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写真は、 HB-F1 ¥32,800 と トリ こ トロン カラ- デ イス 
プレイ テレビ CPV-14CD2  Y 89.800 、フロッピ-テ V ス 
ク ドライブ HBD-20W  V 44.800 の 組み合せ 例です。 
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コンピュータ 


sis 


ホーム コンピュータ として、 パーソナル ユース 
中心に 展開して ぎた MSX。 だが MSX は、 意外 
なと ころで も 活躍して いる。 教育 分野は もちろん、 
業務 専用 システムが、 多くの 分野で 着々 と 威力を 
発揮して いる。 普段 目に 触れない MSX の、 もう 
ひとつの 姿を 紹介し よう 0 
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• 「ロマン シア」 が 1 位に/ 動向に 注目し よ 5〇 

•ダーウィン 4078S 聖女 伝説 S 谷川 浩 司の 将棋 指 
南 S キャッスル エク セレン ト S がんばれ ゴ エモン 
/ からくり 道中 一 さて、 キミは どの ゲームが 
気に入る かな 7 じっくり 読んで 検討し よ ラ。 


•ますます 好調、 4 力 月 連続 揭 載、 常連 新進 中学 
生 ゲーム マン ガの 達人、 安田 君の マン ガに 注目/ 


•ロマン シアの 卷 —— なにがなんだかわからない、 
と 評判の PRG 「ロマン シア」 に スライム 原 田が 
果敢に 挑戰。 はたして キミは クリアで きる かな 7 


•エ画 堂 スタジオ  独特の グラフ イツ クスで 異 
彩を 放って いる、 エ画堂 スタジオに 潜入。 あわせ 
て、 「覆 邪の 封印」 も レポ ー トした そ/ 


•ど 5 もま だ この ページが ある ことに 気づいて な 
い 人が いるみ たいだ。 

プログラム エリアを 見る 前にまず 見て ね。 


•LETTER#ONLINE  MAIL_INFORM 
ATION •解答 乱 魔の QSA •サークル 大 II 集參 
サークル 自惺 •売ります、 買います、 交換し ます 
_ 月刊 RGB 小 憎# WORLD  TOPICS# 
メーカー さんに 言いたい 放題 I  COM  TO 
WN 籲 BOOKS 


参 アスキー ネッ トが 変わった。 何が どのように 変 
わった のか、 よく 読んで 理解して ほしい。 今月の 
「アスキー ネット 通信 j は 番外 編 だ。 


•春の 宵、 万華鏡を とり 出して ……  万華鏡っ 
て 知っている よね。 あの 古典的 ミ ラク ルアー トを 
MSX で 再現。 ちょっと オツな 世界を 味わって ね。 


m ウー くんの ソフ ト屋 さん 


ブロ クラム ェ リア 写真 解説 


クローズ アツ ブ 


127 アスキー ネツト 通信 


スライム 原 田の ゲームに 挑戰 / 


MSX  ROOM 


ゲームす とり〜 と 


TOP20 


SOFT  TOPICS 


132  MUSIC  SQUARE 


•ゲ ー センで 音 革命が 起きつつ ある  ゲ ー セン 
音 事情を レポ ー ト。 それから インタビューでは ミ 
ュージ ック ブロ グラムの 睡 された (？) 過去に 迫る。 


ソフト インフォメーション 


_ 火の 麻〜 •ディー ヴァ〜 ソー マの 杯 •エ 
イリ アン 2 •ファンタジー ソーン ♦ザナ ドウ •コ 
ロ ニス • リフト •ジャガー 籲 戦場の 狼 ほか 


m  ちよつ といい 用語 解説 


癱 今月は、 略語 大 特集と 称して、 よく 聞く 略語を 
徹底的に 解説す る。 とりあげて ほしい 用語が あれ 
ば、 当 コーナー あてに お 手紙く ださいね。 


13B  A.V.PARADISE 


•感性の ト レーニングし ましよ。 What’s  Visu 
al  Manufacture? —— 先月に 引き続き 1 像 
加工」 に 挑戦。 「AV クリエ イタ ーj の 真® はこ こ 
にあり/ 


142  IKKCTS  THEATRE 


•お待た/ 第 2 次 ホロ セ 調査 隊 …… 中間報告/ 
あちこちで 話題を ふりまい ている 謎の ホロ セ。 
今月は またまた 過激。 


M5  CAI クリッピング 


全体を 使い 気持ちを 伝え 合う 授業、 MLS 
式 メソッドとは ロック •バンド、 ゴ ダイ ゴの 作詞 
家と して お 馴染の 奈良橋 限 子さん をたず ね、 英語 
数 育から コンピュータ 文化まで 話を 聞きました。 


148 おじ やまし ま〜 す 


•本格的 CA 丨 研究が 動き 始めた/ —— 千 葉市教 
育 センターでは、 MSX2 を 使っての CA 丨 研究 
が鶄 々と 進んで いる。 その実 態を レボー ト/ 


150  ’87 スペシャル プレ ゼン ト 


參 春が 来た/ とい ろ わけで、 読者の みんなに ス 
ベ シャル ブレ ゼン トを 贈ろ 5。 A 1 はじめ、 欲し 
いもの いっぱいの 特別 企画 だ。 


161 テクニカル エリア 

マシン 語 プログラミング 入門 


鲁 ブロ ッ ク 転送 あれこれ —— メモ リ上 にある デ ー 
夕や ブロ グラムは、 ときとして 別の 場所に 移動す 
る 必要が 生じます。 そのための 方法を 解説し ます。 


: イス クシ ス テム 入門 


籲 システム コールの 互換性 一 今月は、 CP/M 
(80) と MSX  DOS® システム コールの 互換性を 
取り上げました。 


デジ タルク ラフ ト 


_ メカ ト □技術 入門 (第 2 回） —— 今月は、 DC モ 
ー ター ボード。 DC モーターと MSX の インター 
フェイスを 勉強し ます。 


テクニカル ノー ト 


•MSXE の B 丨 OS  (第 4 回）  今月は、 サ 
ブ ROM に用憲 された B I OS を 取り上げます。 

•QSA •デ イス クエラ - MSX  DOS での 

エラー 八ン ドリ ング についての 質問です。 


_  パワーアップ， 


ワン ポ イン ト 
アドバイス 


•INPUT  MAN/ 大阪市 大淀区 • 松本惠 一さん ー ブ 
ログ ラムの 入力を 画期的に 早く、 しかも 確実に する、 強 
力 入力 支援 ツール だが、 さて 使い 心地は どうだろう か 0 


191  ベーし つ 君の つかいかた 


♦方針を 大幅に 変更す る  前回の イン 0 — ダー タイ 
プ から ギヤ 〇ク アン タイプに 変更した その あと、 自 
機 パターン •移動 • 弾 発射に 挑戦す る。 


193 ブロ グラム エリア 


•再録 究極の PSG システム 遠 藤祥十 ムツ シュ 
ウ N。 今月は ひととおり すべての 機能を 説明して いる 0 
•7 ならべ 長 沼 伸 一  春の 夜長は 3 人の コンビ ュ 
一夕 相手に 7 ならべは どろだろう 7 結構 強いよ。 


•MISSILE  FORCE 須田淳 ウォー イド まが 
いの ロボ ッ ト 対戦 ゲーム。 相手になる'* 人 BT が 必要 だ。 


•日本語 表示 モジュール 編集部  MSX  Write 
の 連 文節 変換 ルーチンを BASIC の 拡張 命令で 利用 
でぎ るよ 0 


手に 汗办 


思わず カラ ダが 動く 冒険 7^ シ ヨン。 


のどかな 森の 中で 仲良く のんきに 暮らして いた 仔猫の チビち ゃん と ピピち ゃ 
ん。 ところが ある 日ピピ ちゃんが 遠い 遠い 街へ もらわれて いったから タイへ 
ン / 寂しく ショゲ ていた チビ ちゃんに 手紙が …… 『チビち ゃん、 とっても 会 
いたい ワ、 愛して るなら 会いに きて〜/ ピピ より』 この メッセージに 勇 気づ 
けられた チビ ちゃんは、 勇敢に も 長く 険い 、一匹 旅に 出た のです。 さあ この 
純情 物語を ハッピーエンドに できる のは キミの 愛と 勇気 だ。 急げ/ 急げ/ 


〔箪 原の ステージ〕 まずは ここから スタート 
うじゃうじゃ うるさい モジ モジ、 ビョン ビョン 跳 | 
ねる チュー チョ、 そして ブヒブ ヒア タックが' 銳い 
f ヌブタ が 登場。 最初の ステージなん 
だか ら ホイ ホイ 進んで ス イス イク リ 
ア だね。 次は 森の ステージ 0 しつこ 
いイガ グリ ンに 気をつけよう。 


a 


〔滝の ステージ〕 ココが つらい/ イヤ〜 な 空の 
敵メン コロリ ンと 闘いな がらの 淹 わたり なんだ 0 
さて そこで、 （_ 攻略 法) 空中 ブレーキ 
なんと ジャンプ 中に 着地 点を 調整 ^ 

できる の だ。 ジャンプが 大きす ぎ5 
たら ジョイ ステ イクを 反 太 N 則に 倒そう 7 


〔街の ステージ〕 途中の 湖 •地下道の ステージ 
は 省略。 そして 最後の ステージ •街 だ。 数の 多い 
アリ リ ヤンカ 项 登場。 それに いろんな 敵の 総攻撃 
をう まくき りぬ けても、 ピピ ちゃんは、 

となりの となりの 街に。 く じけ るな、 

2 周 目の 森に は ボー ナ ス面も ある。 


參參你 ニ ャン ニ ャン 外べ:^ 


の 


囡匯 

りんが いく 


好評 発売中  GPM-124/(g)CASIO  C23 固  ¥4,800 


CASIO 


頭に 汗 か。 


アクティブ R*P*G の 決定版。 


ある 日 突然、 次元の 歪みに 入り 込んだ 少年 レオン 0 気がつ くと、 そこ は 魔性 
の 生物が 棲む 城の 中だった…。 悲しみに く れる レオンに 誰かが テレパシーで 
話しかけ てきた。 『••.レオンよ、 わしは 賢者 じ や。 一人ぼっちで 寂しかろう が、 
勇気を 出して わしの 残した 石版を 4 枚 集めよ、 そうすれば お前は も との 世界 
へ 戻れる だろう 0 さあ、 立て レオン… J この 言葉を 胸に レオンは 勇敢な 少年 
剣士と なって 城の 中を 力強く 進んで いく のだった …… 。 


ホワイト 
カノ げ 

城内を 警護す る  1 

不気味な 生物. ブ キャット 

城内を 自由自在に 動き 
針 >5.. 動作は ノロ 


〇 

ゲノ^ P_ ン 通路 上 (Zii い、 Ut ン うける。 


ス コペル 

突然 方向転換を じぐ 
» いか かる、 回転 ア 
メー  パ a 


ライオネス 城内の 通路 

不馬  を 守る ライオンの 化身. 

ゆっくりと 歩  ‘ 

きま わって 行く手 
をは ばむ 


そう、 レオンは 戦いながら 
成長す るの だ。 知性 •ライ 
フ •ハ。 ワ ーを うま く 増やし 
て 進む のが コツ なんた 途中、 いたる ところに アイ 
テムの 部屋 魔法 陣） 、宝石の 部屋、 ぬけ 道 力 源、 され 
ている。 階段を 使う だけでなく 、壁を いろいろ 突い 
てみ よ う。 壁だった ところに 階段 や 通路、 扉が 出現/ 
とにかく 根気よ く 努力し よう。 そ して 賢者の 石を 手 
に 入れ、 異 次元から 脱出せ よ。 健闘を 祈る/ 


〔宝石の 謎） 

a 

ピラミッド ケース 
何度か 剣て 突 
くと 宝石に 変 
化する。 

〇 
水晶 玉 

魔法 陣で アイ 
テムと 交換 
必ずと ろう。 

• 

ブ テン 舛ニ キス 

知性が UP 。知 
性は 隠し 扉を 
あける 力に… 

@ 

サファイア 

大切な ライフ 
(生命 値） が 
增 える， 

• 

ルビ ー 

パワーが UP。 
剣の キレ 味が 
グー ンと_0 

t 異 次元 ロール プレイン ク ゲーム -■ 

，•の  SI 

好評 発売中  GPM-125/®  CASIO  CS3 园  ¥4,800  ■ 


•VBX マークは、 マイクロ ソフト 社の 商 嫌で •上 E の ソフトは、 8KB 以上の MSX/fyzr/Ttt えます。 ♦資料の Zfl 求は、 酃便 番号、 住所、 氏名、 
年令、 WI (学年) を お 害# の 九 〒163 東京#* f 宿 区 西 新 宿 2-6  (新 宿 住友 ビル) カシオ Itwt ㈱ MSX-6 係へ 


^Victor 

JVC 


*  jvctt、 日狄^ -izm 羿プ ラ外 です 0 


進化は 倍 速で 訪れた。 

2CPU 搭載 0 実践に 活 きる 高速 処理 能力で、 新登場 0 


① 高速 演算 処理を 実現す る ターボ モード; ） 

ハゾ コンの 頭呢 に、 V こる CPU を 2 つ搭狨 クロック I 則 i •数 6-14-MHz の 「HD-64180J に 切 換える と、 MSX2 の以大 2.2仿(％ 

② アナログ 画面を 瞬時に デジ タイズす る フレーム グ ラバー。 

テレビ や ビデオ、 ビデオディスクな どの アナログ 映像を、 パソコンの デジタル 映像に 変換 （デジ タイズ)。 しかも 睁 il:l 由) として、 ハゾ コンに とりこむ こと も忠 いの ままです 

③ パソコンと テレビの 画像 •音声が 合成で きる ス ー パ ー インポ ー ズ。 

テレビ や ビデオ、 ビデオ デ f スク などの に、 ハゾ コンで 描いた グラフィックス や サウンドを ワンタッチで 合成で きます ひ 成 I 叫 而 は ビデオに 鉍 I 山 1 する こと も" IfiL 

④ 火 界以1 メガ バ仆 （アン フォーマット 時） の 3.5 インチ マイクロ  •フロ ッ ヒー ディスク ドライブ 2 椹搭 钱。 （HC  -  90 は 1 基)。 

⑤  I 由: 1 像 MJ メモリー VRAM は 128 キロ バ仆と 強 乃。 256 色を M 時に 使用した 美しい カラー グラフィックスが 楽しめます。 

⑥  パソコン 時代に 対応した RS - 232C インターフェース 内/連。 ぬ卧1] 線を 使った パソコン 問の 情報 交換が 能。 

⑦ ワー フロは もちろん 、テロップの 制作、 データファイルの 作成な どに 威力を 発揮す る JIS 第 1 水準の 漢字 ROM を 内蔵。 

⑧ 将 米の 機能 拡張に 応える 3 スロット。 （MSX 標準 スロット、 96 ビン X2) 拡張 ボードな どを 本体に スッ キリ 装# できます。 

⑨  どんな テレビと でも 接続で きる 3純頌 の 人出 力 端 f •(アナログ RGB、 ビデオ、 RF)。 家庭 ⑴ テレビで スグに 楽しめます。 


0® 


Al#  PERSONAL 
MV  COMPUTER 

RAM64KB/VRAM128KB 


HC-B5/BD 


HC-95  ¥198,000 
HC-90  3,000 


使いやす さを 高める オプション 
摩 本格 ワープロ ソフト ジョイ レター 2 「文名 人」 

HS-D 9050  ¥  19,800 

♦マウス 対応 グラフィック エテ V ター 「写 ■画 •楽」 
HS-D 5050  ¥  12,800 
•マウス  HC-A704M  ¥  12,800 


C 、きなり、 

CG アート も ビデオ 編集 も 
楽しめる。 

參 ビデオ 編集に。 _ 

ビデオカメラで とりこんだ 文字 や イラスト、 写真 
などを く フレーム グラノ ぐ 一機 能〉 で デジ タイズ。 
それを テ レ ビや ビデオ 画面 に スーパー インポ ー 
ズ すれば、 簡単に タイ トル やさし 絵を 入れた オリ 
ジナル 画面が つくれ ま もちろん、 あなたの 描 
いた コンピューター グラフィックスを 画面 合成す 
る こと も 思いのまま。 ビデオ 編集が 大いに 楽しめ ま 


テレビ や ビデオ に. 簡単に コンピューター イラスト や 文字を 合* で Mto256 
色から 好みの 色を 道べ るので 曲： 妙な カラー も、 fl 由 f| 在に 使 I  •こなせます。 


たちまち、 

ワ ー ドフ。 ロ セッサ ー {二 

変身で きる。 

♦効率 最 優先の 漢字変換 方式を 採用。 

漢字 ROM 内蔵の HC-95 と HC-90 なら、 別売 
の ワープロ ソフト 「文名 人 」 と 市販の プリンター 


騁 の 候、 If ご に は お変わり なく お 通 ごしの ▼ 
C とと 賊い たします。  技と •もは ▼ 

このたび 科 新 « ご 夫 要の:^ により、 魏 をいた しま ▼ 
した。 ▼ 

C れか 6 はこ 人で s い M を邰 せて _ したいと ▼ 

存じて おります ので、 雜 とも: 11 いただき ますよう ▼ 
ぁ你 、申し 上げ ます。 ▼ 

欲 具 

〒  11844 E 林 搞 - -II 

意、 ••き • ， 


文字の 問 W や 大きさは 、蝙! t 肉 ift を 兄ながら 扃整 できます 卞变換 や 文 在の 
f-iA； しも. 大きな 闽尚 I: でで 衫 ので* 利です。 


す。 しかも 画像の 輪郭を きわだたせ るく エン ハン 
サ _>、 く 色相 調整〉 やく マイク ミキシング〉 も 装備。 
本体の ボリ ユ ー ムで 好みに 応じて コント ロ ー ルで 
きる ので、 ビデオ 編集に 活かす こと も 可能です。 
•グラフィックアートに。 

MSX2 最高の ビット マッ 
プ モード だから、 256 色 
の 同時 使用が 可能。 フレ 
ー ムダラ バー 機能で デジ 

< こんなに 某 し い デジ タイズが "r 能 0 


W 响 •楽 j の ルーペ 裱 能を 使えば. ムズ かしい 部分を 拡大 UT, ドット 叫ケ •でキ 
メ 細かく 描く ことができ ます。 


を 組合わせる だけで、 本格的な ワープロに 変身。 
その 理由の 第一が、 漢字変換 効率 最 優先の 
く 文章 一括 入力 逐次 変換 最長 一致 方式〉。 か 
な 文字で 文章を いちどに 打ち こみ、 あとで 画面を 


見ながら 熟語 単位で 変換して いくので、 ス ピー デ f 
に 漢字 まじりの 文章が 作成で きます。 

參 充実した 36,000 語の 熟語 辞書。 _ 

文章を 効率よ く 変換す るた めに 「文名 人」 は 
36,000 語の 熟語を 登録 0 使用 頻度の 高い 人名 
や 地名な ども 豊富な ので、 ビジネス ユースに も充 
分に 対応し ま す> 

•見やす い 文章が つくれる 豊富な 編集機能。 

「文名 人」 と 組合わせた HC-95/90 なら、 半角、 
倍 角、 4 倍 角の 文字の 大きさが 選べる こと や 文 
章 全体が 確認で きる 
〈レイアウト 機能〉、 く鄴 
線 機能〉 や く 外字 作 
成 機能〉 などの 編集が 
可能。 読みやすい 文章 
が 簡単に つくれます > 


刀* 遇べ々 w と Y 乂 

文尕 全沐の レイアウトが， ひ 山 で 確 
涊 できます。 齐 式に あわせた 紙 tfd づ 
くりら wv (こけな えます。 


タイズした 画面を、 驚く ほど 自然 画に 近い 色彩で 
表現で きます。 この デジ タイズした 画面に、 さらに 
パソコンで 絵を 書き加え るの も 楽しい もの。 別売 
の グラフィック ェデ (ター 「写 •画 •楽 」 を 使えば、 
初めて パソコンに 触れる 方で も 手軽に コン ピュー 
ター グラフィックスが 描けます。 例えば、 線、 四角、 
円、 ペイント、 漢字 表示な どは もちろん、 拡大 •縮 
小 や 変形、 モザイク、 2 値 化、 輪郭 抽出、 ルーペ 
機能な どの 画像処理が 自由自在。 しかも マウス 
(別売) を 接続 すれば、 「写 •画 •楽」 の 多彩な 画 
像 処理 機能が 簡単に 選び 
出せ、 いきなり コンピューター 

ア ー トの 世界し 浸れます 0  •マ ゥス HC-A704M  ¥  12.800 


C23 は アスキー て 

お 間 合わせ、 カタログ 請求は、 〶 100 東京都 千代 田 区 » が闋 3-2-4 霾山 ビル 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター PCM マ 係 TE し 03(580)2861 

I 先 M の M 性 I 


HC-80  ¥84,800 


VRAMI28 キ 〇 バイト. 気 H に MSXa の充英 グラフィックスが 楽しめる: 
音と グラフの ソフト も 内藏- 


WAVY77 は、 MSX2 に 日本語ワープロ 機能を 
搭載。 しかも、 16 ビット 機な どで 使われて いる、 
2 文節 最長 一致 法に よる 本格派の 複文 節 交換 だか 
ら 、たとえば、 あねは だいがくせいで、 いもうと 
はしよう がくせいで、 ぼくは ちゅうが くせいです。 
のよう な 長い 文章 も、 姉は 大学生で、 妹は 小学 ま 
で、 僕は 中学生です。 と、 一 気に 変換。 思いつく ま 


ま 打ち込^る うえ、 晒 表示 (お哎 字 X 桁と 大置 
表示が できる ので、 文章の 前後 関係を 確かめな が 
ら 、巧みに 文書が 作れます。 用紙 サイズは、 ハガ 
キ から A4 縦まで 自 由 自在。 普通の 手紙 や 書類は 
もちろん、 宛名 書き や カセット レーベル などなど、 
用途に 応じて いろいろ 打てて、 書体は 24 ドットの 
美しい 明朝体と、 まさに 本格派です。 この 高性能 


の ベースと なる のが、 

RAM64KB、 VRAM  丨 28KB  の  MSX2。 

IMB の 3.5 インチ フロッピー ディスク ドライブ も 
内蔵した フル 装備で、 ワープロ だけでなく、 実用 
ソフトから 話題の メガ ROM ゲーム ソフトまで 幅 
広く 楽しめて、 アナログ RGB* ビデオ .RF の 
3 出力 だから、 家庭 用 テレビで も 手軽に 使えます。 


資料 w 求 券 
N/ISX マガジン 


三洋 電機 株式会社 i 


情報 システム 事業本部 国内 販売 事業部 0A 機器 企画 部 〒550 大阪市 西 区 江戸 堳 2-7-25TEL06(443)5〗44 
柬京 営業部 TEL03(836)3871 近畿 営業部 TEL06(443)5〗40 北濞道 営業所 TEL011  (271)6470 柬北 當乘所 TEL022(267>3681 

所 TEU 


お 間い 含 わせは… 


中® 営乘所 TEL052(582)6123 中国 當 業 所 TE し 082(243)9120 四国 営業所 TEL0878(34)7694 九州 営業所 TEL092  (291  )6270 


•  csaii, ア スキーの 商標です. 


これが 新しい 
?? 

パ vn% 穹 
MX 找ド” 卜 
ブリン 9内 藏 


FDD も 内藏 访 才 1 1 ィ 設計 


0 


しかち、 キ ー ボ ー ド 


りたた T、 


持ち運べ 3 、_ 愉快な 力 9 チて、 新登場 // 


10 キーを 装備す るな ど、 

ワン ランク アップの MSX2o 
入門 機と しても、 手軽 だね。 


PERSONAL  COMPUTER 


0^23 

1 標準価格 32,800円 


參  RAM64KB  •VRAM128KB  *10 キー 装備 

•本体 上面 ダブル カートリッジ スロット ^CAPS •かな ランプ 表示 

暑 本格派 BASIC マニュアル 付属 •  RG8/A .  V/RF の 3 出力 


.-1 


: f ふ 明 5¢¢¢  San  .'^5  ^  餐赵篇 ：分 麵 麵鼸讎 

義 


4 


文字 I 括 入力 

I 括 変換 著 

複文 節 かな 漢字変換 


とは" 雷って * 
ボータ ブル 

7 ブ £!て该 


軽 井沢 誘拐 案内 


名作 「ポー ト ピア 連続殺人 事件 J、 「ドラゴンクエスト」、 
「 ドラゴンクエスト II J の 作者 •堀 井 雄 二が 放つ 
本格 ミステリー アドベンチャー 第 2 弾/ 


★# 助 ラァ 


ほう、 妹さんも^ > 


いえ、 お見かけ 


きのうは； 


だった 


とこの ひ 


禽へ巧 D 齡 


ききたい のは こっちよ、 さ 
ぜんぜん こな いんだ もの。 


はて、 くみさん にいもうと さんな 
ど、 おられ ま した かな。 


こちらには おみえになつ ていません が。 
それい じよ うのことは わかりません ね。 


CS3R0M カセット 

RAMI 6K  以上) ¥5,800 


\  5^黑 ィ スク〕 PC-8801/FH/MH/mk  I1SR(  TR、 FR、 MR)/mk  II  ¥  5 ， 800 
〔^/(2 本 組)〕 PC-8 的 1/FH/mk  IISR(TR,FR)/mkII . ¥4,800 


〔テー プ (2 本 組)〕 PC-6601/SR、 PC-6001  mk  II /SR 

〔5 インチ ディスク〕 X1/X1C/X1F/X  彳 (VXIturbo . 

〔テープ [沐 組)〕 X1/X1 C/X1 D/X1 F/X1  Q/Xl  turbo- 

5 イ  >^ィ スタ〕 FM-7、FW-NEW7 . 

〔テープ (2 本 姐)〕 FM-7、FM-NEW7 . 


¥4,800 

¥5,800 

¥4,800 

¥5.800 

•¥4,800 


さいきん、 こちら 
つてません ねえ。 


には お見えにな 
さびしいで すよ 


人工知能 シュミ レー シヨ ン ゲーム 


★もうす ぐ 春が やつて < る。 ナンパの 季節が やつて くる〜' つ. ， ^ 


く' 


一! — A  — n  •新開 発 グラフィック 処理 ル— チン 採用 

m  m  A  により、 色 モレ、 色 パヶは いっさいな し 

参  11 5!Si： 

作者/関 野 ひかる 、 ^ レィ 機能を 使って すぐに ゲ-ム がで きる 

°  /；  争 女^ 4： の 織は 従来 通り。 p 艮り なく 

11 |H 人工知^に 近づいた 豊富な リアクション c 

. \\  •この リアルな ナンパ 体験が キミを プレ 

J レ _〔5 ィ:^ ディスク〕 FC-9801/E/M/VNK2HD) . V 7,400  ばて^^^。''  ほ巧ネ ニ 2 モ 

〔5 ィ 斤 ディスク〕 PC-98(M/E/F/VM/VF(2a2DD) . V  6,400 

■「5 インチ ディスク〕 PC-88(n/FH/MK/mkIISR(TR、FR、MR)/mkn.¥6,400  C  ス ァ 千ょ 仮 ハピ  . - 

■〔テープ (2 本 組)〕 PC-8801/FH/mkIISR(TR、FR)/mkII . ¥4,800  _  ■  _  ^o/a  i.^n\ 

■〔5 ィ W ディスク〕 Xl/XIC/XIF/XIG/XUurbo . V 6,400 ▲，カ セツ ト  T— フ  U 本 組） 

■〔テープ (2 本 組)〕 X1/XlC/XlD/X1F/XlG/X1turbo . ¥4,800  、 

■〔5 ィン 抒ィ スク〕 FM-7  FM-NEW7  V 6,400  fDAMQ0l(N  \~) . ¥4  8〇0 

■  f テープ (2 本 組)〕 FM-7  FM-NEW7. FM77. FM77AV/40/20 . ¥4,800 、r\nmutr\ 从 J- ノ  '  T,WWV/ 


_ 御 注文は 現金書留 にて、 商品名、 機種 名、 住所、 氏名、 
と 一…) 電話番号を 明記の 上、 お申し込み 下さい 〇( 送料 無料) 
案 円  亍 160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 

新 宿 アイ リス ビル 7F 

㈱ エニックス 「通信販売」 係 


才1 J ジナル 

ゲーム 

シナリオ 


あなたの 作った ゲームを 商品 化して みません 
か？ 当社では、 適切な アドバイスを おこない、 
作者の 氏名で 商品 化して おります。 

商品 化の 際には、 当社 規定の 印税を お支払い 
します。 シナリオ だけで も 受け付けます。 
詳しく は、 担当 •石 川 迄 TEL(03)  366-4345 


邪悪な 竜の 彳 匕 身が 支配す る 広大な ア レフ ガル K。 キミは 伝 脱の 勇者 □卜の 生まれ かわりと 
なつて、 2 つの 城と 6 つの 町 や 村の ある アレ フガ n/ ドを 大雪 険 / あるときは 怪物たち と 戦 
し、、 まだ あるときは 城 や 町で 人々 と 話し、 魔の 電を 倒す だめ、 旅を 統 けます。 登場人物 はな 
んと 100 人 以上。 そして、 いろんな 個性を もつ 多 < の 快 物 だち。 ドラゴン ク エス トの 世界 I 
キミを きつと 夢中に させる。 さあ、 キミの 旅は、 今、 はじまつ た/ 


と  好祕 中， 

.戦 

は^^ 


CS3ROM カセット 

(RAM16K 以上）  W 产 

un  ¥5,800 


•タイプ SF アニメ  〇 — ル ブレイン ダ 


##/氚_  — 
<受涿卜/ 离島 窵歲藤 


獄^') 


a 忍 夺忍穸 明 《=>  :濂 れ朵 a,  m〆 妤甭遒 シーン •  m 
e@ シーン （ビ™ ム ， 《爷< ル- 娘进隳 サイコ〉 すべ 
ア ニ〆 输 a 备筘 翔. 

ぷ穸朵 《= 炉啶 今： それぞれめ 40 梭皆 S 祖 したお 
备 t み リア タシ 》>«齙， 

^  ^««=.S  «i)  T  : 狖猓 によって 令，， ク ，一が いろい 
冬夺 S に覯 t 护抒 辱，  ， 

穿 贷 S 明 F  : 夸 《 と プル ーの 玆番 メカ ，ライ ー ザ • 
約® が一 圈 で わか 黍 • 

=  : オペ! <  — ， •  f 彳が 級の HP、 姐 L 激 

奶舱溉 锫备鏍 脅 tT  くれ 蜃 •. 

3 ぞ 明 尹；  7® 瓣观 SI の羁 镢踱备 7 ン夸 一で 入力 


M  -  11111111111 

卿 謹瞻一 


□J 和 約)^ 励) 敢们} 职一⑽ 。娜 

忍 約  . . — ^©0« 

[K  穿 膝 知) 政 奴! 免^ . 糾0 卯® 

I — 1( [尹^ =^( 续 同? 5)° 心 〇ふ 州 •… 州 州。** 州 ふ1* 州 《« 州州。 ㈣ り^)。 0®® 


SPf" 翁 

EE3M 近日 発売/ 


ア オイ： とっても とっても お 待 
たせして しまい ま した。 ウイ 
ング マン 2  C23 版は もうす ぐ 
発売です。 ウイング ガール ズ 
もは りきつ てます ★ヨロ シク。 


ク： わたし、 もうす ぐ ESI 
ユーザー さんたち と 会える と 
思う と、 今から ドキ ドキ しち 
やうんで す。 とにかく サイコ 
一の ゲームな のでよ ろしく。 


販売元 （ 株式会社 /_V 西 六 エニ ッ〇 ス  発 ff5£  e  株^]:  エニックス 

〒160 東京 《 新 宿 区 西 新 宿 8 丁目 2 〇番 2 号 新瘩 アイリス ビル 7F  TEL03-366-4345 


“  This  Time  Its  War 

There  Are  Some  Places  In  The  Universe  You  Don’t  Go  Alone. 


未踏の 惑星 ア チヱ ロ ンの 宇宙 技術者からの 通信が 途絶えた。 

調査の 指令を 受けた 女性 航海士 リプリーは、 そこで エイ リアンの 築いた バイオ • 
メカニカルな 建造物を 見つける。 人間の 体内で 蜉 化し、 金属を も 腐食させる 農 縮 


酸の 血液を 持つ、 エイ リアンの いまわしい 記憶が 甦る 。 

しかしもう リプリーは 戻る ことは でき ない。 自らを 救うべく 方法は ただ ひとつ。 
ハイテク 兵器を 駆使して エイ リアンを 倒す しかない。 スク リーンの 息詰まる スリ 
ルと 興奮を、 そのまま 君に 贈る ために、 パソコン ゲーム 開発の 最高の クリエ イタ 
一達が 結集した、 SFX シュー ティング ゲーム/ エイリアン 2」。 今'  君の もとへ： 


〔適合 機種〕 MSX、16 要 lM).PC8801mkDSR 以上 .XI シリーズ 予価 MSX 5,900円 PC8801mkDSR 以上 .XI シリーズ 7.200円 、ディスク 版 2 枚 組） 
この ゲームは ACTIVISION 社の 許諾を 受けて 開発した ものです  写真 提供：  20th  CENTURY-FOX 


SQUARE  S 会 中社央 


とうとう MSX 版に^ yR の ット •ケ^/^ ファンタジ- 

•シー：^ に^!^^ ゲーム •セン^^^ 人気 だから、 待ちに 待って 77!^ も 多 
いこと だろ 〖う。 とに ガ f く ファン タス ディ々 ク念 美しく も 不可思議な 世界に 思わず 見入って 
しまう。 しかも こんな 世界に ぴったりの 個性的な キャラが 次々 と 現われる。 そのうえ シユ 
\ ご ティ という ジャンルを 超えた ダニら 内容。 待ち受ける 奇想天外の ラ み# シーン。 
もう % フ瓦ン タ ジー •ゾーン〃 は 君 1 

^  , SHO ! 


♦ 、  令 

IURBO  j  CASEP  I  V  HAV 

mi  ^k^sv 


幻想 


誰もが 空想 § 界 1^んだことがあるだろ|つ。自分で思：^いていた世界^^の中で再 
現された こと も あ 1<^ろ 5 。そこは、風変り奎^^息し、見たこともない色彩|0^成 
されて いる。 とても フアン タス テ ィツ クで 素敵な 所。 k し 決して 深入りし てはい： い。、 
二度と 帰る ことができなくなる かもしれ ないから。 


カイ 感。 ツウ 快。 ザナック 

AI が シュー ティング •ゲームを 変えた 0 

AI 機能を 搭載した ザナック (丈 テクニック- レベルに より 
敵の 出現 場面 や 攻拏ノ ヽ° 夕一 変化す る。 だから 
スト ー リ ~~ は 数 限りない。 ファミコン 版に 
匹敵す る 面白さ、 痛快 さの MSX2 版 
ザナック 登場// 


ア爭 を 


:防楽 


リ 完全 i: 


ス テム I が 停止した 時、 システム II が 作動を 
っナ こ。 前 システ^を 上回る 攻擊 力と 頭脳。 こ 
るた めに ザナックの パワーアップが 行わ 4 
オン、 ザナック AFX-6502/ 宇宙の 平和と > 
がか かってい る。 


7 ライ 


世界 最初の 人工衛星 「スブ I ト ニク 号」 の 成功 以来、 人類の 宇宙への 夢は 果てしなく 拡がり、 その 夢を ひ 
とつ ひとつ 実現して きた。 月へ、 火星へ、 そして 太陽系 外へ と。 きっと、 10 年、 20 年 先の 宇宙開発は、 想像を 
超える 4 P のと なって いる 一^だ。 しかし その 時、 高度^^ 文明 か 人類に 危機を もた、 §な いと 誰が 
断言で キ J 忐〇 


コロ ニス •リフ ト 

mRONiSRiFT 

ルーカスの 最新 作。 これは SFX ゲーム だ。 

それは コンピュータの 緊急 メッセージから 始まった。 スペース •マップに 入力され て 
いない 正体 不明の 巨大な 物体。 光学 センサで 地表を スクリーンに 現わす と、 そこ 
には 深い 溝が きざまれた 惑星が あった。 これが 伝説と 化 じ c いた 古代の 超 文明 


か •。ル ー カス •フイルム •ゲ ー ムズ 

が全ノ  \ 。ワ ーを 注ぎ 完成した 第 2 弾ヾコ 
ロ ニス •リフト〃。 立体的で リアルな 映 
像が 君を 外 宇宙へ 連れ去る。 君は そ 
こで 古代 遗 跡を 探し出し、 古代文明 
の 謎を 解明せ ねばならない。 

R 68  0  5516  ¥6,800 
4 月 5 日 発売 予定 (要 VRAM128KB) 


©LUCASFILM,  LTD/ACTIVISION.INC. 


EIDObON 


未 体験、 異 次元 ゾーン。 

ルーカス •フイルム •ゲームズ 第 1 弾// 

ルーカスの 想像力が 生み出した、 不思議な 火の玉が 飛び交い 巨 
太な ドラゴンが 待ち受ける 異 次元 世界へ、 アイド ロン 号で 出発 だ。 


翻 n 

R49Q5105  ¥4,900 
(1 6KB 以上の RAM で 作動 します〉 

-  C  AACK0S0FT 

は、 アスキーの 商標です。 1^4 マークの メガ ROM は、 I メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM カートリッジです。 


!•').  ここし li? ひ L 

㊣ ガイド メーター (赤). タコ メータ ー( 靑) の 置が 同じになる 
ように カーソル キー.！， で コント 〇— ルす ると 同時に 回 
の 中から 艦載機が 出さない よう 力ー ソ1 レキー-… 
で 左右の コント 〇 — ルを しま す0 
豪 分からない 時に  二 力 事業部まで ご速輅 ください， 


•♦參 ••••••• 

••••••••••• 

■鲁 •參 參參 ••參 •• 


©LUCASFILM,  LTD/ACTIVISION.INC. 

••••»•»•••  ♦•參 争參秦 •參 ••争 秦#  • 

•擊 ••參 參睡 ••離 籲鲁 • 籲 •癱 鲁 ••參 •  • 

鲁參 拳# 參 ••••  ••鲁 參 ••••争 镛參 •••••  • 

# ••參 »參《 •參# 畚 參#* 參 •參# •暴##  • 

♦參 ♦參  參霉參 ••  ••••• 參 争 

舞 •••••奉 參 ♦學 ••鲁 暑 •  急 ■癱癱 ■麄 》 垂 

»參 •秦 ♦參#  • 

»籲« 参參春 擊參争 •籲 
»»畚 •蠢參 •  ••  •參 


R58Q5515  ¥5,800(要ソ闩八^1128»<8) 

■解説 害 付 

: Hi:  :: :r  H:H  r:H 

:: zmi  ：：：：：  . :: :::  : 

::::: ::: n  Hill  ::::sn:nr  ::::: 

：:::•  :::::  : ：：：! 

〜  :: :::  •: :: :::  :: ::: 

麵 見// 全 機 発進せ ょ〇 

圍 手に 汗に きる リアルタイム •シミュレーション •ゲーム。 

世界は 核 ミサイルに よる テロに おびえて いた。 君は 空母 イ ィスぺ 
ンサ ブル 号を 指揮し、 テロ 基地を 発見 •壊滅せ ねばならない。 


•鲁鲁 •參  秦 ♦籲 •  ••參 •• 

♦籲參 争 ♦♦參 • 齡參參 费參鲁 ••參 #•  •••  • 

•••象 ♦•雖 参 參《»  參 •學 》♦ 
# •舞 暑 •拳 售馨#  •售# 參 •♦••••参 

參曹鲁 ••參 參參參 _♦  ••♦■鑄 鲁售 ♦籲 #«••• 


ポニカ 事業部 

〒102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4-1-3 日本 ビルディング TEL03-221-3161 

販売元/ 邮 金 社 ホ > ニー キヤ ニ オン 販充  寺  L  视 支; £TEL011-232-S1S1  東京 支店  TEL03-221 -3271  大阪 支店  TEL06-S41-197〗 《W  支  STEL092-751-9631 

仙 台 支店  TEL022-261-1741  名古屋 支店  TEL052-322-400〗 広 島 支  jeTEL082-243-231S  ニッ パン ボニー  TEL03~€€7-3741 
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ユーザーズ クラブ •ボニ カラン ド* 

PONYCA  LAND 

見た か、 » いたか、 マニアに 篇 題の ポニ カラン ド 

ユーザーズ クラブ PONYCA  LAND に 入金し ません か 
隔月 間 発行の 会 興 誌で、 HOT で 楽しい 情報を お 届 { 
します； 

入会 希望の 方 ば 郵便番号 •住所 •氏名 •職業 (学年) 
年 齡 • お 手持ちの/ 、•ソ コン 棰稽名 を 明 K じ C.  600円 
の 切手 （ I 年分) を网 封の 上下 E まで お送りく ださい 
〒102 東京都 千代 田 区 九 » 北 4 -卜 3 
日本 ビルディング 3F 
株式会社 ポ ニー PONYCA 事業部 
「PONYCA  LAND」 入会 係 


主役は 誰 だ0 


ジェット セット 

スター フォース ウィリ _ 


Mrrnm  soFr 


= 本  社/〒 062 礼幌市 豊平区 平 岸 3 条 5 丁目 卜 18 ハドソン ビル TEL01 1-841-4622  FAX01 1-821-1 854 
= 東京 支社/〒 162 東京都 新 宿 区 市 谷 田 町 3 丁目 H ハドソン ビル TEL03-260-4622  FAX03-235-4653 
三觉癰 新/ れ橡 • 审北 • 名古屋 •大阪 •福 岡 • 西ドイツ 


イン ファン ト 島の 秘密 


人々 の彷 りか 》 し 


g 編^ tf 


SOFTWARE 


CINEMATIC 


(©モンキー パンチ •TMS-YTV.NTV 


お問い合わせは*〒 100 東京都 千代 田 区 有 楽 町 卜 2-1 東宝 株式会社 事業部 パソコン ゲーム •ソフ ト 係 
発売元* 東宝 株式会社 事業部 

店頭に て 品切れの 際、 通信販売は 郵便振替 のみ 受け付けます。 ご 希望の 方は、 振替 用紙の 通信 橢に 商品名と 電話番号を 明記の 上、 

下記まで お申し込み 下さい。 （送料 500円 要） 

■ 振替 東京 7- 184946 東宝 株式会社 


は アスキーの 商標です。 


WJT\  メガ ROM ば I メガビット 以上の 
大容置 メモリを 搭載した ROM 力 ^ 


■トリ ツジです 0 


T&E  SOFT が 創る 7 つの 世界 


PC-8801mkIISR 
ff2D*2 枚 組  ¥7,800 


FM77AV/20/40 
3.5_2D*2 枚 組  ¥7,800 


STORY 1 ヴリト ラの 炎 
ST0RY2 ドゥル ガーの 記憶 

ST0RY3 ニル ヴァーナの 試練  5'2D*2 枚 組  ¥7,800 

ST0RY5 ソー マの 杯 
ST0RY6 1- 行 ィアの 玉座 


MSX2 

3.5  2DD  ¥7,800 

Family  Computer 
東芝 EM  I より 発充 ¥5,500 


ST0RY4 ア スラの 血 流 從益0 ム 口  jgt 由 | 

ST0RY7 圳 •ュガ の 魏”？  KLP7t7U! 

ALL  RIGHTS  RESERVED  T&E  SOFT  INC.  ★発売日は、 テ レフ オン サ— ビスに て o 


MSX 版 発売 闉 近/ 


MSX 版 制作 中 画面 


ASW 


とは 45 


シミュレーション ウォーゲームを アクション 化！ 

《スワ ー ドに よる 各 機種 間の 完全 データ 互換を 実現！ 

931 


情報 収集 • 作戦 立案 • コマンド 実行 等、 ゲー 
ム 進行の すべてを この モードで 行ないます 〇画 
面 左は 星 系図で 敵軍 (赤)， 中立 (緑)、 自軍 (青） 
の 星 系 や 航路が 示されます。 画面 左下は 艦隊 • 
星 系 • 艦船 建造の 各種 情報 サブ コ マンドと デ ー 
タ セーブで、 これ も 画面 左に 重ねて 表示され ま 
す。 

画面 右では、 艦隊の 建造 • 配備、 星 系への 投 
資や 収税、 作戦 移動、 艦隊 戦 突入、 惑星 戦 突入 
等の コマン ドの 実行を 行ないます。 

画面 右上は マウ トレー ア 暦の 年月 表示で、 5 
コマンド 実行す ると 1 ヶ月 経過し ます。 


画面 左が 自 軍、 右が 帝国 軍で、 自 軍の 艦の 配 
置を 終る と、 敵® を コンピュータが 配置して 戦 
閼が 始ま ります。 3 回の 戦閼 ごとに 戦 鬪継統 か 
撤退 かを 選びます 0 敵艦隊が 撤退す る こと も あ 
ります。 

劣勢で も 作戦 次第で 勝利す る こ とが 可能です。 
そして、 壙滅 させた 敵艦隊からは 重要な 情報が 
得られる こと もあります。 


投入 艦隊が 大きく、 兵器 力が 十分で、 また 惑星の 防衛 力が 弱ければ 
有利に なり ま すが、 惑星 降下 直前に 行なう 補給 や 瀑擊の 場所と 時間の 
設定を まちがえ ると、 苦戦を しいられます。 

もちろん それでも ドライビング アーマーを 操る エース パイロットの 
腕が良ければ 勝利す る ことは 可能です。 なお、 勝利して 惑星を 取つ て 
も自 軍の ダメ ージが 大きい と 投入 艦隊が 消滅す る こと もあります。 


表記の ソフトウェア ブロ クラムと マニュアルは、 当社 
か-創作 •開発した. 著作物です レンタル や 無断 コ ヒー 
を 行なう と、 著作権法 により 厳しく 処罰され ます 
当社は ソ フ トレ ン タルに 対す る 許可は 一切 して おり ま 


T&E  SOFT テレフォン サー ビス 3 名 古屋 〈052>776 -8500 
T&E  SOFT ユーザーズ クラブ 会員 募集！ 


C!^3 版 発売中1 

CS3E31M ビット ROM 採用！  S-RAM 内蔵。 定偭 ¥6, 400 

★ゲーム 内容は オリジナルと 同等。 
★総ての MSX で 作動。 


T&E の スーパー M-ROM カー ト リツ 2 


16Kbit  S-RAM  (キロ ビット エス ラム） 

ゲームの 達 中， ータか •セーブ •!!一 卜され! す ハ 外リー«^ゲ 
ブ/ てい 羞す のて MSX の電潭 つても テ ー タか滴 
えません （47 アイ ル® 存）  ^ 


1MWR 


1Mbit  ROM (メガビット ロム) 


ここに ブ〇 グラムが 入つ てい 1 す 钃鵞の 256Kb<t<4ot： 十の 4 倦の S 置4 
いますの T •噩大 な ハイト 今 イト II のプ〇 グラムを すつ ばり おさめ 晷 ことか 用霍 
れた 


バッテリー 

慝 条件 下で も 5 年 tt 
せん この 革 黴は、 移 
り* わりの 激しい パ ソ 3 ン ゲーム ソフトに お 
いて 比 半永久と いっていいで U う C 


f\Wio  3.51DD  版  ¥6.800 

RAM64K.VRAM  I  28K 

參 フルグラ フィックス 72 画面 分の 背景が、 ドット 単位の スムーズ スクロール。 

(画面 数は 機種に より 少 し 異な ります） 

參 2 人で 遊べます。 共同で 出擊 。合体は 縦 •横 2 種類で さらに 強力。 

(もちろん 1 人で も 遊べます） 

_ 毎回の 得点とは 別に、 プレイす る 程 向上す る 実力を レベルと して 表示。 

參 鼬は 約 50 種、 巨大 戰鑑 登場。 合体 時の 武器は、 誘導 ミサイル •マルチ パル 


カン 砲 他 多数。 

rr^ik マークは アスキーの* •てす 


□「レイ ドック」 ロム 化の お問い MM  現在のところ ロム 化の 予定はありません。 レイ ドックを ロム 化する ためには、 4M 

bit の ロムが 必要と なり、 コスト 的に 不可能です 〇御 了解 下さい。 


第 & 回 STA。 フェア ■催 3/21SJIE 漂ぶ^ て、〜 _-ク__^ 

と き ： 昭和 62 年 3 月 21 日 10:00A.M. 〜 16:30P.M.  協賛/出展 ハード メーカー： 日本 電気㈱、 富士通㈱、 ㈱ソ ニー 

と  ころ：  科学技術 館 東京都 千代 田 区 北の 丸公 園 2-1  松下電器 産業㈱、 シャープ㈱、 ブラザー エ業㈱ 

主  im  :  STAC 会 _  順 不同 


■通信 叛売ご 希望の 方は 現金書留で 料 拿と 商品名 • 榷稽 名と 電話番号を 明記 
の 上. 当社 宛 お送りく ださい。 （送 与 サービス .連* 希 3 の 方は 300円 フ ラス） 
■マガジン 叱 12 ご 希望の 方は. 100円 幼 手 2 枚 (200 円 分） を 同封の 上 If 求 券を お 
送りく ださい: >  (葉書での 請求は お醅わ リ 致します） 

I  87 年 カタログ ご 希望の 方は、 100円 切手 同封の 上. カタ ロ グ 請求 券を お送り 
ください/  (葉 害での 請求は お断わり 致します） 


ホーム エンターテイメントの 未来を 拓く 


製造 •販売 株式会社 ティー アン トイ ー ソフト 
〒465 名 古 屋市名 東 区鑒か 丘〗 810 番地 R- 


052-773-7770 


T&E マガジン 

Nol2 請求 券 

MSX マガ 4 月 号； 
含 カタ a グ： 

請求 券 

MSX マガ 4 月 号 


ノア 之 コノ 孤 C/) ヘス ト で フー、 不俗的 狩 
ー ムの大 巨編 「ゴ エモン」 が、 さらに グレ ー ド 
ァッス 新たに、 ねずみ小僧を 引き連れて、 
MSX2 に 登場 だ！ 

ときは、 天下 太平、 江戸時代: はるか 出 雲 国 
から 花の お 江戸まで ウン 千里- 悪 大名 や 悪 
徳 商人を こらしめながら 旅する ゴ エモンと ね 
ずみ 小僧の 世直し 物語 2 人の 運命は、 キ 

ミの 腕 だけ か、 知っている  c  KONAMI  1987 


好評 発売中 価格 5,800 円 


1 


'之：，:、,，' 


iyex 対応 好評 発売中 価格 4別〇 円 


★コス ロット ゲームの 景品 引き 換 
え 締切 日は、 4 月 30 日 です。 カー 
ドを お持ちの 人は、 お早めに ネ 


HINO  TORI 

お待たせ！ ご存じ、 手 塚 治 虫の ライフワークの 決定 
版 「 火の 鳥 j が、 ついに MSX2 で、 その ベールを ぬぐ 
神を も 恐れぬ 大 悪党 「我 王」 かつては そう 呼ばれ 
た 我 王 も、 過去から 未来まで 地上の 全てを 見守 っ 
ている 鳥  く 火の 鳥〉 の 啓示を 受け、 正しい 心 
を 手に入れる ため、 試練の 旅に 出た さまざまな 悪 
霊が 実体と なって、 彼に 襲い かかって くる 永遠の 
鳥 〈火の 鳥〉 が 見守るな か、 我 王の 孤独な 闘いが、 


夢幻 戦士  The  Fantasm  Soldier 


すぐれた 音響 (AUDIO) と 映像 (V 旧 UAL) が ゲームを もっと おもしろく する。 

オーデ イオ  ビジュアル  今、 日本 テ レ ネットは AV 宣言 0 


初めての 体験、 ニュー •ビッグ •アクション) 


優 子は ごく ありふれた、 普通の 女子高生。 

ところが ある 日、 ヴァニティの 「幻想 王女 ヴァリ ア j によって 
“ヴァ リスの 戦士” とじ c 選ばれてから、 

運命が 一変した。 

ヴェ カン ティの 「夢幻 王 ログ レス」 と 
その 手下 「ヴ オー グ I 達が、  、ノ 

次元を 起え て 襲って きたの だ。 

なぜ、 ありふれた 女の子が 

戦士と じ C 選ばれた のか。  .れ、 '  ::  , 

5 つの“ ファン タズ ム •ジュエリー” とは？  k；  \f 

4 人の 魔王とは？  乂 

答えを 求めて、 戰 いが 始まる。  ， 、、. . 
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アレイ ド 王 SB の 近くの 谷に 雇 物が 橒 みつ 
いた。 リーナ 姫は、 一人 谷に 向か 5 が/ 
ついに 爆って 来なかった。 

君は 旅の 騎士 ケレ シス。  / 

姐を 無 寧 救いだ せ/./  ,,  \  パ 


- 


- -  - 
- . *.  - 


“ 黄金の 三角 地帯 w そこに 渦 まく 人の 欲望… ••… 

一 指令 NqOI  — 

「巨大 麻薬 密売 組織を 壊滅せ よ. グ j 
標的に 与えられ るのは“ 死 „ のみ、 自らの 命を 

戦いに 賭ける 5 人の 戦士、 彼等の 名は“ ジャガー w 
今、 戦いの 炎が、 ロマンスが 君を 熱く する •グ 


GOLDEN 


|  は' ァ; 


MSX1 とは 思えない 臨場感 あふれる マップ 
操作は 日 方向 スクロール/ 

•これ ぞ新 感覚 シネマ •ラ 彳ク アクティブ シユ ミレー シ ヨン“ SAS 
•リーダは 誰 だ!？ 単独行動 か、 3 つの フォーメーションを 使う か 7 
選ぶ の I# だガ 


TRIANGLE 


■キミの 回りに いる リーナ 姬を擯 せ// 

« 王 ゴルべ1」 アスに 登場す る、 U — ナ姬の イメージ ギヤ ルを 搜 してい* 
す. 自薦で も 他薦で ちいい から 街で、 村で みかけ だ リーナ 姬の写 翼を コ 
ン バイ ルまで 送つ て < ださい。 ケレ シスの イメージ ボーイ も あわせて 薄 
篥 中. グ間邐 つてち ゴルべ リアスを 搜 さない よろ に/ ^ 写!！ は 通 却で き* せん 
の で、 XfflS 写 翼の こ财 IBCTM く さぃ メ切り は、 5 月末 (当日 消印 有効)。 

■コンパイル •グッズ 販売 中// 

オリジナル サウンド テープ、 ボス ター、 ステッカーの 3 点 セッ トを 
2.000円 で 希望者に おわけし ます。 現金 霤留 または、 定額 小為替で 当社 
宛に ご注文 下さい。 なお、 「ガー ディック』 の 通 販をご 利用され る 方には、 
送料を サービス します。 （速 運 希望者は 300円 プラス） 

•通信販売 (料金、 商品名を 明記)、 お便り、 詳しい 資料の ご講求 (60 円 
切手 同封) の お 手紙には、 必ず 住所、 氏名、 年齡、 強 業、 « 話 番号を 明 


雞 •  “飞 — V 
\\ 


• ガー ディ ック 外伝、 製作 決定// 

籲 ラビリンス ，RPG シュー テイン づ 


株式会社 コニ IJC-fJt 
〒732 広 島 市 南 区 大須質 町 17-5 
シャンポー ル 広 交 1005 


□マン シア ー 〇 

そして 门 ま、 物語の 幕は あがる • 


c  靈 冷 _ 


論 


. 


. .… 

矣 •へ‘. 

■觀遍 


Cj 


ES3/C^2 

1  メガ ROM  ca 
定価 5,800円 


日本 ファルコ ム檬式 会 杉 


9BH 

MM 


mm. 
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はるか 北の 大きな 森に 囲まれた 緑の 国 ロマン シアは、 平和で 美しい 小さな 王国 
でした。 国王の ファネ ツサ 3 世は、 おだやかで 情け深く、 国民からの 信頼 も 厚 
い りっぱな 王で あり、 娘の セリナ 姫は、 誰から も 愛される 美しい 姫でした。 

一方、 □マン シア 王国の 隣り、 アゾ ルバ 王国を 治める クリフト 4 世は ファ ネツ 

サ 3 世の 実の 弟で、 とても 物静かな 王でした。  L22? 卜 4 世 I 

•‘j こ、  両国は、 いつも 寄乂 そい、 助け合い、 争いな ど 縁はありません。 
ゆるやかに 流れる 刻の 中で、 嵐は 突然 訪れた のです。 

ロマン シアの 光、 セリナ 姫が 何者かの 手で、 アゾ ルバ 王国へ と 連れ 
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h 分 


p-f 


[t? リナ: レビ =5011/ ■•ラ」 I フ; p ネッサ 3 世] 


去られて しまった のです。 セリナ 姫の 救出に 向かった 若者は、 誰 ひとり 帰らず、 街で 
は 原因不明の 難病が 流行し、 人々 の 不安は つのる ばかり。 しかし、 国王には なすす ベ 
もありません でした。 幸せす ぎた 緑の 楽園は、 この 嵐を 乗り切れ るだろう か。 （つづく） 


M. 


»苞窳舀 当 
(作曲、 纖曲 かで S. 

FM8»  用 デ ー 9 か 

作の る 人〉 


日本 フ アル コム (株） 〒190 東京都 立 川 市 柴崎町 2-2-19 力 卜ービル TEL.0425(27)650l(ft) 


Laboratory 


ゴルフ ゲーム も、 ついに 来る ところまで 来た。一 打 一打、 風の 強 
さ、 向きが 変わる。 ボールの 状態まで が 表示され る。 距離 だけで 
クラブを 選択 するとい う、 いままでの 攻め 方は、 ここでは もはや 
通用 しない 0 ストローク プレイ、 マッチ プレイ、 卜 ー ナメン トを、 そし 
て 難易度を 選ぶ。 フェード か、 ドロー か、 球 筋を イメージ する。 ミス 
は、 許されない。 初夏の コースを 思わせる グリーン 鮮やかな 36 
ホール、 “ 実戦” と 呼べる、 唯一 の ゴルフ ゲームの 誕生 だ。 


株式会社 研究所 

干 101 棄京 IFRt 田 区 神 田 須田町 2-6-5  0S® ビル 5F  O03-252-5561W 


HM-023 定価 5,600円 


HM-024 定価 5,600円 


HM-026 定価 5,600円 


高度な 機械文明を 持つ 神. 族が つぐ) あげた、“ 機動 惑星 ステ ィ 
ルス ••が、 20 光年の 彼方から 銀河系に ワープし ようとし ている 
恐るべき 反物質を エネルギー 源と する この 惑星が、 銀河系に 
出現したら、 大壜 発を 起こす、 この ワ 
ーブを 阻止す るた めに、 地球 連邦 軍】 

は、 エス バー 戦士 光子 （KOSHO を 
派遣した 見た こと もない 敵を レー | 

ザ ー ガンが 打つ、 光子は、 はたして 1 
地球を 救う ことができ るか 


HM-025  • 

定価 5,606円 


令 MSX マークは アスキーの 商懞 てす 
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ド ッキ ドキの おもしろさ 「トップ ル ジップ Jo ウワサ の カン 
パッケージは、 もう 手に した かな 〇ポケ ビー や トップ/レジ ッ 
プ 特製 シール、 オール カラーの マニュアルな どな ど。 なん 
たって 楽し さがい っばい つまって るんだ。 さらに 今回は、 う 
れ しし ^ ースの オマケ つき。 お待たせ、 ついに MSX2 版 
と PC-98 版が 発売され るよ。 こ tl で また 「トップ ル ジップ I の 
おもしろさが、 みんなで 体験で きち やうね。 さあ、 今す ぐ 卜 
ラップ レースに 参加して、 たくさんの 仕掛け や ナゾに 挑戦// 
プリンセスと 結婚で きる のは、 キミし かいない。 


☆MSX2(  メガ  ROM •要  RAM64KB  以上、 V-RAM128KB 
以上） ¥5,900 


☆MSX  (ROM 版 •要  RAM16KB  以上) ¥5,800 

パソコン フアンに 贈る 春の 祭典 

「第 2 回 STAC フ ヱア」 の ぉ知らせ。 

あの STAC14 社が、 キミに 贈る 大 イベント 「STAC フェア」。 自 
慢の 新作 発表を はじめ、 各社 オリジナル グッズの 販売 も あ 
るぞ >力>  フ オースで ぉなじみの セッション 61 も 参加し ま 1; さあ、 
今から 楽しみ. グ 

と き： 昭和 62 年 3 月 21 日 (祝日) 10:00 〜 16:00 
ところ： 科学技術 館 （東京 北の 丸公 園内） 

主催： STAC 会 

協賛： ハート ソー か-、 メ约ア メー か-、 出版社な ど 数 社 参加 予定。 


君たち と 作って し、 きたい 

良  k  1  _  _ 


表 紀 の ソフトウェア プログラムと マニュアル ば ポース テック 株式会社が 削 作. 闋 発した 著^物 
です。 レンタル や 無断 コビーを 行う と. 著作権法 り 厳しく 処罰され ます。 当社は ソフト レンタルに 対する 許可は 一切 
じ C おりません ので ご注意く ださい „  Copyright 1987  80THTEC  me. 

★当社 製品の 開発 スタッフ 及び ダ) レープを 求めて います。 また、 未発表 ソフトの 持込み も 大歓迎。 
★ボース テック 最新 情報が 流れる ユーザー 専用 ホットライン 設置。 （03)407-4230 へ。 

ボース テック 株式会社 

〒〗50 東京都 潢谷 区浼谷 3~6-20 
TEL  (03)407-4191 


明 売 も 行なって おります-ご ii 文の R ば 品名.#* 名 •住所 •氏名. 電 B 番号を 明 K の 上、 
必ず 現金 窬 a で お 申込く ださいな お, 当社は スビ ••ディな 宅 e 便で お s け じ r います 


备事 0籌3  です 

舞台は、 我々 の 世界とは 次 空の 異なる、 未す d 神話 や 伝説が 
生々 しい 息吹を 感じさ® る 中世 的 世界です。 ■  a 

ある 不幸な 事故に よっ tv その 世界に 異 次元への 通路が 口耷 
開けて しまいました。 その 日から 異 次元の 軍® が 絶え 閩 なく 
攻め込み、 平和だった 国 も 今は 恐怖と 絶望に 覆われて いま 
k す。 助かる 術は、 唯一つ/ 異 次元の 通路を 塞ぐ 事です。 
\ そこで、 一人の 若き 勇者が、, この 世界の どこかに あると 
言われる、 r 覇 邪の 封印 J を 求 
ぐ  — めて 諸国 流浪の 旅に 出ます  0 


P08 的 1 シリーズ… 
PG- 的 01 シリー; C 
FM7/NEW7  5"2D 
FM77/AV  3.5-2D 
XI シリーズ 
MSX23.5-2DD 
MSX メガ ロム 


する キャラクターの 製作には 細心の 注意と 多大な 情熱を 注ぎ ま乂 
した。 たとえば、 魔 獣の キャラクターを 決定す るのに、 500 以上 _ 
の ラフスケッチを 描いて、 その 中から 選んだり、 ゲームには 全 パ# 
く 無関係な 所 迄、 世界の 設定を したりと、 まるで 超 方 作の サー 。し 
ガ でも一本 作る 様な 意気込み でし —一 一一 10-rjQy： 


fMSX2 専用の 画面です。 

お^^ い A ゎ廿 先/株: T 両堂 スタジオ 内 KG □ソフ ト 亍 162 東京都 新 宿 区 市 谷 台 町 11 TE し 03-353-7724 


B  COMPUTER  CENTER 
CORPORATION 


0 中学 必修 • 英単語 [卜 3 年 •学年 別] 
E1 中学 必修 •英作文 [H 年 •学年 別] 
0 中学 必修 • 英文法 [ 1 〜 3 年 •学年 別] 

中学校で 習得す る 英語を 上記の 3 作品に 分 


け 便利な ROM に 収録。 サウンドと グラフ^ック 
ス 機能で 英語が 苦手な 生徒で も 楽しく、 年間 


を 通して 活用で きる 実用 ソフトの 決定版で ず。 


定価 各 5,800円 


ROM 力ー トリ ツジ I 本 
取り扱い 説明 窬付 


SIX 上 


E 楽しい 算数 


小学 1 年〜 6 年洛上 •下巻 別 (彳 年の み | 巻)] 

算数の 勉強は 初めが 大切。 判らなければ 
何度でも 前に もどって 教えて くれる のが バソコ 
ン 家庭教師。 各 学年で 学ぶ 内容を すべて 
収録。 楽しく 学べる ソフトで 1； 

. ^  Qnnm  rom カートリッジ | 本  iK5iRAM 

定価 各 13,0 UU 円 取り扱い 説明 耆付 ESI 以上 


0 日本史 年表 


検索で 「ばくふ」 と 人力 すれば 「幕府」 に関する すべ 
ての 項 S を 表示。 自信が ついたら テストで 確認。 

児の えいご 


グラフ^ クスと サウンドの 楽し さで 遊びながら 英单 
語を マスター。 3 1 児以 h 対象の ソフトで 1； 


0f 匕 学 元素 記号 マスター 

元素 記 号 や 原子# 号から 目的の 元 素を ス ピー •デ f 
( 二 検索す る 化学 辞典。 活用 度の 高い 実用 ソフト！ 

^  r  onn—  ROM 力ートリ ツジ I 本 K9RAM 

定価 各 0，UUU 円 取り扱い 説明 窨付 以上 


最初は 「何だろう?」 から 
始まった はず 勉強 も 好奇心を 味方に 
つければ 素敵な 冒険に 早変わり 
だから、 君たち の 好奇心を 思 V 、っ きり 
利激 する ストラット フォードの 教育 ソフト/ 


ぼくらの 好 


GI 中学 徹底 数学 [:  RAM32K 以上 仕様 1  D 中学 徹底 英語 [  RAM32K 以上 仕様 | 

監修 iUl 菊 地 兵 一 教授  監修  NHK« 等 字 校 m 座英 BMSGS  橋 本 光郎 教授 

単元 別に 基礎 •水準 •最高 水準の 3 レベル  当社の ノウハウと 技術を 傾注した CAI の 決 

で 構成。 幅広い 学習に 役立ちます。 「練習 問  定 版！ 成績 管理 •単語 登録 •検索 等の 機 
題」 で 予習 •復習 「テス ト」 で 実践 力を。  能を 豊富に 塔 載した 実践 ソフト。 


3.5 インチ ディスク I 枚 + 取り扱い 説明 窨  3.5 インチ ディスク 2 枚 + 取り扱い 説明 害 

定価 各 18,8 G0 円  （各 学年 別）  定価 各 円  （各 学年 別） 


力; tz ット版 


カセットテープ 3 本 + 取り扱い 説明 窨 


定価 各 9,800円  （ 各 学年と も PartWI 別 } 


カ セツ ト 版 


カセットテープ 3 本 + 取り扱 L 、説明書 


定価 各 10,800円  (中学 必修 英語） 


ストラツ トフ オード •コンピューター センター株式会社 〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36- 1 500488 (85)5222( 代表） 

參 通信販売 ご 希望の 方は 電話で 「代 引 システム j を ご 利用 下さい。 代金は 商品と 交換で 運送屋さん にお 支払いいた だく 便利な システムで 配送 料 も 沖辑を 除き 当社 負担。 
籲 総合 カタログ ご 希望の 方は 住所 •氏名 •生年月日 •機種 •職業 •電話番号を 明記の 上、 右の 資料 請求 券と 70円 切手 2 枚を 同封し 当社 カタログ MX2 係まで ご 請求 下さい。 
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40 画面 以上の 捜査 箇所 


登場人物 20 人 以上 


❶ 日本語に よる 選択 コマ：^ 
❷ 対応 メッセージ 
©捜査 現場 状況 又は マツ 1 
3 つを 表示 
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i 害された ジェームズ • ドイル 氏の 
又 遇 去 を 探る カギを 握る 女性 …… フ 
OUP- ス クソン 0 


テ u_. アド ベンチ ヤー 


ヤン クシ ャ_ ロック 

~ドィ ルの 適 産〜 


オリ ジナ ルス トーリー 
と ト リックに 
推理 力と マッ ピンク カで 


r^b_  臨 

r^71  1  メガ oAtt  様 

(VRAM120KBiU±«l6) 
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(01966  ABC  MOTION  PICTURES.  INC.  ALL  WGHTS  RESERVED. 
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mhm 


地獄の ヒーロー/ 激 m 出作戰 


11^^, 


» イプ •ジ ■イス チイ ゥク 


人 用 | 


li¥5.800IMS-l 

BY  CAROLCO  SALES.  INC  AND  USE[ 


企画 •開発 •発売 
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㈱ J も/ご 7 イコ 七 テオ 


近くの 采ク 惦、 パ •ノコ ンシ3 ッブ . W 货 M •方で お求めに なれます 0 
曲， お求めに なれない 場 ft は H まで お 間い わせ ド さい。 

、 in  hs， Sic  I  古*# 冰 父!^  "«TTf  •O/U， バ  I し/, ハウ 


手 苗 空閹こ SF タ ソチの ス トー1 J 一/  K 明な クフ フィックス 彳こ超 苺 5 
P ィテ こよ 0S 化する、 多彩な アニメーション バ ターン 〇  • 
b ンドと 効 梁 § の‘  ノ キンク/  P クシ 3 ン R • P  *  G フ: p ン待 望の 


画面 写真は、 PC- 8800 シ リースの ものて す。 
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フト の 最新 情筹 
ペン ト 情報が 

.アップ® 60*»/似 


報、 ゲー 


-ムの 

~ す。 


聞け ま 


フル パワー アツ フの 60M  / 広大 ツフ に 賺し ステ 
-V. だ だの R  •  P  •  G とは、 ワケ坊 ■ラぞ / 


A  REAL  TIME  ROLE- PLAY  INC； 


■クライ 7 ツ クスは、 8 デ カ キヤ ラ r スーパー ドラゴン 
との ■いだ/  嫌 力な 炎を 吹いて < るぞ/ 


CS32  S2  ¥5,900 


あの人 気 作 『ト リト ーン』 を 超 パ1? ー アップ 
だ 0 クラ フィックち マップ も ■■面 数 もす ベて 
を MSX2 の wrc 大幅に バージ ョン アップ、 
アクション R  •  P  •  G の 超 fK 作と して* に 新 
« ■た/ 君の 挑 載を 待って いる… たたし こ 

oyt 


f ームは 難しい ぞ~ガ 


CS3R0M 版 (要 8K  RAM)¥5 朋 
C3 テ- ブ版 (鏹 K  RAM)¥4 朋 


■必 投技、 ジツク ボール』 次々 と おそいかかる ■[キヤ 
ラを ス トツフ させる/ 


\/  \  I1V  T 株式会社 ザイン •ソフト 

II  〒676 兵庫県 高 砂 市 米 田 町 米 田 M62-I 

tfFXAIN  は、 株式会社 ザイ ンソフ トの 新しい ブラン ド マークです。 


籲 «塔 販売 ご 希望の 方は、 S 品名、 微 種名、 住所、 電話番号を 明 E の 上、 現金 窗 
留 (C て お 串し 込み 下さい 〇( 送料 サービス） 參 この 商品は# 便 局 ハイテク ゆろ 
パック で お求めになります。 * 当社 パッケージ ソフ トの アン ケー ト M ガキ 
返送の;！ ーサ ーには、 会颺 登録を 行つ て サボー トして います。 *フ □ブラ 
フー 霉鑲 /  Z-80*6809 の わかる 人 どしどし ご邏絡 < ださい。 （デザイナー、 

シナ1 J オラ イタ ーち II 鲺 中/) 
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それを MSX  ク 
新しい カタ チ (Z 

rMSX  NEJ. 


離れる こと 2 時間の 郊外に ある 小さな ニュータウン 0 
つい 最近まで 鉄遒も 通わない 森林地帯でした 0 
: クラブ 会 興の ために ^ く 
の 街に 造 〇^げ まし 

s  ，胸 m 

メ インス ト リー トを ぶら ふらす るの もよ し 0 
シヨ ッ ビン クス ト リー トで 寅 U 物を 楽しむ の もよ し〇 
パソコン 通價 がつ くりあげる パラダイス、 rM タウン k> 

し 〇 でも、 気輊 にお 立ち寄りく ださい。 


MSX クラブの 活動 内容 


MSX クラブでは、 クラブ 会員 だけの 「MSX  NET」 を 開設 
BBS はもち ろん、 オンライン ショッピング 証券 情報、 旅行 情報な ど 
、V さ"— ビス 内容 も バラエティーに 富んで います3 

、 直通 ダイヤル アクセス ポイントは、 東京の ほか 大阪と 名 古屋に 設置。 | 
その他の 地域の 方々 には、 DDX-TP を サボー トし T いますので 気軽 
j こ アクセスして いただけます。 

琪在 、入会者の 中より 第一 次 募集と して、 1000 名を 募集 中。 （応募 
者 多数の 場合は 抽選になります。）、  てり 

NET への 加入 セス ター ター キットを 購入す るの が 条件 f  : . 

また、 「MSX  NET~ では MSX 用 通信 力一ト リッジを 専用 モデムと t 

します。  仅 

NET 加入に つき まじ^ は、 抽選の 結 
-呤 


MSX クラブ 

会員 鼸中 


3 万円 


を お送りいた します。 

スターター キッ ト A セット (專用 モデムを お持ちで ない 方） 

専用 モデム、 マ ニュ アル、 登録 手数料、 I 年間の NET 使用料 
スタ” ター キット B セット (専用 モデムを お持ちの 方） 

マー ュア ル、 登録 手数料 >  I 年間の NET 使用料-  - I 万 5 千円 

そのほか にも  B 

離べーパーコミュニケーション 会報 誌。 「MSX  PRESS」 を 発行。 

•  MSX の すべてが わかる クラブ オリジナル 総合 カタログを 発行。 

•各種 イベントの 開催  ^ ステ-シミ 


'レ 3 ッ ピンク 

i  ス トリ— t  - 

I 入会 資格 MSX および MSX2 を お持ちの 方 
20005 l:#|?^，C3000R 


•入会 ご 希望^ iv  •し 込み 用紙に 必 


要 事項を ご 記' 入の 土、 郵送に て お 申 し 込みく だ 
さい。 入会金 等の お支払い 方法は、 ご 指定の 金 
融 格^よ り1  お引き落^ きせで いただきます。 
(直接の ご 送金は お受けで き ません ので ご了承 
4 ぐ だき  10 ♦  I 
•お申し込み • お問い合わせ/ 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11- 1 ス リー エフ 南 青 


さまざまな 活動を とお > て 会員 同士の コミ 4 ニケ ー シヨン 作りを. 目指 

ぬ sx クラ % 


jtk 


■■nn 


PRESS。 号 j を 差 
し 上げて います。 ご 希望の 方は、 官製 ハ ガキに 資料 請求 券を 貼り、 
住所、 氏名、 年齢、 所有の MSX の 機種 名を 明記の 上、 MSX クラブ 


腿 ル ニ 

株式会社 アスキー 内 MSX クラブ 事務局 
TEL  03 - 486 — 4531 
(受付 時間 10:00-1^X3:00-  17:00 
土 •日 •祝祭日を 除く） 


事務局まで ご 請求く ださい. 


MTOwn 


SONY 


バス r 


111111 


mi 


フアン 待望の 1200 bps 全二重 対応。 HBH200 登場。 


バソコ ン 通信の バラ タイス 「M タウン j へ。 ソ ニーの 高速 ルート。  こちら, より 手が るな バソコ ン 通信 入門 セット。 


OMSX 通信 カー ト リッジ HBH200 ¥32.800( 近日 発売) 通信速度が 1200 bps 全二重に 
MSX で 初めて 対応。 電話 代の 節約に つながる ほか、 次の ような 高機能に あふれて います。 

•  ID •パスワードを 自動 送信、 才ート □グイン 機能 參 通信 中の メッセージを ディスクに セーブす る ダウンロード 裰能參 BBS に 
メ  •パ; ージを 送ったり、 ホストに 自作 プログラムを 送ったり でき 5 アップロード 機能 ♦ホストからの 文書が 見やす い 横 40 文字 表示 
參 およそ 100 名を 登録 可能な 電話帳 機能 #MSX 標準 日本語 処理 機能 (MSX-JE) 対応 U： る 漢字 文 害の 送信が 可能 


❷ ホーム コンピュータ HB-F900(W)¥148, 000 /720 キロバイト X2 の フロッピー デ <  スク 
ドライブを 搭載、 マウス 対応で 操作 性が さらに 向上した ワープ ロソフ KWORDSHIP" 
も 付属した 高機能 MSX2 パソコン。 

❸ トリニ トロン カラー デ < ス プレイ テレビ CPV-14CD2  ¥  89,800  0 インテリジェント •テレホン IT-A45  ¥32.800 


©MSX 通信 カートリッジ HB 卜 300  V 24.800 
© ホーム コンピュータ HB-F1 ¥32.800 

写真は® トリニ トロン カラー デ f スプ レイ テレビ CPV-14CD2¥89,800、O) イ 
ン テリ ジェン ト テレホン IT-A 


45  ¥32,800 との 組み合せで 

to 

! ❻ 


© 


ひとびとの ネットワーク ^  5HT 

ヒット ビットから。  ■  H_T  SilT 


HB 卜 300 を お霣い 上げの 方に 

通信 カー トリ ッジ HB 卜 300 を お買い 
上げに なると 次の ような 特典 付で M 
SX クラブ、 MSX ネットに ご 入会に な 
れ ます。 〈期間 =  3 月 3 旧まで >  OM 
SX クラブ 入会 •年会費 (初年 度） 無 
料 。オリジナル テレフォンカード プレ 


ゼン ト〇❷ MSX ネット 登録 手数料 • 
年間 使用料 •マニュアルー式 VI 5,000 
のと ころ ¥10, 000 に 割引。 ♦応募 要領 
株式会社 アスキー 内 MSX クラブ 亊 
務局 (003-486-4531) へ お 電話で 
申込 害を ご 請求 下さい。 


f スキーの 商標て す。 擊；#^ グ送 fwft 所 •氏名 •年齡 .联業 •電話番号 •機種 名を 明記の 上、〒 108 東京都 高 輪 局  11内 ソニー 株 カタログ 係へ お申し込み ください。 


数年 前の ブームが、 再び ゲームセンターで 
爆発！ あの ブロック 崩しが、 さらに 面白くな っ 
て 帰って きた。 ブロックから 落ちて くる 数々 
の アイテムを 取れば パワーアップ、 そして 33 
面 もの 八 リエ ー ジョンが 展開。 その 名は アル 
カノ イ K> ゲームセンターの 興奮が、 今 部屋 
の 中で 再現され る。 キミは、 最終 面まで た 
どり 着ける か。 


■アル カノ イド rSS3 

定価 5,800円 
r^lROM  版 

ジョイ コン ト □-ラ 付/ 

(ボリューム 方式） 


r  、 

l _ ) 

スピードダウン (霣） 

この アイテムを 取る と、 エナジー ポール 
の スピードが 運くなる。 


エキ刀 w (脅） 

この アイテムを 取る と、 パ ウスは 横に 伸 
びる。 エナジー ボールを 受ける 部分が 
広ぐ / り、 ミ 功  <  少なくなる。 


ディ スラブ ia ン (水色） 

この アイテムを 取る と、 エナジー ポ- 
ルが  3 つに 增 える c  しかし、 3 つの エナ 
ジー ポールの 動きに 惑わされ ないよう 


レーザー砲が 発射で きる アイテム n 威 
力 ある レーザーで 次々 に擎ち 崩せ， 


飛んで きた エナジー ボールを キャッチ 
できる アイテム。 その後、 好きな 時に 発 
射で きる が あまり 長時間 持って いると 
勝手に 免 射される。 


(  ) 

V _ ) 

この アイテムを 取る と、 画面 右下に 穴 
が あき、 そこから 出る とその 面は クリア 
一で きる。 


■MV- 

これを 取れば、/ 


-エクステント) 


パ ウスが一つ 增 える。 
が. 無理して 取ろうと じ c、 死んで u 
ないように . „ 


■ジャイロ ダイン 

900円 
0M 版 

定価 6,800円 （5_  20) 

•PC-880 1  mk  II SR/FR/MRAR 
•  X-I シリーズ (X-IF は 不可） 


定価 4,9001 

row 


■影の 伝税 

定価 4,900円 
r^l  ROM  版 

定価 6,800円 （5^FD 版） 

•  X-I ターボ (FM 音源 対応) 新発売 


HfSeSi こん 


■MSX で 楽しむ r チ 3  口  Qj、 「ザ イソ ロク 」、 好評 発売中" 

定価 各 4,800円 CS3  ROM 版 


は I6KB 以上の 根 種で お楽しみく ださい 》 
は アスキーの 商 ■です。 


■エレベーター 
アクション 
k  900円 
|  ROM  版 


定価 4 パ 

P 


■スペース インベーダー 

/Parti 

定価 4.800円 
rra  rom  版 


■ち やつ くん ぼつぶ 

定価 4.800円 
^3  ROM  版 


嫌 式 S 打 


S  13 


〒101 東京都 千代 田 区 外 神 田 13  7 

■システム コンピュータ 営業部 «03(253)076ltfe  FAX  03(253)0984 
■コンピュータ プラザ •ニ デコ 003  (25 1  )806 1 的 


•ニ デコム ソフトは 全国の 有名 パソコン ショップで お求めい ただけ it; 


たて スクロール シ •ュー テイ. ング + 
RPG といろ、 まったく 新しい ニュ 
— タイプ p7 クシ ヨン 
•MSX の# 界に せまる 超 高速 スク 

•全 700 画 固 以上の スクロール MAP 
•3 段階 グレー ド アップの ビー厶 アイ 
テム 群、 および 対敵 要塞 用に 3 種 
類の 超 強カ キャノン 砲 
•それぞれ 異なる 敵 キャラ HP •パ 
ワー アップ ビームの 威力、 LIFE 
パラメ ^ ターの _ 入な ど、 RPG 
要素. も 満載 

籲 刻々 と 変わる BGM は 全 8 曲。 


この ゲームは、 カレイ ドス コープ シリーズ 本来の システム ど 
関連な ぐ MSX たけの オリジナル 作品です: 


PC-88+M-7 版な どで、 画期的 
•な システムが 話題を 呼んだ、 本 • 
格 SFRPG カレイ ドス コーブ シ 

U —ズ。 • その 世界が 今、 まったく 
新しい シュー ティング RPG として、 • 
MSX に 登場した b カレイ ドス コー¬ 
プスべ シャルフ  •ナ  •ザ s。 はるか 
昔の 銀河系： 6 惑星" へ クサ ストー ー 
ラ〃 を 舞台に 繰り広げられる この 
ゲームは、 君の カレイ ド 世界を、 よ. 

り 豊かに して くれる に；^ がいない。 


当社の 製品は 全国の 有名 デ パー ト、 パソコン シヨ ッ プで お求めに なれます。 

尚、 お求めに なれない 場合、 郵便局に て お申し込み 下さい。 春 口座 番号/東京 
2-190317* 加入者 名/㈱ ホ ッ トビィ ♦金額/代金 合計* 通信 ■(裏面)/ ご 希望 
ゲーム ソフト 名、 数 麗、 代金 合計、 年令、 氏名、 機種 名、 Tape  or  Disk、 
(一遇 閩 以上 かかります ので、 お急ぎの 方は 現金書留を ご 利用 下さい。） 


GA 礙ム 


株式会社 ホット •ビィ 

〒164 東京都 中 野 区 東 中 野 4-4-1 丸 新 ビル 
TE  し 03-360-3623 


，凌 


3D シュー テ イング 新 世代 

進行 上の 惑星 全てを 滅 しながら 進む 惑星 
wZOLGAwo 単身 シールドを 突破して 侵 
入に 成功した 高 機動 アーマー'' VAXOL-S 
TORME 闩 〃は、' 'ZOLGA 〃の最 深部 
に ひそむ'' 神〃 を 打ち倒し、 uZOLGA" を 
止める 事が でぎ るで あろろ か …… 。 

フル カラーで 描かれた 敵が 3 □で 迫 まる./ 
リアルな アニメーションと かつてない 巨 
大 キヤ ラク ター 処理で、 君は 今、 三次元 シ 
ュー テイ ングの 新しい 世界を 見る/ 


HEART  SOFT 

亍 221 横 浜 市 神 奈川区 東 神奈川 2-40-9 
クイン ビル 7F  TELD45-46 卜 607_ 

八 一 卜 電子 産業㈱ 


く 開発 スタッフ 募集〉 

プログラマー* デザイナー • シナ リ 
オ ライター •グラフ ィ ックデ ザ イナ 
一 •イラストレーター •アニメ ータ 
一 移殖者 募集 アルバイト 可 
く 通信販売〉 （送料 サービス） 

通 販をご 希望の 場合、 商品名 •檄 種名 
.住所 •氏名 番号 明記の 上、 左 
記に 現金 軎留で お申し込み 下さい， 


ゴ •メ  •ン •ナ •サ •イ •の •広 •告 •で •す。 


りっ くと みっ くの 仲良し 兄妹が、 

皆様に 大変 ご迷惑を おかけし ました。 

まことに 申し わけなく、 思って L 、ます。 

これは、 弊社を 含め 各社の 

メガ ROM カートリッジ 取り扱いが 不慣れであった ことと、 
また MSX2 本体 メーカー 各社の 若干の 仕様の 違い、 
ROM カートリッジ 製造 上手 違いな どが 生じた ためです > 
これらの 問題点を 全て 取り除き、 

新たに 3 月 再発 売す る ことにな りました。 

どうぞ、 ご 期待く ださい。 

りっ くと みっくは、 いつも 皆様と 仲良しです。 

よろしく。 

なお、 今、 あなた 力5' お持ちの ROM カートリッジで 
動作 不良な どの 点が ありましたら、 

お 手数です が、 ご 返却く ださい。 

送料は 弊社が 負担 させて ^ 、ただき、 

新い 、商品を 送らせて t 、たださます 。 

ご 遠慮な ぐ ご 一報く ださいます よう、 お 願 I 、致し ま 1； 


聲 郵便局が ソフ トの 窓口に なった/ 

ハィテク 货 W 發 

一週間で ソフ トが 届く よ。 

手続きは 簡単です。 

ソフトが お 近くの 郵便局で、 申し込む だけで 簡阜に 
貢え る システムが あります。 提替 用紙と 料金を 窓 a 
に 出す だけの 手軽 さです。 パソコン 仲間に うれしい 
ニュースです。 


とつても Cute な アクション ゲーム。 


a  cza? は アスキーの 商標で ホ  ¥5,800 

㊉  Humming  Bird  醒 

〒530 大阪市 北 区 曽根崎 2 丁目 2-1 5  006(315)8255 

開発 スタッフ 募篥中 


>1SCII^1 


パーソナル ユース 活用 法 
MSX2 の パフ オー マンス 

パーソナル •ワープロ （英 •独 •仏 対応 多 国語 ワープロ） 

パーソナル •データベース 

ハ ° ーソ ナル •グラフ イ ツ クス 

バソコ ン •ミ ユージ ツク （サ ウン ドを 操る） 

パソ コン •コミ ュ ニケー シ ヨン 


MSX2 

パーソナル ユースの すべて 

アスキー 書籍 編集部 編 
定価 2,500円 (送料 300 円) 

MSX2 を、 ホビーと 日常で 楽しむ ための 
実用的な プログラムを 満載 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー エフ 南 青山 ビル ㈱ アスキー 出版 営業部 TEL 03-486- 1977  株式会社:^ キー 

•ブ ソク カタログ 送呈: 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み 〈ださい。 
は. アスキーの 商標です。 


X ヮ-を ひきだせ 

テクニカル 八ンド ブック 


アスキー •マイク ロソフ ト FE 監修 


定価 3,500円 (送料 300 円） 


MSX2 を 自分の ものと して 使いこなせ るよう 徹底的に 解説した 書 


第 1 章 MSX2 システム 概要 
■  MSX2 とは ■ソフ ト ウェア 構 
成 ■ハー ドゥ ェァ 概要 

第 2 章 巳 ASIC 

■命令 一覧 _BASIC の 内部構造 

■マシン 語との リ ンク ■エラー 
コ ー ド ー 覧 

第 3 章  MSX-DOS 
■MSX-DOS  の 概要  _MSX-DOS 
の 構造 ■内部 コマン ド ー覧 ■バ 


ツチ コマンド _MSX- DOS の 操 
作 ■外部 コマンド 
第 4 章 VDP と 画面 表示 
■VDP の 構造 _VDP の アクセス 
■スクリーンモードの 設定 
第 5 章 巳 IOS による I/O アク 
セス 

■5-1  PSG と 音声 出力 _5-2 力 

セツ ト •インターフェイス 

第 6 章  Appendix 


MSX スーパー AV 活用 法 


アスキー 書籍 編集部 編著 


定価 1.200円 (送料 300 円） 


MSX の オーディオ •ビジュアル 面での 活用 法を 紹介した AVC の 本 


VISUAL  WORLD 

MSX だけで できる グラフィック 
ス /VTR， ビデオカメラとの 組 
み 合わせ/編集 VTR と の 組み合 
わせ/ TV- フォト， 一眼レフ カ 
メラと の 組み合わせ/ ビデオ デ 
ィス クと の 組み合わせ/プロ グ 
ラムで 作る 本格的 C.G./HOW  to 
VIDEO  ART/ プロ グラム リス ト 
• 映像 データベース/他 


MUSIC  WORLD 

MSX だけで できる ミ ュージ ック 
/FM 音源を 組み込む/ MSX に 
よ る 自動 演奏 • 編曲 システム/ 
シンセサイザの 接続/ リ ズ厶マ 
シ ンの 追加/究極の コン ピュー 
夕 •ミュ ー ジック • システム/楽 
譜 •「時を かける 少女」 rPR0ME- 
NADE」/ も っと 豊富な 音色を 使 
いたい 人に/他 


章 章 章 章 章 章 章 
1  2  3  4  5  6  7 


ASCW 


MAGAZINE 


別冊 ログイン 


べし 看 荒 井清 和 


定価 480円 (亍 250) 


ログイン 読者の アイドル 「ベーし っ 君」 がつ いに 単行本に なった！ 連載 
開始から 最新 号までの 百 数十 本に 書き下ろし 作品 4 コマ マン ガと 長編 劇 
画 「血染めの ジョイスティック」 が 加わり、 ますます 大物に なった ベーし 
つ 君。 愛 あるべ 一し つ 君の 熱い 右手と 心暖まる 感動を 伝える コミックス。 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル (株) アスキー 出版 営業部 TEL(03)486-1977  株式会社 アスキー 
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遊んで ばかりは いられない 

ゲーム 作りの テク ニック(^» 

巳 ITS 著  定価 680円 


プロが 編曲した 30 曲 

音楽の おくりもの 

広 瀬 豊著  定価 680円 


MSX 版 

キャッスル エクセレント • 
ス— パ-ヒント ブック 

新保剛 平/竹 山 正 寿 共著 定価 480円 


「スフ ライ ト 機能」 すなわち 画面の 重ね 
合わせ 機能は、 ゲーム 作りに 欠かせない 
MSX の 大きな 特長 だ。 この 機能を 使えば 
簡単に キャラクタ 表示は できる し、 より 
スムーズに 高速に キャ ラ クタを 動かす こ 
ともで きる。 この 偉大な スフ ライ ト 機能 
の すべてを、 一冊に 凝縮。 


MSX は ゲームを 楽しむ だけ じゃちつ だ 
いない。 この ▽シンは 効果音から 本格的 
な 曲に いだる まで、 さまざまな ジャンル 
の 音楽を 再現で き るんだ。 楽譜を フ □グ 
ラムに 変える テクニックを 始め、 クリエ 
イタ ー気 分を 満足させる 音 作りの ワ ザを 
満載。 目指せ ミュージシャン/ 


MSX 版 ゲーム ソフ トに 初の 必勝 本が 登 
場/  I てソ コン ゲーム ソフ トで 爆発的 人 
気の キャッスルが MSX 用に エク セレン 
卜に 変身し だ。 も 〇 —毋の キミ も、 悩み 
こんでいる キミ も、 みんな 安心。 これ 一 
冊で 100 の 扉を 開け、 フ ルガ1 J ー タ姬を 無 
事に 助け出せる。 ※セガ ▽ーク 1、 PC- 
6001 mkl にも 対 S。 


乱筆、 乱 文 こわ  <な い 1 

すくて 令る 日本語ワープロ 


漢字 も 書式 も 自由自在 

ブリン タ 徹底 活用 術 


遊んで 作って また 遊ぶ/ 

R.P.G  (□- ル •プレイン グ •ゲ -ム)  の 作り方 


ちょっと や そっと じ や 作れない 

不思議 ブロ グラム 集 


新 ^sx の 基礎知識 


浅 井 敬 太郎著 定価 580円 


面白 パズル ブック 

藤 沢幸隆 •桜 田 報 共著 定服 80円 


| ， 卜， jPODKET  BANK  7 

面白 パズル ブック 


トランプ ゲーム 集 

ボケ ツト パンク 纈集部 編著 定価 480円 
■PQDKET  B7VNK6 


ト ランプ ゲーム 集 


萬— •《<. 


u 


巳 ASIC ゲーム 教室 

安田 吾郎 著 定価 480円 
■  PQDKET  BANK.1 


BASIC ゲーム 教室 


と I ■い マシン 歡-厶 集 

ボケ ント パンク 鼷集部 編著 定 1480円 


^^^PCg)KET  BANK11 

とにかく 速い 

マシン 語 ゲー All 


すぐで きる パソコン通信  知能 ゲーム 38 

す)^ みつる •オレンジ 企酵 mm  ぐる 一ぶ •アレ フ著 定価 480円 


マイコン •ジュークボックス 
森 田 信 也. 伊君 高 志 共著 定 11480円 


マイコン •サウンド パック  エラー 撃退 ミニ 事典 

ェ藤 R 司 著 定価 480円  ボケ:/ ト パンク 編 集 部 編著 定価 480円 


おもしろ ゲーム ブック 

巳 ITS 著  定価 580円 


アニメ  C.G •に 挑戦/ 

川 野 名 勇 •牧山 J# 士 共著 定 i 480円 


プログラム D.J. 


マイコン 野球 中継’ 84 


ゲーム キャラクタ 操縦 法 

横 溝 和宏著  定価 480円 


■PQDKET  BANK 4 


すくで き 價 


EODKET  BANK  2 


ジューク ポッ クス 


アスキー 南国 放送局 編著 定価 401円 


永 谷 修著  定価 480円 


マシン 語 入門 


グラフィックス 雛 

安田 吾郎 著 定価 480円 


必殺 ビデオ 活用 法 

ポ竹ト パンク 織 集 職 著 定価 480円 


が ヒテ オ活 用法 


アクション ゲーム 38 

ぐる 一ぶ •ア レフ 著 定価 480円 


アクション ゲーム 38 

園 

ma 

廳關 


占っ ちゃうから/ 

ボケ：/ ト パンク si 部 it 定価 卿 円 


|7^EmDJM15 

占つ ち やうから/ 
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籲 フック カタログ 送呈: 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込みく ださい。 


ASCW 


MSX に、 マ/ レ チ プランの 弟分 登場 0 

^W>SX-PLAN 

- MSX 表 計算 ソフ ト。 みんなで 使える。 手軽に 使える。 - 


ゲームに、 音楽に、 映像に、 通信に、 ワープロに、 学習 
に、 とます ます 拡がる MSX の 世界。 となると、 表 計算 やシ 
ミュレ , ー ション などが できて しまう 実用的な ソフト も 欲しく 
なる。 出ました。 あの ベストセラー 表 計算 ソフト、 マルチ プ 
ランの MSX 版。 その 名 も MSX-PLAN。 どの 攔で どんな 
計算を する かを 指定 すれば、 あとは 数値を 入れる だけで 
たちどころに 計 穿 結果を 表示。 手軽な ROM カートリッジ 
ながら、 34 もの 関数を 備え、 気軽に コンピュータ 計 兑をマ 
スターで きる ス グレ もの 0 もちろん、 データは ディスクに 
も カセットテープ にも 保存で きます。 

ぉ父さんは、 家庭 財務管理 や 株式 配 4 の 管理 •予測 
などに。 ビジネス 利用の トレーニングに もうって つけ。 お 
母さんは、 家計簿 や クレジット •ローンの 金利 計 穿 •など 


に。 かしこい 君は、 円高 デフレ 下の 実質 経済成長率と 適 
切な 公共投資 額の 関係で も シミュレーション じ C みる か 0 
趣味の 世界に、 専門的な 分野に、 アイデア 次第で さま 
ざまに 活用で きる MSX-PLAN。 ホーム •ユースに v 実 
用〃 の ひと 味が 加わりました。 

參 MSX-PLAN は、 1 6K  ノ 、イト 以上の RAM を 装備 した MSX 
バソコ ンでご 利用に なれます。 ただし、 ディスク 装置 
を 使用す る 場合 (J32K バイ ト 以上に 增設じ TT さい。 
# 漢字は 使用で きません。 


¥9,800 


(送料 ¥  400) 


ノ く ッ ケージ 内容： ROM カー トリ ッジ I 本 マニュアル I 冊 


なお、 画面は MSX2 を 使用して 作成した ものです。 

※ MSX-PLAN、 ES3 は アスキーの 商標です。 
※マルチ プランは、 マイクロ ソフト 社の 商標です。 


株式会社 ァスキー 
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癱 カタ n ゲ; 关呈: 住所. 氏名 •年齢. 職業.1® 話 番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込みく ださい。 


は アスキーの 商標です。 
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iSSCBS 


ジ エー •ピ¬ 


ウ インク  ノレ 


H.RWINKLE 


主人公 ジェイは 、夕; k? ル 国 •厶 ルクの 森に 住む 八ーフリング 族の 少年。 ある 日 彼 
は、 偶然に 出会った 人間の アニタ 姫に 一目惚れ、 心を 奪われて しまう。 人間に 姿を 
変え、 彼女と つき 合えない だろ ろか 7 悩み 果てた 末、 森の 長老に 相談した ジェイ 
は、 そこで 素晴らしい 秘密を 教えられる。 厶ルク の 森の 北に ある ユ ドルフ ォ城 。そこ 
に 隠された 13 冊の 聖書を 手に入れ、 住み着いた 悪魔 どもを 退治 すれば、 望みが か 
なえられる というの だ。 そして、 ジェイは ユ ドルフ ォ 城へ 行く 決心を したの だが…。 
表 •裏合わせて 全 M 面の 本格的 アクション •パズル ゲーム。 

籲 メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます 0  •闩 OM カー ト リッジ •ジョイスティック 
使用 可 ♦定価 4,800円 （送料 400 円） 


MAGAZINE 


SOFT 


SOFTWARE 


物 スル xm/ ント 


定価 5,800円 (送料 400 円) 


メモリ 8K 以上の MSX で 遊べます./ ROM カー トリ ツジ/ジョイ スティック 使用 可 

♦ご注意/ゲームの 経過を 記録す るた めには データ レコーダが 必要です 


•  #  _ 


おまたせ しました， MSX 版 キャッスル エクセレントの 登場です .ザ. 
キ ャツ スルの ゲームの ルールは そのままで； MSX 用に エクセレントな 
迷路を 用意し ました. 各 部屋の パズルは より むずかしく， 部屋と 部屋 
の 関係 も 非常に 複雑な 迷路と して 仕上げました. 

あなたは 王子と なり， グロ ッ ケン 城から マルガリータ 姫を 助け出さな 
ければ なりません. この 城は 6 色の トビ ラで 100 の 部屋に 分かれて お 
り， それを 開ける には トビ ラと 同じ 色の カギが 必要 になります. はたし 
て 王子は ぶじに お 姫様を 助け出す ことができる でしよう か？ 100 の 部 
堃が 演出す る 楽 しい 悩みに ご 期 侍く ださい. 


ダブル プレ ゼン トの お知らせ 

•キャッスル エクセレント 終了  B 定 バッジ 

ぉ 姫様を 助け出した 方 先着 400 名に 記念 バッ 
ジをフ V ゼン ト しま t 

•キ ヤッ スル エク乜 レントの ヒント ブック 
MSX マガジン 編集部より 発行され る， キャ ッス 
ル エクセレント •ス ー パ ー ヒント ブックを 20 名の 
方に プレゼントし ます 


(  〇) 

L 

宙返りを 使って 5 ま <  左右に 逃げて 敵を かわします。 敵の 編隊を 
全滅させる と 出現す る POW を 取る 事に より パワーアップ しま 
す >  さあ、 大空の ヒーローは 君 だ// 

■  MSX(RAM 容量 16K 以上） 対応 •メガ ROM カートリッジ 
•定価 5,800円 

■  MSX2(VRAM 容量 128K) 対応 •メガ ROM カートリッジ 


•定価 5,980円 （送料 各 400 円） 


ill 


連射 機能が ついた GS3 ， C^2 用 

ア スキーステ ック II 夕 ■ポ 

定価 9,900円 (送料 1，000 円） 

• ト リガ ー ボタン (A、 巳)、 スティック レバーな ど 連射の 設定が 可能。 

•連射は、 毎秒 5 〜 40 の 間で 連続 調整 可能。 最適な スピードを 設定で 杏る 0 
•4 方向/ 8 方向 切換 機能に より 自在に その ゲームに 対応で 杏る。 

•ト リガ ー A と 巳 反転 機能で 使いやす いほ ラに 設定で きる。 


戦闘機を 操作し、 連射 機統で 敵を やっつけろ/ 危なく なったら 


平和な 国の 姫が、 魔界からの 使者に さ 
ら われた。 姫を 愛する ナイ N 嫌を 助け 
るた めに 魔界に 向った。 しかし、 姫を 助 
ける ために は 鷹 将軍が 待ち受ける 6 つ 
の 門を くぐり 抜け、 大 魔王を 倒さな けれ 
ばなら ない。 さあ 君は、 向って くる 魔物 
を かわしたり、 武器を 使って 倒し、 姬を 
助け出す ことが でぎ る だろ* 3 か 0 

■  MSX  (RAM 容量 1 6K 以上） 対応 
•  メガ ROM カートリッジ 參 定価 5,800円 

■  MSX2  (VRAM  容量 128K) 対応 
♦メガ ROM カートリッジ •定価 5,980円 
(送料 各 400 円） 7 月 発売 予定  E2 


お詫び 

当社 製品 「1 942j は MSX 版、 MSX2 版の 2 
種類が 発売され ています 。ゲーム 内容は 同 
じです が 画面が 幾分 異 ります >  パッケージに 
掲載され ている 画面 写真は 2 種類と も MS 
X2 版を 使用して います。 MSX 版パッ ケー 
ジに 嫌霤 きを 記載して しぬ: t\3 とで、 ュー 
ザ ー 及び 販売店の 方々 (こ 誤解を 招く ことが 
ありました ことを お耗 びし ます。 


メガ ROM は I  メガビット 以上の 大 容量 メモリを 搭載した ROM カートリッジです。 
糸 画面 写真は 用 の ものです。 

»  ca  C32 は アスキーの 商標です 


ACTION  GAME 


と ある ジャングルの 奥、 秘境の 地で 激しい ゲリラ 


戦が 展開され ていた。 特殊 訓練を 受けた 優秀な 


兵士 「スーパー ジョー」 は 極秘 任務を 受け、 今 まさ 


にこの 激戦の 中へ 乗り込 も 5 としてい る。 極秘 任 


務 とは 難攻不落と 言われ、 こごから 世界へ 魔手を 


広げよ 5 とする 悪の 軍団の 壊滅と 本部 破壊/は 


たして この 任務を 遂行で 杏る だろ 5 か。 


■  MSX  (RAM 容置 1 6K 以上) 対応 


•メガ ROM カートリッジ •定価 5,800円 3 月 中旬 発売 予定 


■  MSX2  (VRAM  容量 1 28K) 対応 


•メガ ROM カートリッジ •定価 5,980円 
(送料 各 400 円） 5 月 発売 予定 


ASC\\\ 


SOFTWARE 


ゲーム 中心で 使っ ていた MSX、 こ 
れ からは ワープロ や 漢字を 使っての パ 
ソ コン ネットワーク といった 「日本語 入 
力」 が おもしろくな ります） 

アスキーの 日本語 MSX-W「ite、 
日 本 語 ワープロの ソフ Si して、 たいへ 
ん 使いやすい ばかりでなく さらに、 カナ 
漢字変換 機能が MSX 標準 日本語 入 
カフ ロン ト エンド プロセッサに 準拠して 
います。 こ 5 して、 バソコ ンネツ ト ワーク 
での 日本語 対応を はじめ、 幅広ぐ 活用 
す §3が て 令ます 0 


■簡単 入力で 高い 変換 効率 (連 文節 変換） 

カナ 漢字変換には、 16 ビット 機で 使用され 
ている 2 文節 最長 •致 法に よる 連 文節 変換を 
採用し ましたから、 35 文字 (MSX2 では 40 文字） 
までの 平仮名 文を 一気に 変換す る ことが" 『能 
です。 

たとえば、 

あねは だ t 、がくせいで L 、もうとは しようが くせい 

I* 、で 1"〇 

という 文章 も 変換 キーを 1|»1 押す だけて： 

姉は 大学 中で 妹は 小学 屯で す> 

のように 変換で きま 1"。 


: nr:: 圆 


逢,’ 


■16 ビット 機 用の 辞書を ROM で 搭載 

16 ビット 機で L] 本 語 入力 用に 広 〈使われて 
c 、る カナ 漢字変換 システムの 辞 赉 を祕 まま ROM 
で 搭載し ました。 約 4 万 語の 完成 度の啟 、辞 普 
ROM と 連 文節 変換に より、 萵ぃ 変換 効率と な 
速 性を 実現し ました。 

また、 辞書 デ V スタが 不要です 力1 ら RAM16K 
バイ トの MSX と カセットテープの システムから 
デ f スク 内蔵の MSX2 まで 幅 広 I 、システムに 適 
合します 0 

■MSX、MSX2 兼用 ソフト 

MSX、 MSX2 の L 、ずれで も 動作し ま I"。 もち 
ろん、 _ 而 表示は 機種に 合わせて 行われます 丨 
力* ら MSX2 では 1 行 30 文字の 漢卞衣 示が |»T 
能で 1*。 このため、 前後の 文章を 確認しながら j 
文章を 作成す る こと も 容易です。 


r にほんご にゅうりょく ふろん とえん どぶろ せっさを そうび j と 入力 
したと ころ 


.カナ 漢字変換 後 

「日本語 入カ フロン ト エンド フロ セ ツサを 装備 」 となる 


參文窨 レイアウト 画面 


は アスキーの 商標です 


きみの M  S  ) (も 


お詫びと お知らせ 

[ 松下電器 FS- 4500 /4700 の プリンタは 使用で きません | 

「日 本 語 MSX-Write」 の 初期の パッケージの 裏面、 広 
告、 カタログ 等に 「使用 できる が一 部 不具合が 生じる ブリ 
ンタ j とじ CFS- 4500 /4700 の 二 機種の 内蔵 ブリン タが リス 
卜されて います 

しかし 調査の 結果 各 ページの 前後に 余分な 文字が 打 
ち 出される などの 不具合が 発見され ました: 

お詫び じ C 両機 種を 「使用 できない プリンタ」 とじ T 訂正 
させて いただきます 

なお、 「日本語 MSX-Writej と FS- 4700 又は FS- 450 0  + 
ディスク ドライブ 用の 「文書 ファイル 変換 ブ □グラム」 が 二 
月 末に 完成の 予定です これは 「日本語 MSX-Writej で デ 
ィスク 上に 作った 文軎 ファイルを FS- 4500 /4700 のワー フロ 
用の ファイルに 変換したり その 逆を 行う ものです （鄴線 部 
分は 変換され ません）： 

FS- 4500 /4700 を ご 使用の お客様で この ソフトを ご 希望 
の 方は ハガキ にご 住所、 お 名前、 お 電話番号、 FS-4500/ 
4700 の シリアル 番号、 「日本語 MSX-Writej の シリアル 番 
号を 書いて、 下記 宛に お送り 下さい = 折り返し 無償で ディ 
スケットを お送り 致します なおこの サービスは 「日本語 MSX 
-Writej の ユーザー 登録を じ C おられる、 両 機種の ユーザ 
一に 限らせて いただき ますので、 未 登録の 方は 登録 カード 
も 一緒に お送り 下さい: また 勝手ながら お 申 し 込みの 期限 
を昭ネ D62 年 5 月末 日 （当日 消印 有効) とさせて いただきます 

送付先 東京都 港 区 南靑山 6-1 1-1 ス リー エフ 南 青山 ビル 
.味 アスキー AP 開発部 FS- 4700 係 
お電 S 舌の お問い合わせは 下記に お願い致します ㈱アス 
キー 営業 本部 テレホン サ ホート 03-486-8080 


■漢字 ROM の 内蔵 

1 1 本 語 MSX-Write の 力ートリ ッジには JIS 
第 1 水準の 漢字 ROM が 内蔵され て ^ 、ます。 こ 
のた め、 漢字 ROM を 持たな I 、システム でも 日本 
語 MSX-Write 力ー トリ ッジを セットす る だけで: 
す ぐに 文書を 作る ことが 4 能です。 なお、 漢字 
ROM を 内蔵した MSX の 場合 も 問題な くご 使 
用いた だけます。 

■JIS 第 2 水準の 漢字を サボー ト 


■標準 MSX 日本語 入カ フロン ト エンド ブ 

ロ セ ツサの 装備 

標準 MSX  U 本 語 入カ フロントエンド プロ 
セツサ 仕様 (MSX-JE) に 準拠した VJE-80 を 
装備し ました。 これにより、 ワープロ 内部の カナ 
漢字変換 機能を 外部から 利用で きます ので、 
BASIC、 MSX-DOS 上で 走る アプリ ケー シヨ 
ン プログラム 内で 日 本 語 入力 が 可能です (ア 
プリ ケー ション プログラムが MSX-JE に 適合 


デ f スク 上に 作成され た 文書 ファイルは、 漢字 
コードを 含めて MSX-DOS ファイルと 互換性 


「アレ ツ 、なんで 漢字が でない の？」 という こと 
が おきない よう 第 2 水準の 漢字 も サポートし まし 
た。 第 2 水準 漢字 ROM が 実装され て c 、れ ば、 

しろい ばらのは な 

という 文 も 

Q い 薔薇の 花 


している 必要が あります)。 

■補助記憶装置を 幅広く サボー ト 

システム 資源を 有効に 利用で きる よう 補助 記 
惊 装置には、 デ (スタ、 カセット テープの 他 RAM 
デ {スク （MSX2 及び RAM64K バ仆の MSX 
の 場合) が 使用可能で 1"。 

それぞれの 特長を 活かす ことにより、 より 効率 
よく 文書 作成で きます。 


が 有ります から、 他の アプリケーション ば 力屮で 
なく 16 ビット 用の MS-DOS で 利用す る こと も 町 
能です。 

■ネツ ト ワークへの 対応 テレコム アダプタ 
VM  - 300( キヤノン) と 組み合わせ ると 日本語 入 
乃な ど 完全な n 本 語 対応に よる パソコン通信 
が 口 I 能です。 これにより、 アスキー ネットを はじ 
め とする 各種 ネッ トワ ーク にす ぐ ( こ アクセスで きま 1; 


VJE-80(MSX-JE 準拠) 資料 頒布の お知らせ 

MSX 用 日本語 入カ フロントエンド プロセッサ VJE-80 の 機 
能を アプリケーションプログラムから 利用す るた めの 技術 資 
料を 郵送料 共 2,000 円で 頒布いた します。 資料の 内容は 
VJE-80 仕様書 および サンプル プログラムです。 

ご 希望の 方は 住所、 氏名、 電話番号、 日 本 語 MSX-Write 
カー ト リッジの シリアル No. および 「VJE-80 仕様書 希望」 と 
明記した 紙を 同封のう え、 現金書留 または 郵便 小為替で 直 
接 下記のと ころまで 申し込みく ださい。 

なお、 申し込みは 日本語 MSX-Write を お買い上げの お 
客 様に 限定 させて いただきます。 

〒丨 07 東京都 港 区 南 青山 6-1  M ス リー エフ 南 青山 ビル 
株式会社 アスキー 営業部 直販 VJE-80 係 


MSX(RAM16K  以上)、 MSX2(V-RAM 12810 対応 
(J 旧 第 1 水準 漢字 ROM 内蔵) 定価 19,800円 

(注 I  )MSX2 で V-RAM が 64KB の 場合は MSX モードで のみ 使用で きます 

(注 2) 日本語 MSX-Write に 対応す る プリンタに ついては、 バンフ レット または パッケージ 裏面を 参照く ださい。 
糸 VJE-80 は、㈱ バックスと 株 アスキーが 共同 開発した 日本語 入カ フロン ト エンド フロ セ ツサです 


のように 変換され ます。 


•縦書き、 横書きで プリントアウトした ところ 


•■OO^IJIRQ 

•wui  mmw% 


ffi 匚 
了  pnr 


/ 


ASCW 


SOFTWARE 


MSX- DOS は、 大 容量の デ' ィス クを 
高速で 取り扱える 本格的な ディスク •才 
ペレ ー テ イング •システムです。 MS-DO 
S や DISK  BASIC とフ アイ ル コンパチ ブ 
ルで ある 上に、 CP/M の アプリ ケー シヨ 
ンも 容易に 移植で きるな ど、 多くの 特徴 
を 持って います。 この DOS の 高度な 機能 


に加え、 28 の ツール ソフトウェアと 強力な 
スクリーン ヱ デ、 ィタ、 及び ユーティリティ 
を パッケージ。 MSX-DOS がさら に 使 
いやす くな り、 生産性を 高めるな ど、 ァプ 
リ ケー シ ヨン •プログラムの 開発 環境が 
大幅に 向上し ました。 MSX-DOS  TOO 
LS は、 MSX の 世界を さらに 抗げ ます。 


MSX-DOS  TOOLS は 64K バイト 以上の RAM を 装備した MSX、 MSX2 バソ コンで ご 使用に なれます：. 
また、 この ソフトウェアを 作動させる には ディスク ドライブが 1 台 以上 必要です 
#CS3、 MSX-DOS は アスキーの 商標です。 #MS-DOS は 米国 マイクロ ソフト 社の 商 襟です。 
#CP/M は 米国 ディジタル リサーチ 社の 登録商標です。 


パッケージ 内容 

•3. 5-1DD フロッピー デ < スク （2DD の デ f スク装 
置で も 読み書き 可能） 

•マニ ュァノ  U— 式 
プログラム 内容 
•MSX-DOS 

•  TOOLS  (ツール ソフトウェア 28 本） 

•MED  (MSX-DOS スクリーン エディタ） 

•ユーティリティ ソフトウェア パッケージ 

( 価格： ¥14,800 ( 送料 ¥i,_>  D 

エ厶 エス エッ クス ドス ツール ズ 


MSX-DOSTOOL5 


〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル㈱ アスキー 営業 本部 TEL. (03) 486-8080  株式会社 及キー 
參 カタログ 送呈： 住所 •氏名 •年齢 •職業 •電話番号 •商品名 •使用 機種を 明記の 上、 宣伝 部 MSX 係まで ハ ガキで お申し込み ください 
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タイ ト ル s メーカー s メ テイ ア s 価格 


ロマン シア 


切 

日本 ファルコ 厶 •メガ ROIVhMSXl/ 5,800円 
MSX2/5, 800円 


ドラゴン ク エス ト 


エニックス •メガ ROIVhMSXl/ 5,800円 
MSX2(SONY 発売)/ 6,400円 


三国志 


切 

光栄 *2  メガ 闩〇 IVM 2,800円 


ア ノレ カノ イド 


前回 9 位 


タイ トー •ROM. コン ト ロー ラ ，5, 800円 


纏 夢 大陸 アドベンチャー 

E3 


前回 2 位 


KONAIVM  •メガ  ROIVH， 980円 


ン 明日 敏子 


TCP2C 


コメン ト 


日本 ファルコ 厶の MSX ソフト 第 1 
弾が、 ついに 1 位に/  RPG とは 
いっても、 いままでの ゲームと 少々 
趣向が 違って いるから、 クリアす る 
のは かなり 時間が かか るん じ ゃない 
かな 7 なかなか 進めない 人は 今月 
号の 「スライム 原 田の ゲームに 挑戦」 
を 読んで みよう。 裏 ステージ も ある 
から、 2 度 楽しめる ね。 


モンスター デザイン 鳥 山 明、 シナ リ 
才堀井 雄 二、 音楽す ぎ やまこ ラい ち 
などの、 豪華 キャス トで お 送 0 する 
RPG が これ。 数々 の 秘密を 解き あ 
かし、 ア レフ ガルドに 平和を 取り戻 
す ことが で吉 るのは キミ だけ だ。 さ 
あ、 地道な 努力で レベルを 上げ、 く 
まなく 世界を まわろ 5。 口 卜の 血を 
ひく 勇者は キミな の だから …… 。 


本格的 シミ ュ レー シヨ ン ゲーム 初の 
上位 ランク イン だ。 50 力 国に 分割 さ 
れ ている 中国の 統一が ゲームの 目的。 
シナリオ 5 編、 已 人までの マルチ ブ 
レイ も 楽しめる。 天下 統一を する に 
は、 いかに 5 まく 配下の 人間を マネ 
ー ジメン トする かが 問題になる。 ア 
クシ ヨン ゲームの よ ラな 八 デ さはな 
いが、 知的な ゲーム だとい える。 


ボールを はねかえす だけだった ブロ 
ック 崩しに、 アクション 要素が 加わ 
って 何十 倍 も おもしろく なった。 そ 
のろえ 専用の コン ト ローラ も 付いて 
いるから、 ゲームセンター 顔負けで 
遊べる の だ。 なかなか 先に 進めない 
人は、 「ゲームす とり〜 と」 にで てい 
る 隠し コマンドで バッチ リ 最終 面 ま 
で 見れ るから、 がんばろ 


さて 隠し コマンド、 裏ワ ザは 全部 わ 
かった かな 7 コミカル タッチの ア 
クシ ヨン ゲーム だから、 ウ フフと 笑 
いながらつ いつい 時間が たつの も 忘 
れて プレイして しま ラ。 ペン 子 姫の 
お 葬式 シーンし か 見て いない キミは、 
再度 チヤ レンジして みよ ぐずぐ 
ずして ると、 また ペン 子 姫を 助けら 
れ ない ぞ〇 さあ、 フ アイ トッ / 


メーカ ー の あいさつ 


「やり やすい/ 難しい 7 けど 面白 
いガ j これが ロマン シア。 なんて 軽 
い ノリな のっ!？ それが ヒ ミツなん 
です。 あ 一、 セリナ 姫は 助けたい の 
に〜、 まだ 先が あるなん て …… いや 
いや、 これからが 本当の 冒険な のさ 
っ。 こんなの なかった でしよ ろ/ 
みんな ガンバ ッテ 本物の 悪の 親玉を 
やっつけち ゃい ましよう/  (宮 本） 


水晶 占い 


良い 行いを しよ 
ラと 改心した 青 
少年が たむろし 
ています。 


みんな 応援 あ m、 とう/ おかげ さ 
までなん と 2 位に 急 浮上で きま した。 
ところで 竜王は 倒した かな 7 まだ 
の 人は 早く 竜王を 倒し、 ア レフ ガル 
ドに ふたたび 平和を 取り戻せ。 勇者 
口 卜の 血を ひきし キミなら、 数々 の 
困難 や 謎を 解き あかし、 につく き 竜 
王を 倒せる はず だ/ 影ながら 応援 
している そ。  （開発部 •石 川） 


王女の 愛が 全国 
の 少年少女 のち 
とへ 配達され て 
います。 


ついにぎ ましたっ、 首を なが〜 くし 
て 待って いた ろ れ しい お便り …… 〇 
ありがとう ございました。 2 メガの 
威力で 堂々 3 位。 今年、 光栄は パソ 
コン ソフ ト界に シミュレーションの 
嵐を 巻き起こします/ そこで 応援 
して くれた 皆様に ひとつ。 なんと 信 
長の 野望 • 全国 版が MSX の ROM 
版で 近日 発売/  (営業部 •小 杉） 


野心に 満ち あ ふ 
れた 男の 後 姿に 
哀愁が 漂って い 
るの が 見えます。 


1986 年度、 N0.1 の テレビゲーム 「ア 
ル カノ イド j がつ いに MSX 版に な 
りました。 昔な つかしの ブロック 崩 
しが、 数々 の パワーアップ アイテム 
を 連れて 帰って きたので す。 ラ ウン 
ド 数は 33。 最終 ラウンドの 次元 要塞 
まで、 はたして キミは たどりつける 
か.// 迫力 満点の 「アル カノ イド」 
に 挑戦し よう。  （CP 部 • 中 村） 


バ ウスを あやつ 
るオジ さん、 才 
バ さんの 姿が 見 
えます。 


残念/ ちょっと 順位が 落ちち ゃっ 
たけ ど、 まだまだ 遊び ごた え あるで 
しよ。 いろんな かわいい キャラクタ 
が 出て くるから あきないで すね。 ベ 
ン子 姫の 元気な 姿は 見た かな 7 エ 
ン デイ ングが 2 つ あるから 八 ラ 八 ラ 
しちゃう しね。 ぜひ ひとつ ペン 子 姫 
を 助けてい ただ 吉 たい もんです ね。 
がんばって ェガ （広報 宣伝 •紙 尾） 


チアガールが ワ 
イ ワイ ガヤ ガヤ 
なにやら 相談を 
しています。 
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MSXSOFT 


钟 も初魏 の V 
フト卿 〇  SB 
Sg、 TOP20# 

明 難ない！ 


6 八 イド ライド II  F ，: 亡灑 

ca  %— 


TSE ソフト 
メガ  ROM+S-RAM 
6.400円 


「八 イ ドライ ド j を クリアした キミは、 「八イ ドライ ド 
II」 に チヤ レンジして ほしいな。 S-RAM で データを 
瞬時に セーブで きる から、 再 ブレイ するとき は 楽々 
スター トね。 キミは 何日、 何 週間で クリア かな 7 


7 夢幻 戦士 ヴア I! ス 


口 


日本 テ レネ ット 
メガ  ROM 
6,800円 


果敢に 戦 ラ、 夢幻 戦士 ヴ ァリス。 セーラー服が 目に 
まぶし くって、 ついつ い 指が すべって しまう I? ア 
クシ ョ ン ゲーム 大好き 少年少女に オス スメ したい 1 
本 だ。 グラフ イツ クス も きれいだ よ。 


8 キングコング S 


KONAM 
メガ  ROM 
5.800円 


C2fcC3 


映画の 「キングコング 2j と 少し ストー リーが 違 5 
けど、 これは これで オ モシ ロイ RPG だ。 先月 号の 
「スライム 原 田の ゲームに 挑戦/」 で 取り上げ たから、 
クリアす るのに 役立てて ね。 


9 悪 鹿 城 ドラキュラ 


KONAM I 
メガ  ROM 
5.800円 


も 5 キミは 敵の 真の 姿を 見た かな 7 美しい グラフ 
イツ クス、 スムーズな 動き。 アクション ゲームに 不 
可 欠な 要素が 盛り だくさん。 おっと、 まだ バアさん 
は 寝て る〜 っ、 厶 チで ピ シビ シ しちや おろっ と。 


10 軽 井沢 誘拐 案内 


エニックス 

メガ  ROM 
5.800円 


軽 井沢で 誘拐され るなら 本望 だ。 特に 夏なら 気持が 
いいし …… 、 なんてい っ てられな いそ。 誘拐され た 
なぎさを 見つける のが、 キミの 使命 だ。 コマンド 選 
択 方式 だから 展開 も スムーズ だよ。 


MS  X 2 の ユーザーが 増えて きた 今日 この頃です 
ね。 ソフトの ほう も それに 影響され て、 MSX2 用 
も かなり 発売され るよう になり ました。 それに つれ 
て 自分の マシンで どの ソフトが 動作す るの か、 わか 
ら ない 人 も 増えて いるよう です。 

ここで 少し 説明を したいと 思います。 まず MSX 
I では、 パッケージに 「MS  X」 の 表示が ある もの c 
そして マシンの R  A  M 容量に あった ソフ トが 動作し 
ます。 また MS  X  2 の 場合は 「MSX」 または 「M 
S  X  2j の 表示が あり、 後者の 場合は マシンの V  R 


AM 容量に あった ものが 動作し ます。 ただし、 MS 
X  2 発売 以前に 開発され た 「M  S  X」 の ソフトの な 
かには、 正常に 動作し ない もの も あり ますので 注意 
してく ださい, また、 ディスク 版の 場合は 丨 DD と 
2 DD の 別が あります。 2 DD の ディスク ドライブ 
を お持ちで したら どちらの 場合 も 使用で き ますが、 

I DD の 場合は 2 DD と 表記の ある ソフトは 使用で 
きま せんので 注意 してく ださい。 

今月の T  0  P20 はかなり の 舌 模様。 相変わらず 
r  pg 人 持続して いるよう です。 


初 登場 


初 登場 


順位 タイ トル S  メーカー S  メ テイ ア s_s コメン ト 


メリ！ 芳賀の 


ひとことい わせろ/ 
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T€D2€ 


_ 位  タイ ト ル  コメント 

今後の 

予想 

^  _  SONY  ゲームを する 前に アニメを 見て ると、 

■JLb  II  -  — "T  〜  また 違った 感じで プレイで きる。 あの 

丄 1 刀 ノレ ノオ </k  ca  5.800R  娘は こんな 性格で "••• なんて 想像し な 

□ 

^  ^  ^ —  SONY シャ ノア- ル  「ロン ノポ ン」 なと 声が でる の だ。 あの 

1  4  B  シャ ノアー ル 製の 麻雀 ゲーム だから、 

厂 』  »=fc=  =a=  r^io  ctj  初心者から 上級 者まで 十分に 満足で き 

A*BBi  5，BOOR  そう 0 中国の 雰囲気 もうれ しいね。 

□ 

. ,  Al<v>  あの 高 橋 名人が 活躍す る アクション ゲ 

|  1  -厶 だ。 愛しの テ ィナち ゃん を 助け出 

±〇 同 傾 <3 八 W 目 RRS  二 円  すのは'  翻ょ 〇 難しぃ かな？ 裏ヮ 

□ 

1 M  JJS  山 TT ァ スキ—  「ザ •ブラック オニキス」 の 続編 だ。 まだ 

/■  TT#  ノつ ’V ぐ 7 フ T  It  Jl  v^.DnM  前 作の ヵラー 迷路で っまずぃ てぃる 人 

i/X  J  ノノ ノノ/ 1  — "TAii メ ガ_  は これに チャレンジ する 前に クリァ 

^4  6*800R  して ぼしい な。 超 厶ズの RPG だ そ。 

□ 

15 ファイナル ゾ—ン ロ 

b,Buuw  鮮を赚 させる のは キミし かいない。 

D 

リ ' 一 ^_,A  メルヘンチックな キャラが 活躍す る R 

應 ^  II* 八 、ノ rtf  *  T  MSX1 /  メガ ROM. 5.800 円 PGo システム サコ厶 初の MSX 版ソ 

Iff  /^l\r 、ノ  ノ丄  /|/ 1  MSX2(SON  丫 発売)/  フトだ 〇「 メルヘン ヴ エ-ル II  j も 移植 

200 づ. 900 円  される といい のにね。 

□ 

17 訓網 雜黼南 E  SS 三 

胃  4’9_  スメしたい ソフト だね。 

□ 

OOMV  野球 中継 さながらの ボールを 追 ろ、 画 

"1 CT%  ■  - ノ  —JUt  II  .  面 スクロール、 音声 合成 ls  1 による 

1  ノ^^ 1 /|\  ノレ  ROM  迫力の ぁる 声の 数々。 操作 性 も バッチ 

6-900R  リ だから、 野球 ゲ-ム 好きに オス スメ。 

□ 

■7  — 11°— パック •ィン •ビデ ォ  「ランボ- J が MSX2 版に なって 帰っ 

I  ■  A  /  \  ノ〆 /|\  てきた 。もちろん MSX1 版で クリア 

I  -T  k  II  ^  した 人 も 新たな RPG の 旅に 出られる。 

丄 人へ ソ V ノレ csfcca  5.  さぁ、 vip を 救出しょぅ/ 

□ 

ァ スキー/カプコン  ゲ—セ ン仲 匿！ が 待ちに 待つ た 「〗 942j が 

"1 Ji  MSX2 に 移植され た。 MSX1 用 も、 

^j\J  1  rmor773  x  いま 麵中 だから、 首を長くして 待つ 

5. 980 円  て ぃょぅ ね。 

m 

調 

査 

協 

力 

店 

U 

ス 


售 ベスト マイコン 福 岡 店 

092(781)7131 

，シス ペック •名 古屋 巧 店 

052(241)0921 

•プランタンなん ば 

06(633)0077 

•トキ ハ 

0975(38) 1111 

•力 卜 一 無線 パーツ センター 

052(262)6471 

參 J&P  •和歌 山 店 

0734(28)1441 

參 ベス ト マイコン •大分 パソコン 館 

0975(32)9396 

參 テク ノ 名古屋 

052(581)1241 

♦  J&P  •渋 谷 店 

03(496)4141 

•ベスト マイコン •小 倉 パソコン 館 

093(551)628! 

參 J&P •栄 ノバ 店 

052(261)9201 

•丸 井 •錦 糸 町 店 

03(635)0101 

•  DE0NY 

093(551)6339 

參 パソコン ショップ •シグマ 

052(251)8334 

•西武 百貨店 •觸店 

03(981)0111 

參 C  SPACE •三宮 本店 

078(391)8171 

♦九十 九 電機 •名 古屋店 

052(263)1681 

•ヤ マギワ •テク ニ カ 店 

03(253)0121 

參庄子 デン キ •コンピュータ 中央 

022(224)5591 

•  J&P  •阪急 三番 街 店 

06(374)3311 

•ラオ ッ クス •コンピュータ メディア 

03(253)1341 

參九 十九 電機 •札幌 1 号 店 

011(241)2299 

參 J&P •テク ノ ランド 

06(644)1413 

•真 光 無線 

03(255)0450 

•そうご 電気 YES 

011(214)2850 

•マイコン ショップ CSK 

06(345)3351 

參 マイコン ベース 銀座 

03(535)3381 

I  メガ ROM  VRAM64K  5,800円 パ ナソフ ト センター 
〒1 06 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル 
TEL  03(475)4721 


407b? 


會 進化 退^を 繰り返す シュー ティング だ。 


締切が 厳しい の？ 


自 機が 次々 と 進化、 退化、 突然変異を くり 返す ニュータイプ 
の シュー テ イング ゲーム。 もちろん その 形態 変化に よって ミ 
サイルの 種類、 強さ、 攻撃 パターン も 変化す る。 生物の 場合 
には、 何千 年、 何 万年の 時間を かけて 行われる 進化 • 退化。 
その 過程を キミは 目まぐるしい ほどに 体感しながら プレイす 
るの だ。 いざ、 敵 軍団を 撃破 だ/ 


遊 ひ 方 

進化と いう 言葉の 意味を ご存知 かな。 
進化とは 「サルから ヒ トへ」 というよ 
うによ り 発達した 生き物に 変わって い 
くこと。 退^は 逆に 原始的な 生き物に 
変わって いくこと だ。 生物の 場合 この 
サイクルは 何千 年、 何 万年を かけて 行 
われる。 しかし この ゲームでは、 前述 
したよう に それが 瞬時に 行われる の だ。 
もちろん その 過程では、 突然変異 とい 
う 現象 も 起こる …… 。 

シュー ティング ゲーム だから、 ひた 
すら 擎ち まくる。 自機 スペース ハリア 
一には 対空 用と 地上 攻擎 用の 2 系統の 
ミサイルが 搭載され ている。 ゲーム 中 


エネルギー 生命 体 E  V  0  L を 取る こと 
で スペース ハリアーは 進化 齠 単を 受 
ける ことにより 退 {匕する。 ゲームは 16 
面 構成 0 各面の 終わりには 大要 塞が 出 
現し、 それを 擊^ すると I 面 クリア。 
ただし 大要 塞は 強大 だ。 自 機を 効率よ 
く 進化 させて、 強い 状態で 立ち向かわ 
なけれ は 鞠は できない。 なるべく 早 
く 最強の 状態まで もっていき、 その 状 
態を 持続す る こと が ポイント になる。 

八 イス コア 網き 

- ~  *»•  _  ~  ^ •一  -w  一  ■一  •一^ • 

シュー ティ ングケ ニ* 厶 であるから 敵 
空中 物 や 地上 物の Ijj 擊ノ ヽ° ターンを 把握 
していく ことは、 当然 重要 だ。 力卩 えて 
この ゲームでは、 効率よ く 進化して い 


IIEVOL を 取り、 進イ 匕し よう。 


會 突然変異 だ。 どれが 自分 だか わからな く なったり して • 


★★★★  (N) 

★  ★★★  (Y2) 

N  : これが M  S  X  2 の 画面です かねえ。 
Yz: 悪い 意味で、 です よね 0 
N  : そう、 正確には スプラ イト、 とい 
うか キャラクタ がさ、 あんまり でし 
よ。 今の ご 時勢に 単色の オン パレー 
ド じ や 普通の 人は 納得 しないと 思う。 


くこと が ポイント となる。 自_ 進イ匕 
離を よく 理解し、 どの 形態が いちば 
ん 戦い やすい 力 嘵 見して おく。 進化に 
従って、 ミサイルは かならずしも 有用 
な ものに なるとは 限らない ので ある。 
進化す るた めに 必要な E  V  0  L を 出す 
敵機は 必ず 覚えよう。 また 敵から 発射 
される 弾には、 当たっても 退 f 匕 する だ 
けです む ものと、 破壊され てし まう も 
のと;^ ある。 とにかく 進イ 匕して いくと 
自 機は 非常に 巨大になる。 弾を よける 
の も 大変な の だ。 


参 どうしても イカに 
見える のは、 私 だけ 
だろう か？ イカが 
進イ tr るなん てえ。 

自分 力 退 1匕 して 
しまう 条# は 2 つ 
ある。 EV0L を 
取らない て-- 定時 
間 過ごして しまう 
場合。 このと きは 
現状 (7) -段雖 の 
状態に 退^す る。 
もう 丨 つは 被弾し 
た 場合 だ。 このと きには いかなる 状態 
でも 最低^^^に® 匕して しまう。 つ 
まりこの ゲームでは、 自分が 現状維持、 
あるいは 進イ 匕して いくため には E  V  0 
L を 取り 続けねば なら ない の だ。 


飞 I 


會 敵を 味方に もで きる。 でも 長く はこの 状態は 続かない 


I 大垄 fin [キャラの 登場 だ/ 


Y2： ゲー セ ン版か らいきな り M  S  X2 用 
に 移植し た 努力と 心意気は 買え るん 
です が、 なに か 物足りな いんです。 

N  : そうだね 0 僕の 結論と しては これ 
は 「手 4 友き」 の ひとこと になります。 
よ っぽと 綱が 厳しかった のかな？ 
だって、 ハドソン さんって いったら 
じ ゃ 走 しょ。 

Yz：  BGM も 軽す ぎます ね 0 地の 底 か 
ら 湧き上 力 < ってく る、 生への 不安を 
抱* f るよう な感 じがい まひと つ だ 
し 敵の 弾に 当た ったと きに 聞こえる 
悲惨な 叫び声 （？） か 再現され てい 
ない。 悪魔 威く らい 凝れなかった か 
な あ。 

N  : それ も ある。 スター ソルジャーと 
はえら い 違いだ。 どうもこう 見て く 
ると、 実は これは まだ# 成 バージ 
ョ ンを 泣く 泣く  g したよう な 気が 
する。 本当に^！ でで きな かったっ 
ていう 印象か^: いもん。 

Y 。でも 地上は きれいだ し、 ス クロー 
ル も なめらか。  自分の 進 呈も忠 
実な ので、 それなりに 楽しめる。 

N : あと キャラクタの アニメーション 
にも 気合いが 入って る。 ここまで コ 
ピーで き るんだ から あとは もうち よ 
つと キャラクタが、 ね 0 


V: ラウンドの 終わりに 出て くる デ カ 
キャラって このまま 先に 行っても 変 
わり ばえ しないんだ っけ？ 

N : デ カ キャラ 本体は ゲ ー センで も あ 
ん まり 変わらなかった 気がする。 で 
も ボスの 攻擊/ 、。ターンは いくつか あ 
っ たよ。 それより 自 機の 名称 か!！ 面 
右上に 表示され なかった のはち よっ 
と 口惜しい。 描 府 的には なんの 問 M 
もない と 思 うんだ けどな。 

Y2： 自 機を あからさまに 変化させる と 
力 滴 i を 味方に してし まう アイデアは 
良かった けど、 最終的に キャラが 汚 
なかった。 それて 評価 か 下がった と 
いう ことになります ね 〇  (終） 


♦なんか 敵 キャラみたい だ。 

★★★ 

この ゲームの テーマは 進化 だそう だ 
が、 なるほど、 メイン キヤ ラが どん ど 
ん 変化して いくのが 楽しめる。 ガル フ 
オースと いい、 ザナックと いい、 パワ 
ー アップして 形が 変わる キャラクタが 
最近 流 亍 みたぃだ。 

この ダーウインは、 最終 形に たどり 
つく ま でに、 実に 1 0 回の 変イ 叻ヾ ある。 
しかも 突然変異が 4 通り も あって、 す 
ん なり 進む のは 相当 難しい。 突然変異 
はいつ どんな vi、 うに 起きる の 力、、 ちよ 
っと やった ぐらいでは わからな いから、 
これを 究明す るの が 第一の ポイント だ。 


せっかく 進化して いっても、 敵の 弾に 
当たれば、 一8 舜 にして 退 (匕 この 退^ 
の 様子が なかなか 楽しい ので、 たまに 
はわ ざと 弾に 当たって 観賞して みよう < 
しかも 退 f 匕して いる 最中は 無敵と いう 
ォマヶ つき。 いろいろ 作戦を 練って か 
らや るの がいいよ うだ。 

ちょっと 残念な のは、 背景 画面が あ 
まり 美しくな いこと。 メガ ROM なん 


だからもう 少しなん とかして ほしい。 
(ブラ ック デイ ームを 出せない L) 


進化 柳 isj 泛 
会食^ c い 愚の 為 • 


PP 


進化と 亂 そして 

この ゲームは ゲーセン でかな 0 の 人 
気を 得た もの。 その 移植 だから とりあ 
えず ブレイしたい 人 も 多い はず だ。 た 
だし、 ゲーセン 版を やって いた 人から 
見る と 「やっぱり 違う J という 感想が 
多い よ 5 だ。 MSX2 版 だから、 かな 
り 原作に 近い 線で 移植され ると 思って 
いたのに 残念 だ。 

ゲームは 進化と 退化、 そして 突然 変 
異が メインに なって いる 0 普通の シユ 
ー テイ ング ゲームの ブレイ ヤーが メタ 
ルっ ぼい キャ ラな のに 対して、 これは 
生き物 っぽい。 壮大な テーマの 上に シ 
ユー テイ グン ゲームが 進行して いくの 
だ。 イカに なったり、 コウモリ になっ 
たり （そろ 見える よね） 自然界では あ 


まり 起こりそう もない 変異は、 見る 人 
を も 引き込んで しまう 魅力が ある。 

もし、 「ダーウィン Sj の 計画が ある 
のなら、 今度は 2 メガ ROM で キャ ラ 
クタの 色を 増やして1 J アルな ものにし 
て 欲しい。 最近、 シュー テ イング ゲー 
厶は 奇麗、 速い、 技 あ 0、 の 三拍子が 
揃っ てない と 納得で きない。 なんて 人 
が 多い みたいだ から、 がんばって いい 
ゲームを 作って ください。 ソフ ト八ウ 
スの 皆さん。 

クラ フィックス • 俞 ★★食 
キャ ラ <7 夕… 食 ★食 
BGM …… 貪** 

操作 性 . # 

L 総合 . * 食** 


m 
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テープ 32  K  4,800円 ㈱ コスモス •コンピューター 
〒150 東京都 渋 谷 区 桜 ヶ丘 町 29-24 秀和桜 ヶ丘 レジデンス 615 号 | 
TEL  03(770)1821 


璽 漏' 議 


あ访 手、 こ访 
我 使 I、 美少女 I: チヤ 以 


謎の 美少女 レ ミアの 手に よって 盗ま 
— なんとか 奪い返さなければ ならない。 と 
にかく レぎ^) 情報を 集める ことが 必要 だ。 そのためには 彼 


_ そんな トコを カナ 
ヴ チなん かで たたい 
てはいけ ません。 で 
しよ？ 


する。 アイコンは 「せめる、 みる、 きす 
する」 など 10 種類 ある。 これ も 状況に 
応じて 使い分ける。 なお、 レ ミアの 写 
真は ゲー ムスター ト 時から 持って いる。 
ま たお 金 も 特に 表示は さ れ ないか 另 f 持 
している。 キミの 目の前に 登場す る 可 
愛い 女の子たち。 彼女たち に 優しく 話 
しかけたり、 おだてたり …… とにかく 
思いつく こと を 全部 I 式して みよう。 

八 イス コアの 手引き 

なにし ろ 可愛い 5 人の 女の子を 責め 
まくり 情報を 引き出す の だから、 テク ニ 
ックが ものを いう。 夜、 パソコンに 向か 


女の 仲間たち に 接触す る こと。 もちろん 会えた としても 素直 


に 情報を 教えて くれる とは かぎらない。 そこで、 その 女の子 


の 感じ やすいと ころを 責めて 喜ばせて あげる の ダ …… 〇 


•この 娘は キミの 好 
みかな？  アニメ フ 
アンなら 絶克ナ にブレ 
イ したくなる かも a 


いつつ、 極秘 テク 
ニックを 身に つけ 
ていこうでは ない 


か …… 。 アド ベン 
チヤ ー ゲ ー * ムであ 


るが、 _ きより 
も 実行に 重点が 置 


かれた ソフ ト だ。 
さて 何を 実行す る 
かとい うと、 女の子が 登場したら 取り 
あえず やって しまう の ダ。 勺一、 ノ …… 
単 M 明快、 一^ 解答。 し 力、 しこの ソフ 
卜に 限り 手の 早い 者が 勝つ の だ。 極め 
つきの シーンに なったら アイコン 表示 
の 「せめる」 マークを フル; 舌 用。 女の 
子の ボディで よろこびそう なと ころを 
責めて みる。 もちろん 女の子に よって 
感じる 所は 千差万^。 いろいろと 変え 
てみ る こと が 必要 だ。 気分が グッと 盛 
り 上って きたら、 自分の 聞き出したい 
こと を 突然 聞く。 それ も I 回では なく 
何回も だ。 うまく 聞き出せたら 次の 行 
動へ。 もう その子に 用は ない。 この辺 
は ハ ー ドボイ ルド 感覚ね 0 もちろん ア 


いろと 責め まくり 


ながら 情報を 引き 


出す の だ。 ゲーム 
の 進行1 は コマンド 
入力と アイコン 操 
作の 2 とおり 。 あ 
る 喫茶店の 中から 


遊び 方 

ワク ワク、 ド キドキ の 美少女 アドべ 
ン チャ ー 〇 ゲ ー ムの 目的は レ ミアを 捕 
え、 秘宝 ゴールド • レディ を 奪い返す 

こし 仲間の 女の子を 捕まえて、 いろ 


ゲームは スター ト。 
目の前には ひとり 
の 女の子が 座って いる。 情報に よれば 
彼女は レミ アの 仲間ら しいの だ …… 。 
さっそく 調査を 開始し よう。 コマンド 
入力の 場合には 名詞 + 動詞で 行う。 た 
とえば、 レ ミアの ことを ききたい とき 
には 「れ みあきく  J。 公園に 行きた 


い 場合' には 「こうえん いく J と 入力 
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网 K 園 哪 


ド ベン チャ ー ゲ ー ム であ るから 鉄 MU は 
守る。 つまりで きる 限りの ことを やり、 
I 式して みる。 ただし アイコン 表示の な 
かで 有効な のは 「せめる」、 「みる」、 「き 
すする」 ぐらいの もの だ。 他は 無用 だ 
と 思って 卜 いだろう。 水着の ギャルに 
は 工夫 /J、 必要 だヨ〇 

ありっ こなぃだろ/ 

僕は M  S  X というのは 青少年の ため 
の 健全な バソコ ン だと 思って し 、たが、 
最近は アダルト 路線へ 走 り 出して いる 
ことに^^ ついた „ 今回の も 
そう。 刑事 サンが 美少女を 口説いて 秘 
宝を 探す なんて ありっ こない。 そんな 
楽な 商売な わけない だろ。 少女たち も 
ふざけと る。 いきなり 犯されて 白状し 
てし まう なんて こじつけが ましい。 ホ 
テルの 治安^ 悪い し、 バーは いつの 間 
にか SM クラブに なっち まう。 こんな 
ソフ トは なっと _ らん/  と 思わず 細 JII 
隆 元と 藤原弘 達の 時# 対談の よう な 暴 
言を 吐きそう になる。 しかし …… 〇 

目に も鮮合 かな 総 天然色の 美少女た 
ち 力滌り 広げる 愛と 憎しみの 葛藤。 刑 
事と 少女の 微妙な 駆け引き 嗅、 事件の 
行方を 暗示す るかの よう に渾纯 として 
真相は 富 土の 樹海の 霧の 中 …… 。 

といきた いところ だが、 コレって あ 
ん まり ア ド ベン チャー ぽく な いんだよ 
ね 0 東京 ナンパ スト リー トの あの シー 
ンを  もっとす ごく  した 感じ だな。 

(試験 中に レビューを 書いた Y2) 

男と いうのは、 そういう 意味で まあ 
みっともなかった りする わけで、 いず 
れ にして も老 し 、ゆく 歳と 経てき た 過去 
とが 手を 取り合って 人を 死へ 導き もし、 
また 悟らせ もす る （バイロン） わけで 


す。 単純と いうかなん という か、 この 
種の ソフトを 手に 取る とつい やって し 
まう 悪 し 、プ ログ ラ 厶 が、 すでに 遥力 SS 
い 過去に なされて いたわけ で …… 。 

さて、 まったく もってこの 種の ソフ 
卜を ためらい もな く 考える に、 絵が 過 
m、' ストー り一 が 過激 か、 そじ-て 簡 
単 か （つまり 頭と 非 局部 的 下半身が 疲 
労 するとい う ii 点に おいて、 難しい も 
の ほど 危ない のでは ないかと 思う）、 と 
いう ポイント か  1  平俩 ¢7) 対象になります。 
絵 ほ まあまあ。 ただし、 もう 少し 明る 
く 突っ込んで もよ かったん じ ゃない か  c 
ス トーリーは ただの 強 蒸 。 非現実的す 
ぎて、 ウン、 でも その 方が いいんだ。 
ただ、 彼女 （または 現実の 女性） との 
インター フ ヱ イス. プロ ト コルを 忘れ 
ないように ご注意。 まあいい か。 

(色 i 隄空 z) 

数 ある エッチ • ソフ トの なかで も 群 
を 抜いた オモ シロ さ。 これが あの 「超 
戦士 ザイ ダ ー j を 作っ た コスモス •コ 
ン ピュー タ の 製品 だと は 信じら れ ない 


くらい。 ヤレ ばで きんじ ゃない/ な 
んて 書いたり したら メーカー さんは? 占 
るか もしれ ない けれど、 正直い つて、 


ワ タシら みたい に 膨大な 数の ソフトを 
見て いる 人間に とっては、 並の オ モシ 
口 さの ソフト じ や 感動で きない ワケな 
んで すよ。 お 互いの 利益の ために も、 
メーカー さんには オモ シロい ソフトを 
作って もら L 、たい ものです な あ。 

で、 伝説」 のナ ニが イイの かと 
いうと、 その 丨 、 操作が 極めて カン タ 
ン。 その 2、 それほど ムリがない 範囲 
の 捜査で ゲームを 進行す る こと がで 
きる。 その 3、 遊びの 要素が ふんだん 
に 盛り込まれ ている。 その 4、 なによ 
り も 優れたと ころ だけど、 キャラクタ 
がズバ 抜けて 可愛 ゆい。 下品 さが 少な 
いのも コノ 種の ゲームでは 珍しい。 ワ 
タシと しては 「買い」 だと 思うよ/ 

(エイズ 的 布〜 い I  ) 


たまには、 エッチ 
シ •ナ •イ 

編集部に 内緒で 移植され ていた ゲー 
ムが 、この 「 聖女 伝説」。 ふと 気がつい 
たと きは すでに 発売中と い 5 異色の ソ 
フト なの だ。 こっそり 発売して、 こっ 
そり 売って しまう。 うん、 この 手 （ど 
の 手 だ/) の ゲームの 定石を 確実に 歩 
んで いる わけ だ。 

子供は エッチ しちゃい けない、 とい 
5 のは 大人が 考えたち の。 でち、 そ ラ 
いわれる と、 したくなる のが 人間と い 
う もの だ。 BASI C や マシン 語に 疲 
れた 頭を いやす のは、 こんな エッチ ゲ 
一厶 なのか も 知れない。 たまには、 エ 
ツチ、 し •て •み •な •い*? 

とはいっても、 アドベンチャー 形式 
を 取って いる わりに 詰めが 甘い。 もつ 


と 本格的な ア ド ベンチャー ゲームの 中 
に、 それとなく エッチな シーンが 出て 
くる ほろ が 飽きない し、 それだけ とい 
ラ 印象 も 薄れる と 思 5。 でも、 MSX 
にして はかなり キャラクタが 可愛く 描 
かれて いて、 エッチ ゲームの 中では 1 
番 かも。 

こんどは MSX2 で メガ ROM のゲ 
ーム がいいな あ。 でも、 国会で 討議 さ 
れる とまず いし …… 。 さりげない、 き 
れいな シーンな らいい かもね。 


棚!^^ 
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：# 劂棚能 • 


酬纖⑩ 
聴 誦 园 


4 業，、 一  yj 


鼸 した 本格的 将棋 V7 卜/ 


居 飛車 党の 矢 倉が 得意と いろ 本格的 将棋 ソフ ト。 日ビッ トの 
コンピュータ 将棋の 中で も 抜群の 強さを 誇る。 もちろん コン 
ビュー タとの 対局 だけでなく、 プレイヤーが 一層 強くなる た 
めに、 棋譜 •保存 •手合いの 選択、 「まった」 など いろいろな 
機能が ついて る。 美しく 落ち着いた グラフィックス 画面。 攻 
めが 主体の 実力 派。 キミの 実力は どの 程度 かな 7 


谷川 先生の 似顔絵が 現われ、 プ レツシ 
ヤーを 受けます。 

ところで、 問題の 強さです が、 私 
(無 段) は 平手と 人間 側 角落ちでは 勝ち、 
人間 側 飛 角落ちでは 負けて います。 有 
段 者なら ば、 人間 側 飛 角落ちで お もしろ 
い 勝負になる でしよう。 私の 寄せが 弱 


いせい も あるで しようが、 コン ピユー 
夕 側の 合い 詢が するどく、 簡単には 詰 
まりません。 駒 得を して 「勝った な」 

と 思、 っても、 うっ 力、 リ すると ネ 旨し 切っ 
てし まいます。 

(3 科目を 落とす と 4 年生に なれない 
JG  I  DCL) 


觀方 

レベルは 3 段階。 入門. 初級. 中級 
者 用の 中から 選択す る。 この レベルに 
よって コンピュータ 側の 思考 時間 も I 
〜 2 分から 最高 6 分 程度 ま で 変化す る。 
レベルを 決定したら 次に 手合いを セレ 
ク ト。 プレイヤー 側の 先手、 角落ち、 
飛車 落ち、 2 枚 落ち、 同様の 選択が コ 
ン ピュー タ 側に も 可 育! 〇 計 8  f 重 頃の 中 
から 手合いを 選ぶ。 以上の 選択が 終わ 
ったら 対局 開始。 手の 形を した カー ソ 
ルを 使いながら 駒を 動かして いく。 ゲ 
-ム 中には I 手前の 状態に 戻る 「まった j 
機能を イ 吏う こと もで きる。 勝負の 判定 
は コンピュータが 自動的に 行う。 

八 イス:! アの 手引き 


当 編集部の 対局 結果を 見る と、 完勝 
2 名、 惜負 I 名、 勝負 放棄 丨 名、 対局 
不育 E  •若干 名と なって いる。 この 対局 
不能は 将棋を 知らない 人たち。 勝負 放 
棄は 「まった」 機能を 使い まく った あげ 
く、 それでも 勝てない とわ かると 電源 
を 切って しまった 丨氏 である。 さて こ 
の 完勝した 2 名の 将棋を 見て いると、 
やは り 攻めの 将棋が 有効な よう だ。 つ 
ねに コン ピュー タより も 先手に 回り 攻 


も 積極 果敢に 攻め込んで みる。 この 精 
神が 大切 だ。 それでも 勝てない ときは、 
…… 丨 氏の 方法が 有効で ある。 

するとい 将棋 だ 

★  ★★★ 

する どい 将棋です。 

第丨 に、 コンピュータ 側の 思考 時間 
的 豆く、 中級 レベルで も、 昼休みの 間 
に I 局が 終わり ます。 レベルを 入 P う 者 
用に すれば、 さらに コンピュータの 思、 
考が 短くな ります。 

第 2 に、 人間 側の 飛 角落ちから コン 
ピュー タ 側の 飛 角落ちまで、 7 段階に 
難易度を 変えられます。 

第 3 に、 テレビの 将^! で 有名な 


會 4 本 指の 手が 出現/ うつ、 こわい。 こと はない。 気にしな いでね。 


谷川 削め 择 ^实4 &路 


擎を 仕掛ける。 守りの 固そう な 陣地で  會 谷川 名人が 相手をして くれる なんて うれしい  會 キミは 女流 名人ら しい セーラー服が 可愛いで しょう？ 
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會 名人を も う 少しで 負かせる そ; 》 

★  ★★% 

：j 字 琪ソフ トの レビューは これで 2 回 
目 だけど、 まだ 丨 回 も 負けた ことが な 
いな。 とはいって もへ ポ 将棋に かわり 
はないけ どね 0 しかし、 文句 もい わず 
につき あって くれる のは、 コン ピュー 
夕 将棋ぐ らいな もんだ よね 0 

対人 間で やって ると ウル サクて しよ 
うがない。 こっちの 打つ手に いちいち 
文句を いう 奴が 多 いんだよ ね 0 

できる ことなら ば、 1 寺棋の ソフトは 
素人では 勝てない く らい 強く して ほし 
い。 でなければ、 もっと レベルを 上げ 
るよう な 工夫が ほ しい。 初級、 中級で 
はなく、 I 〜 5 までにして、 け ごけが 
初級 レベルで、 2 〜 4 は 中級 •上級 レ 
ベル、 5 は プロ レベルまで 拡張した 方 
が ソフトと しても 充実す るし、 楽しみ 
も 今 以上に なると 思う。 

こんな じ ゃ、 小学^の 将 ^ クラ 
ブの 弱い 子供に だって 負けち ゃうん じ 
ゃない かな / 

とにかく もっと 強い 将棋 ソフ トが ほ 
しいな。 お願いし ますよ〜// 

(将棋 ソフトに 無 敗を 誇る T) 


★  ★★★34 

ほう、 上級がない とは。 良心的な の 
かそれ とも 自 信が なし 、のか。 将棋っ て 
のはな あ、 ネ 丁つ 手が オセロ や チェスと 
は 桁ち がいに 多 いんだせ。 パソコンな 
ん かに 強い 将棋が できる もの か。 

おっと、 俺と 同じ ミノに しやが った。 
なんて やつ だ。 相手が 振 飛車 だと やり 
やすい せ、 へへ っ …… っと、 それは な 
いぜ おにいさん。 う 一ん。 結構 意表を 


名人を 負か レた 0  156 手 


ふはつは、 

目 じ や、 まだまだ 修業が 足リな 


__ の 

二 面 想！？ 


な。 これ じ や 終わらん。 よし、 飛車 I 
つ 捨てて 勝負 だ —— 以 と、 実戦です > 
子供の 頃は よく やった けど ここ しばら 


くやって ない、 というく らいの 人には 
「ちょう どよ い 抵抗を する 」 ので 実に 
楽しく プレイで きます。 N といい 勝負 0 


ついて くるな、 それ も i： 嫩的 妙手 だ。 
確かに 初級より 強い。 これは、 なめて 
かかる とまず いな …… 〇 
やばい。 形勢が 若干 不^ だ。 このま 
ま では 負けて しまう ——- 次は ここに 
角ネ了 つんだろ、 え？ つと ちがう のか、 
ラッキー ラ ッキー。 今のは おにいさん、 
ミス だせ。 これで 勝てる かもし れん。 

う 一ん、 例によって 私の 詰めが 甘い 


MSX1 でで きる 
将棋では 1 番 かな 

昔は 男の子なら 誰でも、 将棋が でき 
たもの だ。 今は パソコン ゲーム ならで 
きる けど 将棋は できない、 なんてい 5 
子が 増加して いる。 日本 古来の、 伝統 
が ある ボード ゲームが すたれて しまろ 
のは 寂しい もの だ。 

そこで 登場した のが、 パソコン 版将 
棋 ゲーム。 ター ゲッ トは パソコンを 持 
っ ている 大人で、 アクション ゲームに 
ついていけない 層を 狙った のか も 知れ 
ない。 でも、 子供に 知的な ボード ゲー 
ムを 伝授す る 意味で も 重要 だね 0 

この 将棋 ゲームは あの 谷川 名人が 推 
薦 する、 とい 5 いわく ありげ な もの だ。 
名人が 自分の 名前を タイ ト ルに かかげ 
る 許可を 出した の だから、 へボな 将棋 


の わけがない。 少なくとも 8 ビッ トで 
はかなり イイ 線を いってる はず だ。 若 
手の 星 だから、 かなり パソコン ゲーム 
ち やって いるは ず だしね 0 
そして ブレイ ヤーになる のが、 女流 
名人ら しい セーラー服の 美女 (7)。 女 
の 子が 名人を 倒して しま うってい うの 
は、 なかなか 気持ちが いい。 だから、 
名人を 打ち負かせる ように 腕を みがい 
て 欲しい。 お父さん にも オス スメで き 
る ソフト だね。 


55 钼  JUUiU。 乞う- iMifiUUJ。 
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悩 0 ほど 楽し 
托 増加。 翻 iMi 限に 挑戦/ 


この 世が まだ 剣と 魔法め 力で 動かされ、 男には 愛の 証として 
知恵と 勇気と が 求められ ていた ころの お 話。 多くの 人々 から 
愛されて いた マルガリータ 姫が、 グロ ッ ケン 城に 住む 魔王 メ 


アイテム や 宝物な どが 登場す る。 アイ 
テムは 王子の 冒険を 助けてく れる 大切 
な 品 ばかり。 ラファエル 王子が 今 どこ 
にいる かわかる 地図。 王子の 命が ひと 


八 イス コアの 手引き 


さすがに エクセレントと 銘^！ ■たれて 


フィス トに 連れ さられて しまった のです。 彼女を 救ろ ため 隣 


つ 増える 命の 水 0 池の 中を 移動す るの  いる だけあって、 前 作 ザ •キャッスル 


国の 王子 ラファエルは 立ち上った のです が …… 。 知的 パズル 


に必 、要な エア • ボンべ。 すべての 扉が  より も パズル 的 要素、 タイ ミ ング など 


S アク シヨ ン ゲームの 世界へ チヤ レンジ/ 


開く 不思議な チェリ ーな ど だ。 また、 
指輪、 十字架、 金塊な ど 魔王の ためこ 


か m しく なって いる。 これと いった 武 
器を 持たない ラファエル 王子 だけに、 


遊び 方 

キミは ラファエル 王子と なり、 お 城 
のど こかに とらわれ ている お姬 様を 助 
け 出さねば ならない。 ただし、 お 城は 
6 色の 扉で 100 の 部屋に 分かれて いて 扉 


を 開ける ためには 扉と 同 じ 色の 鍵が 必 
要な の だ。 王子は ゲーム スター ト 時に 
5 つ 命を 持って いるが、 魔王の 手下た 
ちに 襲われたり、 エレべ 一夕には さま 
れ たりす ると 減って いく。 すべてな く 
なると ゲ ー ムオ ー ノ  く 一 〇 

ゲーム 中、 お 城の 中には いろいろな 


んだ 宝物を 手に入れ ると ポー ナス 得点 0 
I 万点 ごとに 王子の 命は ひとつ 増加す 
る。 ゲ ー 厶 途中で 進む こと も 民る こと 
もで きなくなる ときが ある。 これは 不 
用意に 鍵を 使って しまったり、 必要な 
ツボ などを つぶした ときに 起きる。 部 
屋を 出る前に 自殺して やり直そう。 


様々 な ジャンプ 方法を 身に つける こと 
が 大切 だ。 普通の 左右 飛びでは 最長 ブ 
ロック 6 つ 分を 飛ぶ こと か 可 育1 垂直 
飛びでは 背の 3 倍 も ジャン プ できる。 

ま た 一 との ブロック へ 移動す るた め 
の 三角 飛び、 さらには 空中で 体を ひね 
りながら 飛ぶ 直角 飛びな ども、 ぜひ 身 
につけたい。 途中で 分 断され ている ブ 
ロックを 飛び越す ための、 頭 おさえ 飛 
びな ども 究極の 秘技と なる。 これらを 
マスター せず して 100 面 もの 広大な ェ 
リア を 籠す る ことは、 到底 v 不可能 
なので ある。 もちろん 鍵を 効率よ く 手 
に 入れて いく、 マッピングしながら ゲ 
-ム を 進めるな どの 点は 前 作と 同様 0 
各種 アイテムの 利用 も ポイント だ。 さ 
らに 詳しい 手引きを、 と 思い 「キャ ッ 
スル エクセレント •ス ー パ ー ヒン トフ 
ック」 編集 担当の P 氏に お尋ねし たと 
ころ、 「ヒント ブックに 勝る 手引きな し。 
買いなさい//」 とのこと でした 〇 


§®P 甘 (^g^Ogra 


だけ ノ ヽ°ズ ル ゲームは 苦手 だ/  っ て 主 


アン チョ 5? 證？ 

★★★★ 

この 前なん だよ ね 0 最初のを 100 面 
解いて 写真 取った のは。 そんな わけで 
今回は アン チョ コ 片手に ポチ ポチ。 

パズル ゲ ー ム というのは、 時間) 貴し 
という こと 以^^に、 やっぱり 怠けて き 
た 頭の 中身を リフ レッ シュ する のに 抜 
群の 威力を 発揮して くれる けど、 個人 
的な 趣味で いうと、 暗記し なくち ゃな 
ら ない 量が 少なく、 いっでも どこから 
でも 始められ るって いうの が あり がた 
い。 その 点で エクセレントは 迷路っ 
く なって、 ちょっと 記憶力に 頼らな く 
ては ならない ところが 多い 気がして 
(メモす り やい いか) …… 。 迷路の 記憶 
め 端から、 Z80 の ニモニックが こぼれ 
落ちて 行く。 あっ、 BIOS も …… 。 

忙しい 人には、 やっぱり ちょっと 酷 
だけど、 時間を 取っての めりこむ のは 
精神衛生 上よ ろし いんじゃ ないです か。 
日本は 精神科 <7) 医者に かかる だけで お 
かしな 目 で 見られる 精神衛生 後進国。 


外出す る ほ ど 時間が とれない 休憩時間 
に、 エクセレントは 効 くんじ やない？ 
(ゲームより 時間が ほしい Z) 


★  ★★★ 

もう、 前 作 キャッスルで、 ラフ ァエ 
ル 王子は マルガリータ 姫を 救出して、 
お 一め でたい、 めでたいと 思って いた 
のに また、 情けない ことに マル ガリー 
夕 姫は 魔王 メ フィス トに さらわれち や 
っ て、 凝りない という か、 なにも 考え 
てない という か、 あんまり お姉さんに 
迷惑 かけないでも らいたい。 日頃から 
マル ガリ ータ 姫が 行動に 注意し と けば 
こんな ことに ならずに すんだ のに …… 
ブツ ブツ。 だいたい そのせ いで、 こん 
攀 水中は ボンベを 取らない と アウ トだ 


張して るの にもかかわらず、 また キャ 
ッ スルに 輪を かけて むずかしく なった 
キャッスル エク セレン トなん つ一 もの 
を こつこつ とやって いくはめ になった。 
そこで キャッスル エク セレン トに つい 
て 情報 収集す ると、 チェリーは 取れな 
い、 鍵を うまく 使わない と パニックに 
なる、 目的の 部屋に 行く の も マップが 
前 作よ りず 一っと むずかしく なって る 
から 大変 だよ/ と、 明るい 話題が な 
い。 だから、 パズル ゲームは きらいな 
ん だ。 

(あとは あなたに お ま 力、 せした B) 

★  ★★★ 

ハッ キリ いって、 この ゲーム だけは 
レビューした くないので ある。 なんで 
かとい うと、 私が 1 キャッスル エクセ 
レン ト •ス ー ノ \* — ヒント フック」 とい 
う 攻略 本に 関係して いたから である。 
この 本で 私の 生活は メチ ヤメ チヤ、 ボ 


またまた 100 部 M 
に チャ レンジね/ 

「ザ • キャッスル」 の 100 部屋を クリア 
でぎ ない ままに、 「キャッスル エクセ 
レン ト J が 発売され ち やった よ〜 〇な 
ん ていって る キミ、 も 5 少し 頭を つか 
って 欲しい な。 最上 階の 右から E 部屋 
目で 挺んで いる キミ、 クリアは 目前 だ。 
そして、 クリアした あかつきには、 新 
たな 100 部屋が キミの チャ レンジを 今 
や 遅し と 待って いるの だ。 

こんどの キャッスルは 前 作よりも か 
なり 手が こんでいる。 あたりまえの 発 
想 じ や クリア なんて 夢の また 夢。 1 階 
を まっすぐ 行って 2 階へ 行 こ 5、 なん 
てことは できない。 ルー トが かなり 入 
り 組んで いるから、 マッ ビングし なが 
ら 進まない と アウ ト だ。 タルな どの 動 


ロ ポロ。 レビュー 担当者に 言った ので 
ある 「ポク や だ よん」。 担当者 「や 一 ま 
は シロ クマー朝日 はし 一ん ぶん」 わけ 
の わからない 歌う たいながら スキー 行 
っち やった ので ある。 ウウッ / 

キャッスル エクセレントは、 マップ 
が 異常に むずかしく なって いる。 じ 
ょ 一 だんじ やない よってい いたい くら 
いだ。 もし、 自分の 力 だけで 最後まで 
行った 人が いたら、 新 日本 プロレス だ 
ろうが、 たけし 軍団だろう が、 奇面組 
だろう が、 顔 パスで 入れる 実力が ある 
とみて いいだろう。 

何？ キミ 自信 あるの。 だが、 言う 
はやす し、 相 方き よしだ。 この 私です 
ら 只今 挫折 中なん だぞ。 まっ せいぜい 
ヒント ブック 見ずに カン バッ テく れた 
まえ。  （ドン キツコ P) 


かし 方に しても、 安易に 動かす ととん 
でもない ことになる。 

細かい 攻輅 法は、 アスキーから 「キ 
ヤツ スル エク セレン ト • スーパー ヒン 
ト ブック j が 発売され ている から 読ん 
で 欲しい。 イ ラス トは 編集 後記で お馴 
染の 野沢朗 さんが 描いて いる。 見る だ 
けで も 楽しい ヒント ブック だ。 ゲーム 
を 先に 買っても 本を 先に 買っても、 そ 
れは キミの 自由。 と、 さりげなく 広告 
してし まう 私であった。 


JL.  J9L. 
^  JL.  JL 
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酿： 

齡 《猶 


mm、 目指す は 江戸 城 だ 


とぎは 天下 太平、 江戸時代の 物語。 全国 各地の 大名たち は、 
いくさの ない のを 良い ことに、 したい 放題 やり 放題。 たまらな 
いのは 町の 庶民 だ。 見る に 見 かねて 立ち あがった のは、 ご存 
知ゴ エモン。 江戸の 大将軍と かけあって やろ ラ じ やねえ かと 
相棒の ネズミ 小僧 ひき 連れ 旅に でた。 さてさて 二人の 大 泥棒。 
しつこい 追手を ふりきって、 江戸に たどりつけ るかな I? 


遊び 方 


ゴ エモンを 操作し、 邪魔す る 敵 や 追 
手を 擊 しながら、 通行 手形を 手に い 
れて 関所を 突破し、 諸国の 殿様に 世 直 
しを 進言して いく。 最終目的は 江戸 城 
まで 進み、 将軍に 進言す る こと だ。 江 
戸に 到着す る ま でには 6 つの 国を 通ら 
なければ ならない。 それぞれの 国では 
5 つの 村を 通り、 その後で 堅く 守られ 
た 城へ と 進む。 6 つの 国を 見事 クリア 
すると、 いよいよ 将軍 様の お 膝元 ^ 江 戸 
へ 入る ことと なる。 江戸で も 5 つの 村 


を 通り、 その後に 江戸 城へ 向かう。 そ 
れぞれ の 村には 関所が あり、 関所を 通 
る には そのつど 3 枚の 通行 手形が 必要 
になる。 この 通行 手形は 特定の 店に 行 
けば 買う ことができる。 ただし 関所を 
通らな ( すれば 次の 村へは 進めない。 

ゲームの 基本 ステ ー ジ は、 出 雲 国、 
丹 波 国な ど 江戸を 加え 7 つの 諸国で 構 
成されて いる。 各国は それぞれ 7 ステ 
ー ジ 構成な ので ゲーム 全体では 49 ステ 
ージ ある。 この 各 ステージには 秘密の 
地下 通路 も 隠されて いる。 ゴ エモンの 
武器は キ セル。 これで 敵 や 追手を 倒す 
ことができる。 また ゲーム 途中で 出て 


會 なにもな いように 見える ところに、 こうして 地下 迷路に 統く 入口が 出現す る。 


•お 店屋さん て 通行 
手形が 買える から、 
づ畔 j をた く 
てから 


たくさん 集め 
こようね 0 


く るいろ いろな アイテムを 手に入れる 
ことで さまざま な パワー アツ プか 可能 
になる。 


♦さすが コナミ、 本場 もんの 間 西 弁 だ， 

八 イス:] アの 手引き 

ま るで 時代劇の 主人公に なった よう 
な 気分に させて くれる、 痛快 アク シヨ 
ン RPG。 長い 長い 旅が 始まる の だが な 
ん といっても 先立つ ものは 金。 アイ テ 
ムを 買ったり 情報を 手に入れた りする 
ために 絶対必要 だ。 道中、 せっせと 小 
判を 集めて いこう。 お金を 手に入れる 
には、 大別して 3 つの 方法が ある。 地 
下 迷路に 落ちて いる 千両箱な どを 手に 
入れる。 敵を 倒す。 玉手箱、 壺 など お 


金の 隠されて いる 
アイテムを 取る、 
など だ。 

ゲームの ポ イン 
卜は やはり、 あち 
こちに 隠された 地 
下 通路の 利用 。な 
にしろ 全部 パター 
ンの 違う  通路が 灼 
230 種類 も 隠されて いる。 さまざまな 
アイテム や 千両箱が ごろごろ 落ちて い 
て 大変 お得な の だ。 隠された 入口の 場 
所は 各 ステージ によって まちまち。 自 
分で 探さねば ならない。 ステージの 広 
いところ などに 来たら、 ときどき ジャ 
ンプ してみ よう。 うまくい くと 入口が 
見つかる ゾ。 どうしても 探し きれない 
人は、 お金を ためて お 店で 「ろうそく」 
を 買おう。 一定 時間 だけ 地下 通路の 入口 
が 見え るよう になる の だ。 また 3  D 迷 
路の 存在 も 忘れて はならない。 各 ステ 
ージ のと ある 店に 入る と、 お金を 払っ 
て 利用す る ことができ る。 900 両 もの 大 
金を 払わねば ならない の だが、 ここには 
得する アイテムが いっぱい。 敵 も 出な 
いし タイム も滅ら ない のでう まく 利用 
しょぅ。 

★★★★★ 

キャラクタが ステ キだ。 剣を 振り か 
ざした お 侍さん や、 こむそうさん、 木 
枯ら し 紋次郎 みたい な 旅 がらす、 3 つ 
子 鬼に ウ リウ リウ リ ボウ、 はては 畑を 


會 天狗が 投げて いる 弹 は、 もみじまん じゅうみたい だ。 まんじゅう 恐い？ 


會 殿に 進言し ちゃった ぞ。 

★★★★★ 

ここ 数 力 月 ソフト レビューに 私の 登 
場 回数が、 少ない のに 気づいた 人は 銳 
い 0 というのは、 私が さ ぼって いたわ 
けで も、 ソフト ハウスさん からの 圧力 
で 干されて いたので もない。 実は 何を 
かくそう、 私は スゴク 優秀な 開発 マン 
で、 本職が 忙しくて 泣く 泣く 原稿を パ 
ス してた わけだった りする。 で、 何を 
造った かとい うと、 I 月末に 発売され 
た アスキー スティック II ターボて \ こ 


れ がまた 良くで きている。 賢い 連射 設 
定 機^に カツコい い デザインで、 絶対 
の お買い 得で つせ お客さん。 9,900円 と 
ちよつ と 値段は 高い けど、 本気で ゲー 
ムク リアを 目指す 厶キは 是非と もの 必 
需品 （う一 ん、 今回の レビューは、 さ 
すがに 編集の 姻が 入る かも しれない 
が、 このまま 掲載され たら、 編集の H 
女史の イ イカ ゲン さ に 感謝す る）。 

さてと 今回の ソフト だけど、 特に 斬 
新な アイデアは 感じられな いが、 いつ 
ぱい 入つ ている のが エ ライ。 しかも そ 
れ がしつ かりと ゲームに まとま つ てい 
るのは、 玄人の 仕事と いえよう。 （Y) 


耕して いる おっち ゃん まで もが ゲー マ 
一に 対し 愛矯を ふりま いちゃう ので あ 
る。 も、 見て る だけで、 ほんと に笑っ 
ち ゃうの だ。 

そんて  \ きわめつ けの おみっ ちゃん 
が、 また えれ え べっぴんさん でよ。 う 
へへ へ、 また かっさらった ぞ、 1000 点 
だ。 ちょっと 道徳に 反して るよう な 気 
もす るけ ど、 す 出^も 武士のは しく tk 
ゆるして しんぜよう。 

ゲーム 全体は、 非常によ くで きてい 
て、 細部に わたって よく 考えて あり、 関 
/已、 してし まう。 むりやり いくつか いわ 
せても らうと、 地下道 や 3D 迷路に 思 
っ た ほ どの 意味がなかった のが 寂 しい。 
なに かノ 、ッ とする よう な 謎 か 爾 さ れて 
いると か、 コナミの 社長が 笑う とか あ 
っても よ 力、 ったので は。 関係ない けど 
コナミ の 社長の 名前は 小波 さ ん という 
のでし ようか。 （こまし やく れた P) 


會 地下 迷路へ 行く ときは ぞう りがない とね „ 

★  ★★★ 

科学が どんどん 進歩して、 S  F がノ 
ン フイ クシ ヨンに すり 変わって いく 現 
代 も 商 白い けど、 長期に わたる 鎖国から 


會 くせもの だ〜/ とでて くる 武士が たまらない。  ♦小判を 投げて 世直しす る縦ゴ エモン。 がんばれ'〆 


生まれた 一種 独特の 町人 文化を 持つ 江 
戸 時代 ほ 匕 おもしろい ものは ない。 それ 
が 良く 現れて いるの が、 熊さん、 八っ 
つ あんに 代表され る 古典 落語。 最近で 
は、 者睹每 氏の 書く  「なめく じ 長屋 
の 砂絵 かき 先生 シリー ズ」 かな。 金は 
ない けど、 人情 だけは たっぷりと 持っ 
た 町人の 姿が、 生き生きと 描かれて い 
るの だ。 

そんな 古き 良き 江戸の 町に ボ クらを 
連れて いってく れる のが、 「がんばれ ゴ 
エモン/ からくり 道中」。 みだれた こ 
の 世を よくす るた めに、 江戸に でて 大 
将軍と かけあおう なんて 心意気に、 力 
ー ソルを 操作す る 指に も、 思わず 力が 
入って しまう。 ただ 敵を 破壊す る だけ 
の シュー テイ ング • ゲームに はない、 
大義名分を 背負って プレイす るんだ か 
ら、 お母さんに 「ゲーム ばっかり やっ 
て j なんて 文句 もい わせない よ。 
(江戸の 長屋に 体験 居住 してみたい K ) 


キャラクタの _ き 
が アニメみ たいだ 

この キャ ラ クタは とにかく すごい/ 
江戸時代を 舞台に、 ゴ エモン やお 侍さ 
ん 町人な どの 登場人物が、 アニメを 見 
ている よ 5 な 動きを して くれる の だ。 
もちろん それぞれの デザイン も、 と〜 
つても 可愛い。 実際に プレイし ている 
人 だけでなく、 周りで 見物 （7) して 
いる 人々 も 楽しめて しま ラ。 江戸時代 
に 住んで いたであろう、 すべての 種類 
の 人々 が どんどん 出現す るの だ。 

いなせな お 侍さん は 田 村 正 和に 似て 
いるし、 JE 桶を かついだ お 百姓さん は 
鬼瓦 檑造 そつく 0 だ。 また、 町の 娘に 
« れ 込んだ 丨 氏は、 写真を アップで 撮 
り ブロマイド にして 持って いる、 とい 
5 まことし やかな 蹲 も 流れて いる。 そ 


れぞれ の キャラクタが それぞれ 個性を 
持って 存在して いるの だ。 

もちろん それだけで はなく、 ゲーム 
自体の 進行 も かなり おもしろい。 コナ 
S お得 意の お 店屋さん ち あるし、 明し 
地下 通路 もちゃん と用憲 されて いる。 
少し 残念な のは、 キャラクタが 4 方向 
にし か 移動で 杏ない こと。 やっぱり 8 
方向に 移動で きる ほ 5 か 便利 だ もんね 0 
MSX2 を 持って いる 人は、 ぜひ 興っ 
て 欲しい ゲーム だ。 


クラ フィックス ••★★★★貪 
キヤ ラク々.. ★★★★貪 
BGM . ★★★★ 

操作 性 ••… ★★俞 ★ 

総合 . ★★★★貪 


長野県の 森 田 寛さん からの 情報 （な 
ぜ、 みん 七 t •すかと いうと、 この コーナ 
一 始ま って 以来の 30 代 だから だ)。 

1—6、 6  —  9、 9  一 12、 13—15、 
I5-H8、 18-^21 面へ ワープで きる こと 
は、 もう みんな 知っている よね。 バー 
ターで 鐘を 買って、 近くに いくと 音が 
する 地割れに 入る と ワープで きた わけ 
だ。 ところが、 なんと 21 面に も ワープ 
でき る 地割れが あった/  これは 24 面、 
つまり 最終 面へ ワープで きる。 

方法は 2 通り だ。 まず ひとつ 目は、 

21 面まで 全部 ワープを 使って 進む。 21 
面の 画面 右に 出現す る 小さ な 地割れに 
入る。 サンタクロースの バーター だっ 
たら、 かならず 使し 始 ての 宝物を もら 
う。 この もらった 後に、 ペンギン 君が 
ジタ バタす るので、 すかさず 下向きの 
カーソル キーを 押す。 これで 大切な こ 
とは、 宝物は 絶対に 使し 始 ての 物 だけ 
持って いると いう こと。 そうしな いと 
ワープは できない の だ。 

ふたつ 目は、 I3-H8 面は ワープし な 
いで 進む。 この間に 必要な 宝物を そろ 
える (使し 始て だけ でなくても よい)。 
18—21 面は ワープす る。 21 面の サンタ 
クロースのと ころで、 ひとつ 目と 同じ 
ことを すれば OK だ。 

これ だけ ショート カツ ト できれば、 
ラク ラ ク ペン 子 姫を 助ける こと がで き 
そうだね。 


春 もうらら で、 気分の 良い 季節。 みんな どうして るかな 
勉強 や 仕事の 合間の ゲームって、 気分転換に いいよね。 

でも、 ゲームの 合間の 勉強 や 仕事は やめよ ラ。 体に 悪い ぞ j 

21 面に も あった、 ワープ 地割れ 


きっと 隐 、し コマン 
ドが あるは ず j と 思って いた 「アル カ 
ノイ ド Jo やっぱり あったの だ 隠し コマ 
ン ドが/ 


>： ウスが 6 機に なって いるで しよ 


悪魔 城 ドラキ ユラ 
の 裏ワザ 


「悪魔 城 ドラキュラ」 の裏ワ ザを ふた 
つ 紹介す る。 まず、 ひとつ 目は 「アイ 
テムの 効力 時間が のびる ワ ザ」 だ。 方 
法は 砂時計が 出たら ム チな どで 打つ 0 
そうすると、 砂時計 力 嘲れる。 それを 
取る と、 サファイア などの アイテムの 
効力 時間が のびるの だ。 これは、 神奈 
川 県の 小島 隆弘 からの 情報。 

さて、 ふたつ 目は、 「敵が ジー ツと動 


かない ワ ザ」 だ。 まず ボス キャ ラのと 
ころ まて 中 少時 計を 持って行く。 そして、 
ボス キャラを 倒し、 グレ イト 水晶 か 落 
ちてきたら 取らないで 待つ。 音楽が な 
り だして 少し たったら 砂時計を 使う。 
すると、 次の ステージの 敵が 止まっ た 
ままになる の だ/ これは タイ ミン グ 
が 難しい から、 何回も チャレンジして 
ほしい。 たくさんの 人からの 情報 だ。 
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あの、 ウル テイ マ IV が 

MSX2 に 移植され る/ 


ポ ニーが フジ サン ケイ グループ 
だって ことは 知って たかな？ そ 
のフ ジ サン ケイ グループが 主催す 

るコミ ュニ ケー ショ ン • カー ニノく 

ル 「夢 工場’ 87」 が、 7 月 18 日から 
8 月 30 日 ま で 東京と 大阪で 開催 さ 
れ る。 場所は 東京が _ 国際 見本 
市会 場、 大阪が 南 港 折 国際見本市 
会場。 ハイテクを 遊んで しまう 大 
イベント だ。 

さて この イ ベン トの 目玉と いえ 
ば、 あの 噂の RPG 「ウル ティ マ 
IV」 の 日本語 バージョンが 初 公開 
される こと。 ポ ニーと アメリカの 
オリジン システム 社、 そして 移植 
を 受け持つ ニュー ト ピア ブラ ニン 


グ が、 共同で 開発を 進めて いるの だ。 

アメリカで 丨 年間 売り 上 IfNo.  I を 維 
持した RPG だから、 おもしろ いこと 
は P 南 違いなし。 MS  X  2 用を はじめと 
して、 何 機種 かで 発売が 予定され てい 
る。 価格、 メディア 等は 未定。 情報が 
入り しだい 順次 紹介す るから 待って て 
ね。 他に も 小説、 レコード、 ミ ユージ 
ック テープ、 ビデオ、 キャラクタ グッ 
ズな どの 発売 も 予定され ている。 

また、 イベントに 先が けて 行われた 
記者 発表会の 席には、 オリジン シス テ 
ム社の 社長 ロバート* ガリオ ッ ト 氏と、 
畐牌 の リチャード • ガリオ ッ ト 氏が 
来日、 参加した。 ふたりは 兄弟で、 N 
AS  A の 宇宙飛行士 （スペースラブ 計 

参 中央が ロバート 
• ガリオ ッ ト氏 c 
レオタードの お 姉 
さんが マブシ イタ 


画） だった オーエン. ガリオ ッ ト 氏を 
父親に 持っ 。 

弟の リ チャー ド 氏は プログラムを 担 
当。 ロード ブリ ティッシュ という 名前 
で 「ウル ティ マ」 シリ ー ズに 登場して 
いる。 トレードマークは 首に つけた ネ 
ツ クレス。 ときに 自分で 作り' 
以来 10 数年間は ずした ことがない とい 
う しろもの だ。 そのへ ッ ドは 大きな へ 
ビ で、 彼の 守り神 だと か。 このへ ビは 
ゲ ー ムの 中に も 登場して く るよ。 

最後に、 リチャード 氏から M マガの 
言 売 者に メ ツ セージを ひとつ。 「今回の 移 
植は マシ ンの 性能を 十分に 生か した も 
のになります。 かならず 皆さんに よろ 
こんで もらえる と 確信して います」 と 
のこと でした。 この RPG は丨年 ぐら 
いかけな いと クリ ア でき ない という こ 
とだから、 発売され たら じっくり 取り 
組もう ね。 


wmmMmmMmmmmm 


Bmmmmmi ゲ-ム 枕 り， t 職 
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# 気/ 3スゃ5 ぁ乙 ^ 


HB-F1 で 

隠れ キヤ ラ 

発見, 


東京都の 川瀬 浴 之が SONY の HB-F1 
で 隠れ キ ャ ラと 隠れ ボイス を 発見した。 
この マシンを 持って いる 人は、 試して 


みようね。 

まず、 HB-F1 の電泛 
ユー 画面になる 前に、 


i 源を 入れる。 メニ 
- 画面になる 前に、 E と 2)^ —を 押 
し 続ける。 そうすると メニュー 画面に 
ならず、 なにやら 四角い ものが 下から 
上へ スクロールして いくの だ。 ついに、 
ハー ドに も 隠れ キャラの 時代が 来た？！ 
そして、 その 四角い ものの ス クロー ル 
が 終了す ると …… ピッ Jt’s  a  SONYj 
と 声が 出る つ/ うん、 技術の ソニー 
は 遊び 方が うまい。 


「謎の丈 索」 の 解!^ 祛 

t 令、 放人》 ¥25〇〇 私、 Z 
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レベル ibr 


キミは もう 「キングコング 2j はク  スター ト 時に (US、 U)、 12、® の キー 
リアで きた かな？ まだと いう 人の た  を 押し 続ければ いい。 

めに、 「レベル 50 で スター トで きる」 福  レベルが 50 なら、 けっこう ラクに ゲ 

岡 県の 藤 田英敏 からの 情報を 書い ちゃ  一厶 できる よね。 試して みよう/ 

おう。 方法は ひじよ〜 に 簡単。 ゲーム 
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I « 參#  •籲籲 •離#*##*# 參隹# ❿* ##*# 參！. 


この ゲームは 本格的 推理小説 風に 仕上がっ ている。 
だから、 いろいろな 事実を たんねんに メモして 整理 
していけば クリアで きる 八ズ だ。 それが 5 ざったい 
人には 推理 コマンド も あったり して、 とっても 親切 
な ゲーム だ。 RPG の 部分 も あるから、 ラれ しいね。 
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卿 t •み^^^^^^^^^^  そ 翁 ■够， / 路^^^ mS9BBQ0 


會 きっと r 〈みこ 』 は おどかされて いるに モ—ド c こ tUi カーソル キー^^つ •こちらも^] モート， しよ つて^® I 


遭いな —— と _ した キミは 偉い  て 動いて いる 場面 だ 


L ちら 

I  な^/) _ 


可能な 場所かず わるから 注意 ネ。 


[^iFfim 


-- は 別 ¢7) 中。 東側の 意备 はずして 入  • ここは ある 重要人物の 別荘 之 階の 窓 か 會 「せき や j の 発言は、 「はなや ま J が 犯人ら 


る こ 


こは 別^^ 
とがで きも 


ら入 るには^ ハ シゴが 必要 だ。 


しいと におわせて いるが 


アド ベンチ ヤー ゲームは; 
$ ゲーム。 だから 悩みは 

€ あ 。 ■機 

になって いくの だ 
いっても 悩みが つ 
になった 〇 すると 力 
だから、 少し だけ ヒン 
しちゃ お ラ。 


ItmKP 

會 別荘の 近く にあ 6 ペンション 《 バン ティ 會ツバ をのみ こむ 音が 閜こ えてき そうな 場會 ここは 別荘の 2 階 大事な ものが あるか 
を 見せる と/、 シゴが ft りら れるの だ/  面 匕 ゴ クン .… 。  ら 調べて 取つ て おこ*^ 


會 最後の 章 URPG 地道 di ぃ、 パワーを 會 そう* パッケージに 入って いる 生 写真が 會 そして、 1^15 のス— ハー マーケットに 打 
99 まで 上げ よろ  重要な ヒント になる の だ/  くと 「ポー ト ビア …… J の 刑事が。 


& 
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令 月の 親切 


會 「どう くつ J から 出て 湖の ほとりに 行く と、 
老人に 出会う。 とぼ It た 返事 だね ^ 


IJ 〜り いふ#， くす 


MSX 


スペシャル 


各し t シ穿 人か^ 〇〇 亨” ウネ 仨、 - 


會 テシさん の 机の 上に あがって、 手紙を 見  ♦氷の 城^ 氷の カギを 使って 唱文 をと なえ 

せる と ••… *0  ると 開く 


魔王 編 


♦ポト ロの 湖を 渡る 
には、 白鳥に さる さ 
ん から もらった りん 
ごを あげれば いいよ。 


會 さるさん は ライターを くれる。 ず 一つと  會 キョン キョンに 似て る？ 

話しかけて オフ ダを 見せよう。  にも らって おこう。 


•卜は 大事 


「は〜 りい/ 3、 おつく す j は、 
雪の 魔王 編の 後に、 MSX ス 
ペシ ヤ ルが 発売され たわけ だ 
けど、 ス トーリー としては M 
SX スペシャルの 続編が 雪の 
魔王 編な の だ。 


會 ある ものを 使う と 川に 橋が かかる の だ。 
ほんと に 不思議 だ。 


邡 tx 予知 

今* 二 

力 mia' し 


_ 

•  U  和，、  ^ 


俞 この 部屋は 灯りを つけない と、 なにも 見 
えない。 スイッチは どこ だ？ 


會 ここは 地下室 „ どこかを たた 文, 
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〒107 東京都 港 区 南 青山 6-1 H ス リー  忘れずに 書く こと。 よろしく/ 
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今月 ポクが 挑戦す るのは、 究極の 
趙 難解 ゲーム 「ロマン シア JO すぐ 
に 本題に 入る から、 しっかり 続ん 
で くれ。 


『回 写7》！^ 茨』 の 巻 

か  か^51*^1^5 


會 MS  XI 用、 MS  X  2 用と も 5,800 
円で 好評 発売中. メガ ROM 使用， 

イラ スト レー シ ヨン/秋 山 雫 


スタ-卜 だ/ 


セリ ナ 姫を 救出す る 過程を 一気に 解 
説す る。 まず、 最初に 王様に 会う と W 
p  (ウ エボン ポイント） が 上がり、 剣 
を 投げる ことができる ようになる （ボ 
ク は 剣を 投げない ほう か” 戦い やすいの 
で、 行かなくても いいと 思う けどね)。 

次に ロ マン シア 王国の 右端に ある 教 


会へ 行き、 薬を もらう。 その 薬を 持っ 
て 病気に かかって いる 3 人 娘を 助けに 
行こう。 これで KR  (カルマ） が 3 ポ 
イン トに なり、 GP  (ゴールド ポ イン 
卜） が一 杯になる。 GPKDP  (ディ 
フェン ド ポイント） を 上げたり、 HP 
(ヒッ ト ポイント） を 回復させる のに 使 
っても かまわない。 

その あ ともう ひと つの 教会に 行き、 
病気の 神父さん に 薬を あげる と K  R は 
4 ポイントになる。 ここで ひとつ 目の 


じいさんに 会って、 「もはや みずうみの 
もんは ひらかれた」 といわれたら、 杭 
の 側に あ る 黄色し 、壁を すり ぬけて 中へ 
入る ことができ るの だ。 もし 「わたし 
はめい そうに ふけっています」 とい わ 
れ たら、 右の 杭 だけ 打ち込んで 再度 話 
しかけて みよう。 

中に 入ったら'  [D の カーソル キーを 
押しながら 歩いて いると 地下の 洞窟に 
入る ことができる。 中には シー キスが 
たく さんいる が、 剣を 使って 倒して しま 


まずは 王様に 会って、 


をし よつ。 


會 教会に 行く と 薬が もらえる、 数 
に 限りが あるので 気をつけよう 


おう。 そ して、 妖精に 会う と カ ギが もら 
える。 カギは セリナ 姫を 助ける のには 
直接関係な いけど、 あとで 必要になる 
ので とりあえず 取って おこう。 


さあ、 

天上界に 行 こ 5/ 


雲に 乗った おじいさんに 話しかける 
と、 天使に なり 天上界に 行ける。 左端 
に 飛んで 行く と 階段の 上に 入口が ある 
ので、 中に 入って 片っ端から 話しかけ 
てみ よう。 ここで MP  (マジック ボイ 
ン ト） と ランプ カ渾に 入る。 そして 薬 
を 使う と 天使から もとの 姿に もどる こ 
とがで きる から、 外に 出れば ロマン シ 
ァ 王国に 帰れる という わけ。 つまり 天 
上界から もどる には、 薬が 必要な の だ。 


教会へ もどり、 薬を もらった 後 さらに 
話しかけ ると 「祈りの 教典」 が 手に入 
る。 そして 病気だった 神父さん のと こ 
ろに 行く と 「仙人の 衣」 が もらえ、 天 
上界に 行く 準備 か 万事 整う 0 

でも 天上界に 行く まえに、 カ ギも手 
に 入れて おこう。 そのためには、 まず 
湖に ある 3 つの 杭を 真ん中 一 ^ 左— 右の 
順番で 打ち込む。 そして 近くに いる お 


♦  KR か イン ト以 上に な 
ると、 薬と 塞^が もらえる。 


會病 免の 神父さん にも 
薬を 届けて あげよう 0 


スライム 顯 田 ゲーム に 挑 載/ 


いよいよ セリ ナ姫 救出に 向かう わけ 
だけど、 まず 途中の アゾ ルバ 国に いる 
妖精に 会って おこう。 教典の 封印を 解 
いて もらえる ぞ。 

城に 入る と 王様が ふん ぞり かえって 
すわっ ている。 このまま 話しかけ ると 
ブ タに されて しまう ので、 今までのう 
っぶん を 晴らすべく 敵を 片っ端から や 
っつけ、 K  R を ゼロに しよう。 そして 
衣を 身に 着け 話しかけ ると、 一 ^ 的な 
もの だけど 王様は 正気に もどる。 この 
わずかな 間、 セリ ナ 姫か贺 じ 込められ 
ている 地下 牢の 封印が 解かれる ので、 
羽を 使い フ ルス ピー ドで 救出に 向か お 


•そうすると、 湖の 近くの おじい さ  攀妖 稍に 会う と K  R  2 ポイントと カギ  攀 雲に のった 変な ォジ さん (_琴 

んの ところへ 行く ことができる，  が もらえる。  しかける と、 无 JL 界へ 行ける. 


•ここが 天上界. この 中へ 人 
ると 神様が たくさん いる ぞ. 


■ 


會湖の 中に ある 杭を 順番に 押そう。 

この 後 もちよく ちよく 天上界に 行く の 
で、 忘れない ようにし よう。 


つた、 

ゾ ルバ 王国へ 


準備は これで 整った。 アゾル ハ 王国 
へ 行こう。 しかし、 まだ 敵を 倒して は 
いけない。 K  R が 減って しまう からだ。 
そのかわり ランプを 使う と、 チヤ ダ や 
邪 剣士が おじいさん になり、 そのたび 
ごとに K  R が I ポイント ずつ 上がる。 
そう、 敵の 正体は 本当は 良い 人だった 
の だ。 こうやって KR を 増やしながら、 
M  P が なくなったら 天上界で 回復 させ 
よう。 KR が 増える と、 膜 想に ふけ っ 
てい た 神様が ア イ テムを くれる ように 


なる。 ロッドと 砂時計は 必要ない ので 
捨てよう。 でも 空を 飛べる 羽と 水晶 玉 
はかならず もらって おく こと。 

ア ゾルノ 任 国に は 4 人の おじいさん 
がいる 地下 帝国が ある。 彼らが、 ある 
壁を すり ぬける ために 必 、要な 巻物を 持 
ってい るの だ。 でも ニ セ モノ も あるの 
で 要注意 0 これを 取って しまう と、 も 
う I 度 最初から やり直さなくて はなら 
ない。 本物を 持って いるのは、 行き 止 
まりのす ぐ 近くに いる おじいさん。 で 
も、 本物の 巻物には 4 つの 呪いが かけ 
られ ている の だ。 

巻物を 手に入れたら、 湖の 近くに い 
る おじいさんに 話しかけよう。 ひとつ 
目の 呪いを 解いて くれる。 この頃には 
KR は 最大値に なって いるので、 もう 
一度 天上界へ 行き、 神様の いる 部屋に 
行こう。 入口 近くに いる 2 人の 神様に 
話しかけ ると、 また 2 つの 呪いを 解い 
て くれる。 そして 丨番 高い ところに い 
る 神様は MP を くれ N さ らに 話しかける 
と 最後の 呪いを 解いて くれる の だ。 ま 
たさら にしつ こく 話しかけ ると、 衣に 
神通力を かけて くれる よ。 

謚潺 に 


會 神様に 話しかけ ると v  KR の 値に よって ア 


•ア ゾルノ ゝ王 国の 敵に ラン 
7 を 使って みると …… 


ぅ 。 

無事に 姫を 救け 出す と、 「 CONGRAT- 
URATIONSj の メッセージが 出て、 め 

でた しめで たし . 。 という わけには 

いかない の だ、 これが/ 


ここで！  SHIFT  I キーを 押す と、 王 
様が アゾル ハ 王国の 王様に と りついて 
いる 魔物を 倒して ほしいと いうの だ。 
もうこ こまで きたら やる っき ゃない./ 
新たな 旅に 備えての 剣を も ら ったら、 
使って しま った 薬を 教会に も らいに 行 
こう。 そして 天上界に 行き、 神通力を 
かけても らう。 ランプは^^ わない ので 
捨てる。 

M  P が いっぱいで アゾル ハ 王国へ 行 
く。 KR は 例によって I ポイント も 減 
らして はいけ ない。 減らして しまう と、 
あとで ある ことを して もらえなくなる 
ぞ。 敵に やられても、 ひたすら 我慢の 
子 だ。 そして、 アゾ ルバ 城の 王様に 話 
しかけ、 わざと ブタ にされ てし まおう。 
こうすると ダメージ を 受けな くなる の 
で、 先に 進む のに 都合が いいの だ。 

セリ ナ姫 がいた 牢屋に 行く と 地下 迷 
宮に 入る ことができる。 ここは 非常に 
陰険な マップに なって いて、 同じよう 
な 画面 力骑 くう え、 自分と 同じ 姿の ブ 
夕が たく さんいる ト ラ ップ まで ある。 
ここに 落ちたら、 2 段 ジャンプを 使っ 
て、 画面 右上の 壁の 中に 入り、 [II の 力 
ー ソ ルキ ー を 押 しながら 脱出す るし か 
な い 。こ の 迷宮で 水晶 玉を 使う と 簡略 
化された マップが 出現す る。 これを 方 
眼 紙に 書き写して、 それを たよりに 出 
口を めざして 進もう。 MP を 売つ てい 


迷宮を 出る と マグマで 満たされた 通 
路に 出る。 衣の おかげで ダメージ をう 
けない けど、 衣が 燃えつ きる と 大変な 
ことになるので 急いで 脱出し よう。 マ 
グ マを 抜ける と 2 つの 入口が あり、 ど 
ちらかが トラップ になって いる。 トラ 
ップに 入って しまったら fl 兑 出して、 も 
う I つの 入口に 入る。 ここは 下が マグ 
マ だらけ。 一度 マグマの 中に 落ちたら 
脱出は 難しい ので、 羽を 使って 飛びな 
がら 進んで いこう。 途中で 魔法使いが 
3 人い るけ ど、 彼らの 前を とおつ ては 


衣に 神通力を かけて もらえる 


癱 この ゲームに 関する お問い合わせ 日本 ファルコ 厶 株式会社 〒1 90 東京都 立 川 市柴崎 2-2-1 9 力 卜 ー ビル 00425 (27)4121 
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スライム 顯田坊 ゲーム K 携 載/ 


.ァ ゾルノ 個の 王様に 話しかけたら ブタ 
にされ た。 でも このほうが 都合 か \ 、い。 


なんだか 同じような 
場所 ばかり で わけが わからな くなる？ 


零 地下の^ 宮で 水晶 玉を^ うと、 
マップと 自分の 現在地が わかる。 


零 敵の^ ife へや つ てきた „ 
宿敵 ドラゴンは どこに . 。 


いけない。 

何度 入っても ト ラップに ひっかか っ 
てし まい、 なかなか 先に 進む ことので 
き ない ところな どを とお リ 抜けて いく 
と、 変な おじいさんが 2 人い るのを 見 
つける ことができる。 ところが また 扉 
が 閉まって いてと おる ことができない。 
これを 開ける には、 妖精から もらった 
カ ギの 呪い を 解し 、て もらう 必要が ある。 
その 呪いを 解く 場所は どこか、 キミた 
ち 自身で 確かめて 欲しい な。 お金の も 
ら える ある 場所で、 TIME の 秒の 位が 
ゼロに なった ときに、 そこに 入れる と 
いうの が ヒント だよ。 

扉を 無事に 開け、 丨 人目の おじい さ 
んに 教えて もらった ヒントを もとに あ 
る 場所を 調べる と、 首飾りを 見つける 
ことができる。 これは 最後の 敵の ドラ 
ゴンと 対決す るた めに 必要な もの だ。 

2 人目の おじいさんからは、 なんと ド 
ラ ゴンス レイヤー を もらえる。 でも こ 
れ にも 呪いが かかって いて、 すぐには 
使えない。 呪いを 解いても らう 方法は、 
最後に も ら える 薬を なにに 使えば いい 


かを 考えれば すぐ わかる よ。 そして、 
ここで 初めて K  R を いっぱい にして お 
いた 意味が でる の だ/ 

ドラゴン 退治、 

健闘を 祈る/ 

アイ テムが 摘った ところで 怪: しい 雰 
囲 気の 部屋に 入る と、 部屋の 真ん中に 
飾りの ような ものが ある。 これに 触る 
と 最後の 敵、 ドラゴンが にょろにょろ 
と 出現す る。 でも 今の 姿の ままでは 当 
然 倒せない し、 ドラゴン スレイヤーに 
も 呪いが かかった まま だ。 

という わけで、 ここからは 自分で プ 
レイして ドラゴンを 倒して ほしい。 教 
会で もらえる 薬は 全部で I  Of 軋 I 個 も 
無駄に 使う ものは ない。 きっちり 使い 
終わった とき、 初めて キミは この ゲー 
厶 のクリ アの 方法を 知る こと がで きる 
の だ。 こ の ゲーム、 ポクに もい ま だに よ 
くわから ない ところが あって、 それら 
について 十分 説明で きないと ころも あ 
ったけ ど、 勘弁して ね 0 

それでは キミが ドラゴンを 倒す 日が 
くるのを 期待して るぞ。 

零 スライム 罾 


罄 この 岩からは 金貨が 
たくさん 出て くる ぞ。 


攀 あやしけ 竜の 紋^ ここ 
にもな にか! が ありそう だ。 


分' み 


參 やった/ ついに ドラゴン スレイヤーを 見 
つけた。 でも 例によって 呪いが かかって いる そ: ^ 
攀 ドラゴンとの 対決の 日が やってきた。 しっ 
ぼから 剣を 使って 倒そう。 
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リカ ちゃん 人形を デザインす るかた わら、 RPGt 作つ てし 
まう という、 節操の ない ("？） のが エ画堂 スタジオ。 大正 5 年 
に 創業し、 会社 設立が 昭和 35 年。 コンピュータと 班 具が 同一 
由緒 正 しい 会社を レボー トする。 

つ だと か。 女の子なら 一度は 遊んだ で 
あろう 「リカ ちゃん AJf^j は、 この 会 


工画堂 スタジオ 


線 上! こ 並ぶ、 

寧の 始まりは 
デザイン スタジオ 

ソフ トス タ ジオと しては わずかな キ 
ャ リアし かない エ画堂 だけど、 グラフ 
ィック デザイ ンの 分野では 老舗の ひと 


▼総合 企画 期 発 室、 クリ 
エイ ティブ ディレクター 
の 肩 害き を 持つ 律！^ 


滅 


社の 代表作 だ 0 

現在の 社員 数は 30 名 弱。 全部で 6 つ 
の クリエ イ ティブ ルームに 分かれ、 男 
M 向けの^^  (ゲーム 盤) や、 パソ 
コン ゲームの 製作、 商品 写真 操 影 や 版 
下作 成と、 さまざまな 分野を 網羅す る 
仕事を 行って いる。 おもしろいところ 
て 仏 社史な どの 親 _ 丁 本の 縣も 
手がけて おり、 天皇 陸 下の 著窨 である 
「相模 湾' 産 海胆 類 j も 同 の 手に よる。 

ゲーム ソフト を 受け持つ 第 3 クリエ 
イ ティブ （KGD ソフトウェア •ブロ 
ダク ツ） がで きたのは 3 〜 4 年 前。 N 
EC の PC- 8001 用に 開発した 「エミー」 
を、 月刊 アスキーに 送った のが キ ツカ 
ケだ とか。 これを 当時^! 長を してい 
た 宮崎氏 （現在は ネットワークの 編成 


▲ジェニー 人形 も デザインして いるの だ e 

室長） がいた く 気に入り、 商品と して 
の 発売が 決ま ったの だ。 

アスキー ネツ トで 
チ ャツ トし ましよ 〇 

ソフト 部門の 立ち上げ 以来、 その 中 
心 人物と し て 精力 的に 活動 してきた の 
が鬼羅 あきら 氏 0 自称 32 歲 で、 /J 劈 校 
5 年生と 2 年生の 子供を 持つ お父さん 
だ。 7  —  8 年 前に シャープの M  Z  -  80 
という パソコンを 購入した のがき っか 
けで、 この 道に 入った と 力、。 はじめは 
財務 処理に 役立てる 予定が、 段々 とそ 
の 深みには まっていっ たという。 

現在は ア スキー ネツ トで チ ャツ トを 
する のが^^ で、 ID は asc 2099 9。 C 


r 


のうちに できあがって いて、 全員が そ 
れに 当てはめて 年齢を 算出して いるか 
ら なの だ。 

色っ ぼい テ ザイン 
なら 才 ▽カ セ あれ 

デサイ ンが 本職の エ画 堂に あって、 
パッケージ や チ ラシ、 ポスター などの 
デザイ ンを 担当して いるの が 杉 山 正子 
さん。 色っ (れ 、デザインが 得意で、 「コ 
ズ ミック ソ ル ジャー」 のパッ ケージ や 


▲イラスト 以上に 色っぽい （？） デザイナー 
の 杉 山さん 0 


◄マン ガ家 志望の プ □グラマ。 アルバイト 
の 阿部さん 0 

▼イ ン デイ アンの お 面の 下は どんな 顔 ? 


キャ ラ デザイン も 彼女の 作品 だ。 下の 
写真は 特別に 公開して く れ た、 「コズ ミ 
ック ソルジャー II」 の パッケージ 用イ 
ラスト。 これ も ナカ ナカ 色っぽく 仕上 
がっ てます （一説には 鬼羅 さんの シユ 
ミ だと か)。 M  S  X への 移植は 少し 先に 
なりそう だけど、 必ず 発売 するとい う 
から 楽しみに 待って いようね 0 

こ の 他の 工画堂 スタ ジオの 新作 情報 
と しては、 屬 邪の 封印」 の M  S  X  I 版 
を 製作 中との こと。 メガ ROM を 使用 
している ため、 ゲームの 進行は より ス 
ムーズに な りそう だ。 グラ フィックス 
も MS  X  2 版に さほど ひけを 取らない 
ものになる という。 発売は この 春を 予 
定 している。 


I  A の ハンド ルネー 厶 で、 深度 0 時 前 
後に 会社の コンピュータから アクセス 
している というから、 興味の ある 人は 
入っ てみ よう。 また、 これは まったく 
の_な の だけど、 彼の 名前は 2 月 号 
の MS  X ルーム、 オンライン •メール 
の コーナー にも 載って いるの だ。 

SF フアン 転じて 
シナリオライターに 

次の ページで 詳しく 紹介す る 「霸邪 
の 封印 」 を 企画し、 シナリオを 担当し 
たの か两 賀伸宏 さん。 自称 27 歲の好 青 
年で、 かわいい 奥さんを ひとり 持つ シ 
アワセ 者 だ。 


▲ゲームの 企 面を 担当す る 阿賀 氏 ^ 


彼は 昔からの S  F ファンで、 主に ス 
ペース オペラ や ファンタジー （中世を 
舞台に した 剣と 魔法の 世界） を 中心に 
読んで いたと か。 ペリー ロー ダン •シ 
リ ーズは I  〇睹 以上 読破し、 現在は グイ 
ンサ ーガが お気に入り。 こうした こと 
が^と なって， 「覇 邪の 封 EP」 の 世界 


が できあがった といえる。 

入社 当時は 今とは 別の セクションに 
いたが、 彼の シナリオ ライター として 
の 才能を いち 早く 評価した 鬼羅 氏が、 
ソフ ト 部門に 引き抜いて きたの だ。 

プロ クラムの 
この |3、 た D 

さて 阿賀さん 力^® した ゲームを、 
実際に プロ グラムす るのは 白木 沢さん 
と 阿部さん の 役目。 インディアン のよ 
うな お 面を かぶって、 素性を 明らかに 
して くれない のが 白木 沢さん で、 キャ 
ラク タ や 背景の グラフ ィ ック デザイン 
を 担当して いる。 はじめから コン ピュ 
ータ閲 係を 志望して 入社した、 エ画堂 
では 唯— 7) 社員 だ。 年齢は 25 歳^ 後と 
しか わかって いない。 

一方の 阿部さん は、 人間の 言葉と コ 
ン ピュー タの 言葉の 両方を、 流 楊に あ 
やつれる 人 0 阿賀さん の窨 いた シナ リ 
才を 的確に 理解して プロ グラミ ングし 
たり、 他の プログラマに その 内容を 伝 
えたり と、 人間 インタープリタ ともい 
える 働きを している。 は マン ガ家 
になりたい ので、 社員には ならず アル 
バイ トの ままで 頑張って いる。 ちなみ 
に、 彼の 年齢 も はっきりして いない。 

この 各自の 年齢が はっきり しない 原 
因を たどって いくと、 最終的には 鬼羅 j 
氏に 行き着く。 というの も、 「彼の 自称』 
年齢 マイナス △歳」 という 公式が 暗黙 


KGD^ 

テ レ j|C 功— 

1 腳に 
プレ ゼン ト 


エ画堂 スタジオの、 ソフト 部門の ス 
タツ フが 勢插 いした テレホンカードを、 
10 名 様に ブレ ゼン ト。 み〜 んな 実物と 
そっ < りに 描かれて いるから、 どの イ 
ラス トが だれの ことか、 すぐに わかる 
よね。 度数は 50。 でも 使って しまう の 
はちっ たいない!？ 

希望者は 官製 八ガキ で。 自分の 住所、 


郵便番号、 氏名、 年 鈴、 躇 業、 電話 番 
号を 明記の 上、 次の 宛先まで 送って ね。 
3 月 25 日の 消印 有効。 発表は 発送を も 
って 変えさせ ていだ だきます。 

■107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル 
㈱ アスキー MS X マガジン 
K  G  D テレホン カード. フレ ゼン ト 係 


にれ が 「コズミック ソルジャー nj の イラスト だ „ 


- 
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，響，， 


剣ヒ 魔法ぅ ぐ 支配ね 異 世界/:、 顯邾の f 港1^ 4、 旅立つ 

覇邾 の^ p 


かつては 強大な 武力を 背景に 一大 帝国を 築き上げた ^ 
アル カス 公国 j。 しかし 長期に わたる 平和が 人々 に 堕落を 
もたらし、 愚かに もバ アンド ウラの 封印を 取り去つ てし 
まろ 事態を 招いた。 異 次元への 門は 再び 開かれ、 凶悪な 軍 
勢が そこから 吐吉 出される。 それを 塞ぐ 手段は ただ 一つ、 
「覇 邪の 封印」 を 手に入れる こと 0 かくして 覇 邪の 勇者の 


旅は 始まった。 


旅の 始まりは 
アル カスの 城 

映画の オーブ ニン グ のよう な タイト 
ルが 続いた 後、 場面は アル カス 城 近く 
の 平原へ と 移る。 ここが 「覇 邪の 封印」 
を 求める 苦難の 旅の スタート 地点 だ。 
今は 右 も 左 も わからない 状態、 とに か 
く 城に 入って、 情報を 集める ことから 


始めよう。 付属の マップに フィギュア 
を セット、 ついでに 自分 もシ ッカと 武 
装して、 さあ クェ ストへ と 旅立つ ぞ。 


色で 見分けろ 


壩 は 

町 や 城な どへ 入って 場面が^ わると 
き、 通常は 一度 画面を* 消して 再び 描く 
わけ だけど、 ％ 邪の 封 では 画面が 
巻物の よう に クル クルと 巻かれて 消え、 
次の 場面 力 瑕れ ると いう テクニックを 
使って いる。 画面の グラフィック 表示 
部を 良く 見れば わかる けど、 四隅が め 
くれたよう になって いるのは、 この 部 


分力 考物だ という 設定 だから だ。 


この ゲームに 出現す る 獣には、 古く 
からこの 地に 棲む 地元 獣と、 次元を 越 
えて やってきた 異 次元獸 がいる。 大雑 
把な 区分けを すると、 青ない し 緑色を 
している のが 地元 獣、 そして 赤が 異次 
元 獣 だ。 後者は とにかく 悪い 奴 だから 
できる 限り やっつけよう。 ただ 地元 獣 
に関しては、 倒す と 知名度 か 下がって 
しまう ので 要注意。 各種の アイテム や 
牙を 手に入れ るのに 戦う こと も 必要 だ 
けど、 知名度との 兼ね合い も 忘れずに。 


直接 ス トーリーには 関係ない けど、 


変な ところに 凝って いるな と、 思、 わす 


感心、 してし まったり して 
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月 しばし ち 休まず 
街 了っ 響き/ 3 

多くの R  P  G では、 体力が 減る こと 
は あっても、 武器 や 鐘の ヒット ポ イン 
卜が 減る ことはなかった ハズ。 でも こ 
の ゲームでは、 調子に乗って 敵と戦っ 
ている と、 いつしか ダメージを 受けた 
防具が なくな って、 丸裸なん てこと に 
もな り かねない。 お金が たま れば かじ 
屋を 雇って 連れて 歩く こと もで きる け 
ど、 始めのう ちは こまめに 町へ もど っ 
て か じ屋へ 立ち寄る こと が 大切 だ。 


情報を 仕入れるなら 
糊に キマリ 

西部劇 なんかを 見て いても、 主人公 
が 必ず 立ち寄る の 力 啊 の 酒場。 飲みす 
ぎて 泥酔 しちゃまず いけど、 適度に 飲 
みながら 情報を 集める にはう っ てつけ 
の 場所 だ。 たまには 休養を 兼ねて、 バ 
- ボンで 喉を 焼く の もい いか もね。 で 
も 未成年者は ノ ン アルコール 飲 李 斗を 才 
— ダーす るよう に。 


悪徳 S 人に 会って 
貧乏から 嫌し よう 

地元 獸の 場合と 同じように、 良い 人 
を 倒して しまう と 困った ことになるの 
だけど、 人を 騙して 金儲けを する 悪徳 
商人は 別。 こいつを 倒せば 知名度が 上 


がるう えに、 2000 ゴルダの お金が 手に 
入る の だ。 ちなみに 商人には 良い 人 も 
いるので 間違えない ように。 もっとも 
悪徳 商人は ブ クブク 太って いるので、 
一目で わかる けどね 0 

また 盗賊 も 悪い 人 だから、 卜〜 ゼン 
やっつける こと。 お金は たいして 多く 


ない けど、 ある アイテムが 手に入る こ 
とが ある。 

でもい く ら 悪い 人 だからといって、 
殺した うえで その 死体から お金 や 物を 
はぎ取る のは、 いささか 罪悪感が とも 
なったり もす るの だけど • ••… 。 


細 拜く には 


ゲーム も オー ラスに 近づいて く ると、 
どう しても 觸売 しなく ちゃなら ない の 
が 古文書。 これは 4 人の 勇者が 插 うこ 
とて •、 _ くこと 力< できる。 でもた た* 
読んだ だけでは、 一体なに を 意味して 
いるの かは 不明。 いろいろな 人に 会っ 


て、 その 内容を 知る ための ヒントを 仕 
入れよう。 


いよいよ 

iTFCWWB  へ 


この 扉を 無事に 開ける こと がで きれ 
ば、 最後の 敵 テラ リンが し 
に 入る ことができる。 たた 
に 足を 踏み入れ ると、 ゲーム データの 
セーブ や、 まじない 師 による 治療は 不 
可能になる。 各自の 装備 やその ダメー 
ジを 確認した うえで、 最後の 戦いへ と 
向かおう。 テラ リンを 倒す には、 アイ 
テムと 体力の すべて を 使いき つ た 総力 
戦が 必要と なる 0 覇 邪の 封印を 得る た 
めなら、 仲間を 見殺しに する こと も覚 
悟し なければ ならな し 、の だ。 


これ ぞ蠘 /勇 都) 攻撃 だ 


まず 向き合つ たと ころから、 攻擎 <7) 動作に 入り一 がブ レる。 そして 剣を 前に 
突き出して 相手に 突進 0 みごと みぞおちに 命中した ところで、 火花が 散る。 この 一 
連の 動作が あつと いう 間に 過ぎ去る から、 アニメ を 見て いるよう で 気持ちい いの だ。 


NO.l 

P.1 明〜 P.201 


(ディスクが 必要） 遠 藤 祥 + ムッシュウ N 


今月 は 先月 説明し そこねた Z オプシ 
ヨン （周波数 微 1®) と、 I オブ シヨ 
ン （ノイズ 制御） も 説明し ます。 掲載 
する プログラム そのものは 先月の もの 
とまった く 同じです が、 先月 号を お 持 
ちで ない 方の ために 今月 だけ 再 掲載に 
ふみきりました。 

正式 名称は BGM コンパイラ Ver.  5.0 
といい、 その 名前が 示す ように やって 
いる こと はかなり 専門的で すので、 た 


だの 音楽 演奏 プログラムと してでは な 
く、 何 かを やらせながら 後ろで BGM を 
流そう、 などと いう ことを する 場合に 
は、 多少 コンピュータ （BASIC と マシ 
ン語 少々） の 知識が 必 '要と なります。 

究極 〇、 などと 言って はいても 実は 
まだ 改良の 余地は ありまして、 その 際 
はまた 発表いた します。 改良 意見な ど 
ございま したら ミュージック スクェア 
まで お 手 ください。 


您 腿 狐 g 刚 


(16K 以上）  須田淳 


まず 最初に おことわり して おきます 
が、 この ゲームは 一人では できません。 
必ず 対戦 相手を どこ かから さ がすな り 
ひっぱりだす なりして ください。 パソ 
コ ンに 見向き も しなかった 兄弟 姉妹を 
誘って この 世界に ひきずりこ むの もよ 
いでし ょう。 

ゲームは、 ウォー 〇イ ドに 似た _ 
ゲームで すが、 ウォー 〇 イドが 自動 照 
準だっ たのに 対 しこ ちら はすべ て プレ 
イ ヤーが 弾道を 決め る システム になっ 
ています。 まっすぐ 飛ぶ 弾 だけを 使う 
のが 楽な 必勝 法です が、 それで 
戦って いても いまひとつ おもしろみに 
欠けます。 ここは やはり、 思いき り 頭 
を 使いながら、 おかしな 軌跡を 描いて 
飛んで ゆく 各種 ミサイルを 有効に 利用 
してく ださい。 当たった ときの 感激は 
すごい ものが あり ます。 

ただ、 2 人で おかしな 弾を 擎 ちまく 
っ ている と、 画面 上が 行 先 不明の 弾 だ 
らけ (実際には そんな 数には ならない） 


という 感じで、 ほとんど 人間の やる ゲ 
ームじ やない ほど 複雑怪奇 になり ます。 
それは また それで 楽しい ものです。 


NO£ 

P.202 〜 P.205 


3 人相 手の ヲ賴 

(16K 以上）  長 村 伸 一 


なつかしの 7 ならべが 大幅に パワー 
アップして 帰って来た// しかも 相手 
は 3 人、 ひとりぐらしの あなたの 夜 も 
こ れで 充実 した ものになる でしょう。 
対戦 相手の レベル も 5 段階に 設定され 
ていて、 ひょっとして 7 ならべの ル^- 
ルを 知らな  く  て 人に 聞いて 覚えた ばか 
りの あなたから、 7 ならべの 神様と 呼 


ばれ 誰と やっても 勝っ ちゃうから つま 
んな いという キミまで、 どなたでも 楽 
しく、 ス リリ ングに 遊ぶ こと がで きる 
ようになって います。 これ も 7 ならべ 
専用 A  I ルーチン、 _  SNS  7 を 採用した 
成果な のです。 

と、 ほとんど ハ。 ッ ケージ ソフトの 惹 
句の よう な 書き方を してし まいました 
が、 画面は 下の ようにた いへん シン プ 
ルに なって います。 きれいな 絵を 出す 
などの こと も 考えられ たのです が、 デ 
一夕が 大きくな りすぎ る こと を 考慮し 
て、 また、 じっくり 考える ときに 気が 
散らない ように、 という こと も あって 
こういう ものに なり ま した。 

イ カサマは してい ま せんので 安心、 し 
て 対戦して ください。 


(MSXWRITE+RAM64K) 有 坂 幸 夫 


3 月 号の _ で 「MSX  -  Write はワ 
— ブロ だけ じ ゃない」 なんて 窨 いてい 
たけ ど、 それを 身近で 確認で きる のが 


この プログラム。 

実行す る だけで、 BAS  1C プロ グ 
ラムから 漢字 入力、 カナ 漢字変換、 漢 
字 文字列 表示が 簡単に できる ようにな 
ります。 

名付けて 「日本語 表示 モジュール Jo 
下の 写真の よ うに C  A  L  L で 呼び出す 
拡張 命令が 8 _ 意され ています ZC 
ALL  KL0CATE"  ^ ■で、 画 
面 中の 任意の 位置から 入力/出力が 行 
える し、 Write で 使える プリンタなら、 
*CA しし K し P  R 丨 N  T てづ11^<7) 
印字 か 可能。 とっても 便利 だ。 なお、 
使用には 「M  S  X  Write j の 他に M  S 
X  I の 場合 RAM64K が， 必要。 


^ 会^^, 多 

_ I 
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MSX2 と A V 機器の メディア ミ ッ クス。 
映像 と データの 複合 化に よる 新し t 、教育 シス 
テムが、 沖縄の 北 谷 中学校に 導 人され た。 
MS X 2 を メインに 据えた、 日本 初の ニュー 
タイ プの 授業は 生徒たち には 大 評判だった。 


ソニーが 開発した L  S 丨 100 システム 
は、 1^15父2を中枢にソ丁1^、 ビデオ 
ディスク、 オーデ ィオ 等で 構成され る 
新時代の 教育 システム。 

先生は さまざま な メディアを 自在に 
コン ト ロー ルで きる デスクに 座り、 生 
徒たち の 端末へ^ を 提示して 授業を 
進める。 ヘッドホンと マイクが セット 
になった へッ ド セッ トで 生徒 個別 やグ 
ルーフ 別、 あるいは 全員に 話しかけた 
り、 質問を 受けたり する ことができる。 
もちろ ん モニタ 丽で も 個別 や グルー 
フ。 別、  全員に メッセージを 送ったり、 
逆に 引き 上げた りする こと もで きる。 

生徒 個 端末には、 理解 度と して ① わ 
からな わかる ③ よく わかる、 とい 
う 言葉が タ ッチ パネ; U7) よう に 装備 さ 
れ ている から、 学習の 理解 度を 瞬時に 
調べる ことができ、 わからない 生徒に 
は マンツーマン でく り 返し ネ隸 できる 


ようになって いる。 また、 映像と コン 
ピュー タよ る 複数の メ ディ ア での 教材 
提示 か 可能 だから、 生徒に 自由 選択 さ 
せる 自主 学習 も 可能 0 もちろん 端末の 
MS  X  2 を 利用 して、 生徒 自身が プロ 
グラムを 組み、 それを モデルと して 他 
の グループ や 生徒 全員に 送る こと もで 
きる 0 スーパーインポーズ も セーブ も 
0K。 とにかく、 実に さまざまな 学習 
がで き る 新しい システム だ。 

北 谷 （チャ タン） 中学校で 実際に 授 
業 風棄を 見学 0 好奇心 いっぱいの 生徒 
たちの 顔は イキ イキと していた。 2 人 
で I 台の 端末を 使って、 提示され た 数 
学の 問題に 取り組んで いたが、 勉強と 
いうより は 教室の 開放され た 雰囲気を 
楽しんで いるよう だった。 数字の 与那 
嶺 先生は とき には 全員に、 ま た 個別に 
と 学習 指導に 大 忙し。 アシスタントが 
必要な ほどでした。 • 


生徒は 楽しく、 先生は 大 忙し/ 


會 楽しく 相談し 合う 声 力 W に* き 渡る 


t  2 人で^してから 答を キーで 入力 


AV 事業部 技術 1 課 
課長 補佐 
安住 伸 児 氏 


僱利揞 導 も 可能な 稟团 学習を 実現 

教育に おける コンピュータの 利用は、 まさに 今日 
的な 課題です。 当社は 文教 機関との 関り 合い も 古く、 
テープ レコーダ、 LL 装置と 常に 新しい システムの 
開発に 努めてき ま した。 こう した 長年に わたる 教育 
機器 システムの 研究 •開発'  および 実!^ 育の 実 練 
を もとに、 個 的 学習 型だった 従来の C  A  I を、 個別 
対話^ 学習 も 可能と する 集団 学習に 変え られ ないか。 
こうした 主旨で 開^され たのが、 この LSI  100 シス 
テムです c 授業と いうより 学習と いう 傾向が 強く、 
先生が 生^^を 把握す る こと* 灘 しかっ た 従^型 
から、 より 合 5 里 的で 効果的な C A  I を 追求して みま 
した。 さまざまな A  Vg と 連動し、 ^1^： 的に も 
魅力 あふれる システムで、 教材 作成の 簡便 化 も 図つ 
ています。 


__屋 災^^ №13 


チヤ 穸ン  ♦ヤ タン 

北 純 立 北 谷 中 報 

哲触 


ソフト 救济法 設定を 要望し ます 


M  S  X  2 を 使っ たこの 新しい 授業は 生徒たち に大 
評判です。 「次の 授業は 視聴覚 激 室で」 と 言ったら、 
生徒たち は 大喜びです。 「もっと 授業を 増^して j と 
生徒たち に 言われます けど、 なかなか そうはい きま 
せんね。 同じ 教材で 何度も 同じ 授業を する わけに も 
いきません からね。 やっぱり ソフト 面が もっとも っ 
と 充実し ない ことには 難しいで すね。 自分で 各 単元 
の 整理の ために 教材を 作成して いますけ ど、 楽じゃ 
ないです ね。 しかし、 何事に も 最初は 苦労が つき も 
のです から 頑張って いこうと 思って います。 シス テ 
ムを 納入して く れた メーカーの 方々 や 教育機関の 方 
方に 現場の 状況を よく 把握して もらって、 授業 か 有 
意義に 続けられ るよう、 実の ある 協力 体制を とって 


ほしいで すね。 前途は 山 あり 谷 あり、 多難です ね。 


會 生徒 倒の 学習 夕ーミ ナル キーボード 2 台で 個 S 脖 習が でき るが、 北 谷 中学では 1 台の 
キー ホートを 2 人て 使って、 協力し 合いながら 学習す る 方針を 採用 c モニタ 下部の エ デュ 
ケー シヨ ナル ユニットを 操作して 先生に 質問したり、 答えたり できる ようになって いる： 
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WE-1000 シリ- ズ 


松 下 通信 工業 株式会社 〒226 横 浜 市 緑 区 佐 江戸 町 600 番地 A V システム 事業部 営業部 教育 システム 課 TEL045-93M231 


教材の 作成 や C  A  I 授業の 実行 か'、 誰でも 簡 
単に 行える 各種 支援 ソフトを 装備。 従 米の パ 
ソ コン 画面では 得られなかった、 リアル 感あ 
ふれる 鮮明 画像で、 より 実効 性の 高い C A I 
授業を 実現す る A  V 教材 型の C  A  I システム。 


•WE- 1 000 シリ ーズ に 使用 さ 
れてい^^«は13-5500 が 
採用され ている。 システムは 
教材 作成 支援 システムで 教 6¢ 
用と 組まれて いる。 


C  A  I システムは、 生徒 1 固々 の 学習 
理解力 や ペース に 合った キメ 細^、 い 指 
導で、 余裕の ある、 しかも 充実した 授 
業で 人間性 豊かな 教育を 実現す るな ど、 
C A 丨 学習の 効果は 高い 評価を 得て い 
る。 しかし その反面 '^材 作成に 時間 
がか かりす ぎる" コン ピュー タ の 知識 
が 必要"'' 生徒との コミ ュニ ケー シ ヨン 
が 図り にくい" * システムの 導入 費用が 
高す ぎる" など、 CA 丨 システムの 導 
入に 踏み 七 刀れ ない、 いくつかの 問題が 
教育 m 場に 存在して いる。 


この WE  1000 シリーズは、 こうし 
た C  A  I 学習 上の 難点を 大幅に 削減す 
る ことを 目的に 開発され た システム。 
以下に あげる よう な 特長を 持って いる。 

の 手書き 原稿、 写真 や 絵画な ど 
の 自然 画、 実物 等の 幅広い 資料を、 力 
ラー テレビカメラ 内蔵の デ ー タピ ユア 
で 撮^、 4 デ オフ ロッ ピーに 録画す る 
だけ。 教材 作成を 簡素^し、 要する 時 
間 も 大幅に 削減した。 ② MS  X で 作成 
する CG や、 テレビ放送の 画像を 静止 
_ 材 として 使う こと もで きる。 ③ 2 


教材 作成^ ソフトの 
オー サリ ング システム 


:1 圏 冥 穿 №13 


會 図版とは 別に 文章を 作成す るた めに 必要な のが ワープロだろう この システムで 
は 専用の ワープロで 文章の 作成が できる よう になって いる c 


インチの フロッピー ディスク I 枚に 50 
枚の 教材 画像を 収納。 

④ ソフトウェアの 互換性に 優れて 
いる MS  X を 採用して いる ことで、 市 
販の 教育 ソフ トの ミ 舌 用 も 0  K。 ©C  A 
I 授業の 流れを 決める コ ー スデ ー タ作 
成の ために 必要な プログラムは、 すべ 
て 教材 作成 支援 ソフトに 内蔵 0 操作は 
モニタ 画面と の 対話 入力 方式で 簡単な 
数字 か 英字を キー ボー ドで 打 •ち こむ だ 
け。 ⑥ アドバイス メッセージ も コース 
データ 作成 支援 ソフ トの 中に 登録され 


ている ので、 先生は その 中から 適切な 
ものを 選び出す だけ。 もちろん、 独自 
の メッセージ も 簡単に 入力で きる。 ⑥ 
どの 生徒が どの コースの 中で、 どのよう 
な ペースで 学習して いるかを、 マスター 
デスクの モニタに リアルタイムで一 賢 
表示。 この 学習 データは クラス、 生徒 
名、 生徒 番号に よって ファイル される 
…… などな ど。 映像 •音声の 両面から よ 
り 密接な 文 指 舌を 可能と し、 生徒の^ • 
能力 に 合わせた 個別 指導を 実現した。 


教材を 作る 際の ポイントは、 いかにして 
簡単 才を 用意で きる かが 重要。 この 
システムでの、 ビデオカメラを 使って、 
必要と する 図版、 写真 等を MSX 上に!^ 
する ことができる。 また 図 KS 等は ビデオ 
フロッピー ディスクに セーブされ 、いつ 
でも 自由に 呼び出して、 加工で きる よう 
になっ ている。 教材 作成に 費した 時間が 
大幅 (こ 箱で きる こと ま ちがいない。 


ソフトウェア 構成 


八ソ教材型〇八 丨 システム 


教材 作成 支援 ソフト 


CA 丨 授業 支援 ソフト 


成支提 ソフト 

•マスター コント ロール ソフト 

ビデオ フロ ッ ピーの 画面 作成 支援 

生徒の 出欠 登録 

学習 コース データの 作成 支援 

学習 コースの 選択 

K  R 情報 (メ ッ セージ) の 作成 支援 

学習 コースの 送信 

作成; 裔 ^ の 仮 実行 

学習 コースの 実行 

暴 ファイル^ ソフト 

学習 コ ース 設定 ファ イ ルの 作成 

修^ 習 履歴 データの 解析 ソフト 

籲 CAI 実行 ソフト （エ クゼ キュー タ） 

(ォプション） 

_ 習 履歴 データ ソフト 

分析 ソフト 

松 下 通信工^ 餅 土 
A  V システム 事業部 営業部 
教育 システム 課 

¥f 

±« 興 一郎 氏 


真に 有 劫 活用で きる CA1 を 追求 

ますます 発展す る 高度 情報 社会の 中、 コン ピュー 
夕の 活用は あらゆる 分野で、 その 重要性を 高めて い 
ます。 学衫满 の 場に おいても コン ピュー タリ テラ 
シー や 情報処^ [育、 ワードプロセッサ 学習、 It 操 
教育な ど專 P 扮野 での 利用から、 いまや 全 教科 の 授 
業に コンピュータを 利用す る c  A  I システム?!^ 主 目 
を 浴びて います。 ナショナルでは、 実際の 教育 現場 
に 立つ 先生方の ご 意見 • ご 要望に 加え、 今日までし 
L や アナライザ システムを 始めと する、 各 胃 育 機 
器づく りに 携わって きた 中で 培った ノウハウを 活か 
して'  独自の A  V 教材 型 C  A  I システムを 実現し ま 
した。 それが、 生徒の 能力に 合った 学習を 実現す る 
A  V 教材 型の C  A  I システム *WE  -  1000 シリーズ 
よ リ 学習 効果の 高い C  A  I 授業を 展開で き ます。 
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•tf 報 システム 事業本部 
国内 販売 事業部 
OA^tUk®^  PC  担当 
今 并昭一 


簡単 接 競で 助 栗 的な ネットワーク 

この システムの 特徴は、 すべての コンピュータを 
同軸ケーブルて 薇 するとい うと ころで しょう。 ホ 
スト コンピュータ として I 台 用意し、 あとの 63 台す 
ベて が 端末 コンピュータ という 位置づけになります。 
また、 通信速度は 最大で 18,600 BPS を 実現して いま 
すから、 ちょっとした プログラム なんかは、 一瞬に 
して 送って しまいます。 この システムを 管理して い 
るのは、 拡郵 ASIC ですから、 特に 必要な 通信 ソフト 
ウエアはありません。 マシンを 立ち上げ たのと 同時 
に その 場から、 各 端末との やりとり か 可能です。 

コミ ュニ ケー シヨ ン ROM と して 8Kbyte が 内蔵され 
ています。 もちろん、 プログラム だけでなく、 MS 
X 2 の 美しい コンピュータ •グラフ イツ クス （画像 
データ） を 送る こと もで きます。 


I 台の ホス ト コンピュータと 63 台 ま 
での 端末 コンピュータを、 高周波 同 軸 
ヶーブルで 接続、 T 字形 F 翻 こょ っ 
て 中継す る ことにより LAN  (ロー カ 
ル エリア ネットワーク） システムを 構 
成。 ホスト と 端末 間、 および ホス トを 
介して、 端末と 端末 間の 通信 も 可 育 I と 
した。 端末の 増 I 交、 減少が ワンタッチ 
で 行え る 手軽 さで、 使用し ない 端末が 
システムに 影響を およ (丈す ことは ない 0 

電球の 入っ た 提灯が ずらり 並んで い 
る 祭りの 風景に も 似た、 簡単な シス テ 
ム。 家庭で A  vmi を 配線す るより、 

よ っぽ ど 手軽で、 驚いて しまう ほ ど だ。 

この シンプルな システムは、 もちろ 
ん 設置 も 簡単で 操^ 性 も 向上して いる。 
システム 管 i 里は、 コミュニケーション 


f  2 月 号 「お じゃまし ま 一す j で 紹介した 
日本 初の ゲーム 付き ホテル ’ トップ イン 
水道 IT で 使用され ている MS  X は、 こ 
の LA  N 教育 システムを 採用 している。 

ROM にある 拡張 BAS  I  C によって 
行われ、 専用の 通信 ソフ トは 必要ない。 

教育 現場での 活用は ホス ト を 先生' 
端末を 生徒が コン ト ロールす る ものと 
し、 以下の よう な 通信 か 可能で ある。 

生から 全 生徒への 同 一 の 問題 （プ 
ログ ラム •画像） の 配布。 あるいは、 
特定の 生徒への 特定の 問題の 配布。 

徒の 回答を 先生が 受信 0 または' 

各 生徒の 学習 進行 具合を 先生 力 嘯忍〇 
③^を 介して、 特定の 生徒から 特定 
の 生徒、 あるいは 全 生徒への 模範 回答 
等の 緩。 

ソフ ト 面では、 通常の MS  X の アブ 
リケ ーシ ヨン ソフトが 使える、 という 
ことは いうまでもない。 しかし、 サン 
ヨー 電機は シンプルな ハー ド システム 


LANtm システム 

三洋 電機 株式会社〒 550 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25 情報 システム 事業本部 国内 販売 事業部 OA 機器 企画 部 TEL06-443-5144 

同軸ケーブルで ホスト コンピュータと 63 台の 端末を 接続。 

フッ ト ワークの きく 簡単な ハード システムを ベースに、 

ハード & ソフトの 両面から、 本当の 意味で 現場の ニーズに —一  ^ 
こたえる システムを 構築して いくこと を 狙いと している。 魅 


特集 


4 


权卞 スト と瑞末 間の^には、 この 高周波 _ 
ケーブルと T 字形 を使甩 だ- 


り、  ^ 
され 3 
の だ 0 
という 
のリジ 


り、 本当に 有効な システム として 活用 
れる ものを 作り上げようと している 
教育 シス テムは すべて 同 規格、 
いう ことを 否定し、 各 現場の 先生方 
リク エス トに こたえる ことを 念 這 1 に 


だけでなく、 ソフト を セットと した セ 
ー ルスを 考えて いる。 それは、 現在の 
C A  I システム や オー サリン グシ ステ 
ム は、 それなりに 評価ので きる しっか 
りと した もの だが、 必ずし も 現場 サイ 
ドの ニーズに こたえて いるとは いえな 
い、 という 考えから だ。 

多 機能で 操作 性に 優れた ハー ドで あ 
つても、 ハ。 ワフノ レに 活用で きる ソフト 


置いて いる。 

い ー ドウ エア 構成の シンプルな もの 
は、 柔軟性に 富んで いる 代わりに、 ソ 
フト ウェアに 大きく 依存され る" とい 
われる が、 サン ヨー 電機は この 点を 十 
分に 把提 して 慎重に 行動して いるよう 
だ。 一^、 LAN 教育 システムと 名づ 
けられて いるが、 この システムは 教育 
現場 だけでなく、 多くの さまざま な 分 


が 用意され ていなければ 意味がない。  野で も 対応で き る 可能性を 秘めて いる。 


つまり、 フットワーク のきく ハード シ 
ス テムを 作り、 現場の ニーズに 合わせ 
たソフ ト 開発を 進め、 状況に 応じて ハ 
ー ド システムの ハ •ー ジョン アップ も 図 


事実、 ホテルへの 導入 も 行われ、 宿泊 
客が 手軽に ゲーム 等を 楽しめる シス テ 
ムと しても j 舌 用され ている。 


■  PORT 


中身は MSX2C 昨年 末 発売され た W A 
V  Y  23 と も 違う この マシンは、 LAN 
教育 システム 用の 特別な もの。 市販され 


ている 同型の MS  X と暹 うと ころは、 左 


写真を 見 


て わかる ように、 背面の ビデオ 
に、 同軸ケーブルを 接 絞す るた 


191111  VIIIIIIII  ||^ めの 端子が^* されて いると いう 点 


AV コン ト ロー於 ステ ム 

日本 ビクター 株式会社 〒〗03 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-8-15  PC 営業部 03-246-0351 


モニタ 上の 該当する AV メ 專 システムの 顿と なって いる MS  X は、 ビ クター <7)AV バソコ ン HC  80  (ぁ るいは 
ーユ •を 指 社1* OSfcft る/^ け  HC  7)°VHS、 VHD を はじめと した 多くの さまざまな を コントロールし ている。 

で、 VTR、 スライド、 映写 
環境な どを fl 動的に コン ト 
口ール 0 タッチ パネル 式の 
機能的な 视聴党 システム 0 


VTR、 ビデオディスク、 CD といっ 
た 魅力的な A  V 機器が 広く 社会に 浸透 
して 来て いる 現在、 視聴覚^ 育の あり 
方 も 大きく 変わろうと している。 スラ 
イド、 16 ミリ フィルム、 テープ レコーダ 
といった 従来の 機器に、 これらの A  V 
機器を 加える ことは、 そう 難しく はな 
いか もしれ ない。 だが、 それぞれを 効 
果 的に 扱う ことが 誰に でもで きる だろ 
うか!？ 決められた 時間 内で、 受講者 
を ひきつける 講義を 行う には、 ソフト 
の 質は もちろん、 ハードの 機能 や 操作 
性 も 大きく 問われて くる。 もはや 各 機 
器を 個別に コン ト ロールして いては、 
円滑' な_ が 難しくな りつつ あるの だ。 

MS  X を 中枢に 据え、 各 A  V 機器 等 


と 連結した この システムは、 MS 
持つ コント ロール 機能を 活かし、 誰で 
も 手軽に 扱える よう に 構成され ている。 

モニタに 表示され た A  V メニューを 
見て、 使用す る A  V 機器を セレクトす 
る。 タッチ パネ ル 式 だから、 A  V  メニ 


ユーを 指先で 袖れ る だけで 0K。 スラ 
イ ド、 VTR、VH  D、 テープ レコーダ、 
10® ビデオ プロジェクター 用の スク 
リ ーン 、照明の 明暗、 暗幕な どを 自動的 
に コン ト ロ ー ルで き る。 たとえ ば、 上の 
A  V  メニュー 画面で {ビデオ 投影》 を 


選べば、 自動的に スクリーン か 菊れ、 
照明 か增 くな り ビデオの 投影が 始まる、 
という 次第。 すでに 埼玉県 立 坂 戸高 等 
学校 や文イ 子 大学で 使われて おり、 
現場の 先生方 や 生徒. 学生から 好評を 
得て いる。 
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•業務 用 NAP L PS デ コータ ー ソフト HS  D 8000 

NAPLPS 端末 システム 

日本 ビクター 株式会社 〒103 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-8-15PC 営業部 03  246  0351 


NAPLPS デコーダー ソフト HS  -D 8000 
を 装着した MSX2(HC- 95/90) は、 高 機 
能の ビデオ テ ッ クスと して 注目 を 集めて いる 
NAP  LP  S の 高性能 端末に バージ ヨン アツ フ〇 
さまざまな 情報を 鮮明 画像で 入手で きる。 


♦NAPLPS を 使って 東京 テ レ ガイド 
の サービスを 受けて いる:. 今年の 各 
スキ ー場の 積雪 情報が 美 しい グラフ 
ィック と共に 提供され る, この 他に 
も 東京 テ レ ガイ ドの サービス か游 
や グラフィックス で 表示 される。 


「芦屋 ラ ホル テ j に 導入され ている NAPLP  S 端末 〇  H  C  90、 プリ ンタ、 
モニタが 組み込まれ、 国鉄. 阪 急. 阪神 電車 芦屋 駅の 時刻表 や 地域 ガイドを 
行つ ている。  •: 


C  - 95C7H： 張 ス匚’ 卜： 二は、 
專 用の モデム ホー ト か 装着され 
ている 後: よ、 NAPLPS の テコー 
タ ソフトを 立ち上 けれは いい 


日本 ビクター 株式会社 
■観 職 部 

中 村 直 子さん 


M  S  X  2 で ネットワーク が 拡がる 

NAPLPS  (北 术 標準 方式） ビデ 万 テック ス は、 
グラフィック 表示 能力 やノ 、ー ドウ エア. 通信手段の 
柔軟性から 有^されて いますが、 高 14苜 巨の 端禾は 
価格が 高 く、 ネットワーク を拡 ける 上での 難点で し 
た： そこで 但: 価格で、 しかも グラフ ィッ ク 表示 能力 
に 優れた MSX2 仕 _HC  95  9G を NAPLP 
S の 端末に する ことを 考え ま し た- 

こ のよう  な 経 遠て 開発され たの か N  A  P  L  ?  S デ 
コーダー ソフト HC  D  8000 です この ソフ トの 開発 
により N  A  P  L  P  S のネッ r ワーク も 班: がって いま 
T 


tN A  P L  PS ビデオテックスに MS  X  2 
を 対 庇させる デコーダー ソフ ト H  S  D80 
00(  ¥60,000) 端末の 低価格化を 実現し' 
通信事業への 新し L 、展開の 足が かりとな っ 
ている. （HC  95  9W 用） 


日本 独自の ビデオテックス （双方 向 
文字 図形 情報 システム） として 話題を 
集めた キャプテンは、 端末機が 市販 さ 
れ ている にもかかわらず、 浸透 I 生に か 
なり 欠けて いるよう に 思われる。 反面 
街頭では、 住宅 や アル バイ トを はじめ 
とし た 各種 生活 It 報サー ビスを 行う 端 
末が あちこちに I® される ようになっ 
た。 これらの ほとんどが N  APLPS 
を 採用した ビデオテックス。 グラフ ィ 
ッ ク 表示 能力 やノ 、ー  ドウ エア. 通信 手 
段の 柔軟性と いう 特長から、 以前から 
有望 視 されて いたが、 端末が 高価 格で 
あると いう 点で、 普及の スピード はに 
ぶかった。 だが、 ビクターが 開発した 
N A  PL  PS デコーダ ソフ トに より、 
MS  X  2 が 端^と して 使える ことにな 
っ たこと で、 改めて N  A  P  L  P  S の 広 
範囲の 普及が 期待され ている。 その 主 
た る 特長は (X 專用 端末と 異なり、 通常 
の アスキー ターミナルと して 各 データ 


ベースの アクセス や 電子 メ ー ル 等の P 


讎篥 


_§ 笈鈔冥 穸丞恝 IS 


C 通信に、 スモール ビジネス 機と して 
ワープロ や 顧客 管理に 活用で きる。 ② 
MS  X  2 仕様の H  C  95  90 では、 内 

蔵の ス ー パ ー インポ ー ズ. フレ ー 厶グ 
ラバー 機能 や、 オブシ ヨンの V  H  D  • 
V  T  R 制御 M 能と 組み合わせて、 複合 
ビデオテックス システムが 容易に 構築 
できる。 ③ デコーダー ソフ ト がす 寺つ 解 
像 度は、 512X212 ドッ トと 512X424 ド 
ッ トの 2 モード。 色は 512 色 中 16 色、 も 
ち ろん 日本語 N  A  P  L  P  S も サポート 


I， _ 3«9  -  oon 

|lP^?50cm 

MM 

■  _5t 


_B の 天#  3 

‘ 咖 の天氦  4  3S»Oc.'ln  へ* t  I 

人 帥 si 炊から 从 もと あ 料め 加、 nw. 

お パ 的… ク 棚 w  i-m.  I 


エス キ=== 


イツ クス 表示で 見せて くれる。 

戀 讎， I 


する ので 漢字 表示が 可能。 また HC 
95  9(X7) ターボ モードでは、 専用 端末 
並みの 描画 スビー ドを 誇る。 ④ 多様な 
システムを 非常に 低価格で 構築で き、 
高い コス ト バフ ォー マンスが 得られる。 

具体的 導入 例と しては、 兵庫県 芦屋 
市の 複合 商業 ビル 「芦屋 ラ ポルテ」 に 
10 台を 設置。 HC  90 に プリンタ、 モ 
ニ タカ 猫み 込まれた ターミナルで、 サ 
ー ビスを 行って いる。 


VTR インテリ ジ I ント •コン ト ロ-ル •= ット IF-2 咖 

p。 咎 窄 部 

VTR  コン ト ロ-ラー •インタ ■フ  I- ■ス  IF#2DD1  TEL03：246-°351 


會 I  F  2000 の 外形は 幅 435X 高さ 72.4 
X 奥行き 374.4 ミリ 重 置は 4.4咕 


1_|_|  •  LflBKj  .  •へ] 


會 I  F  2000 の 背面. V  T  R 制御 端子 (50 ヒ 
ン） 、バソコ ン 制御 端子 { 37 ビン) 等を 装備 


會 I  F  2000 と HC  95  90 をつな ぐ I  F 
2001  96 匕ン リアス ロットに 装着す る。 


VTR は 映像を 提供す る ツールと し 
て、 また 映像を 制作す る ツールと して 
幅広く 活用され ている。 そして VTR 
の 機能 も 向上して いる。 この VTR を 
MS  X  2 で コン ト ロールで きれば、 さ 
ら に 柔軟で 有効な 活用 か 可能になる。 
こうした 主旨で 開発され たのが 丨 F 
200 0(¥  100,000)、 および 同 機を MSX 
2( ビクターの A  V パソコン H  C-95 
90) に 接続す る丨 F  200 1(  ¥50,000)。 

IF  2000 は ビクターの 業務 用 VT 
R  (45 ビン 制御 端子 付） を M  S  X  2 で 
制御す るた めの コン ト ロール ユニット。 
VT R の 動作 状態を 継続的に 把握して 
いるので、 VTR に 一方的に コマンド 
を 送る のでは なく、 動作が 正しい かの 
確認 I も 行って 誤動作を 防止す る。 また、 
C  T L パルス カウン ト による フレ 
一厶 単位の テープ 位置 制御が 可能 〇夕 
イマー 機能 内蔵に より、 正確な 時間 管 
理 •制御 も OK。 I 台で 2 台の VTR 
を コン ト ロールす る ことができ るから、 
複数 使用で シス テムの 拡大 も 可能。 
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テ レ！！ ム ターミナル 

CX-5 

MISAWA.VAN 株式会社 〒1〇6 東京都 新 宿 区 新 宿 3-24-1 
住友銀行 新 宿 ビル コンピュータ 事業部 03-352-451 1 

I 電源 OFF の 状態では、 普通の 電話機。 ところが'、 
いったん 電源を ON にす ると、 通信 機能を 備えた 
MS X に 変身。 パソコン通信 や VAN の 情報 サー 
ビ ス などが' 手軽に 利用で きる。  価格は 99,800 円。 


MISAWA.  VAN 株式会社 
コンピュータ 事業部 
システム 企画 チーム • 主事 

武蔵 孝昌氏 


不動 瘦情輾 サービスが 两祭意 a 

ミ サワ バンの 最大の 事業は、 不動産' 流通機構 とし 
て 日本 最大の 規模を 誇る M  R  D 全国 不動産 情報 セン 
ターの 持つ 不動産 t 青 報を、 M  R  D と 提携して いる 不 
動産 業者 や 信託^行に 流す ことです。 情報を 伝える 
役割を はたせば いいわけで すが、 顧客の 和 溢を 考え 
れ ば、 優れた 情報を 供給す る だけで なぐ 優れた 端 
末 装置を 供給す る こと も 不可欠で ある、 と 考えた わ 
けです。 そ して 1«酿 ミ 通信 機能を 持つ③ 電話を 
つける 1 メンテナンスが 楽⑤ 音声 機構 付き、 という 
5 つの 要望を かかげて メーカ— 数 社と 交渉し ました 
が、 うまくいきませんでした:， それならは K 虫 自の開 
発を、 と 考えた ところ、 MSX の 基盤が 安くて 優秀 
である ことが 判明 3 それを ベースに 開発を 進めた と 
こ ろ 予想]^ に 乳 用 性の あ る 端末が 完成し たのです 


パソコン、 電話、 モデム、 NCU  (網 制 
御 装置） を 一体 イ L 家庭 用 テレビに 接 
続して、 手軽に 通信 端末と して 使える 
C  X-  5 は、 さまざま な 特長と 多くの 可 
育 生を 秘めた 気軽な ニューメディア。 
オフィス や 家庭で パワフルに 活用で き 
る C  X  _  5 の 主な 特長は 以下の通り。 

く ホス ト 情報の 自動着信 
オンライン • ターミナルと して オフ ィ 
スで 使えば、 ホスト • コンピュータか 
らのネ 餘 を 受けて、 C  X  -  5 に 接続 さ 
れた プリ ンタ 電源の 自動 0  N/0  F  F 
か 可 育 1〇 あらかじめ 検索 情報を ホス ト 
側に 登録して おけば、 必要な 情報が 自 
動的に 送られ、 プリント アウ トされる。 
忙しい ときには、 とても 便利な 機能 だ。 


< ワンタッチで 音声 ターミナルに > 
ホス ト. コン ピユ ー タ からの ネ によ 
り、 画像 清 報と 音声 情報を 自由に 切り 
換える ことができる。 これにより 画面 
を 読む わずらわしさ を 解消。 会議 や 打 
ち 合わせには 効果的。 

<AP ブロ グラム も 手軽に 作成 > 
従来の オンライン 端末での ソフ ト 開発 
を、 より 手軽に 行える ように 端末 アブ 
リ ケー シ ョン. ブロ グラム • ジェネ レ 
一夕. ソフトを 用意。 操作は ワープロ 
機能を 利用して、 入 •出力 顧の レイ 
アウ ト およ ひ 電文 テキス トの 定義を 行 
うだけ。 自分て 使いやすい ように、 独 
自の アプリケーション •ソフ トが 手軽 
に 作成で きる。 


醜雜_麵_1 


特集 


《市販の ソフ トが そのまま 使える 
市販の M  S  X ソフト が 利用で き、 ゲー 
厶や ワープロ、 学習、 BAS 丨 C によ 
る プログラミング など、 普通の MS  X 
としても 使用で きる。 また、 外部 機器 
用 コン セン トを 内蔵して いるので、 周 
辺 機器の 取り付けは 簡単^ 自由自在に 
システムの 拡張が できる。 
《パソコン通信 や VAN 利用に 最適 
内蔵 R  0  M に 通信 ソフト を 標準 装備し 
ている ので、 立ち上がりは 素早く、 通 
信 手続き も 簡単 0 情報 ネット ワークの 
ターミナル として 活躍す る。 もちろん、 
相手 先 データベースは 国内 • 外を 問わ 
ない 0 また、 短縮 ダイヤルを 5 局まで 
設定で き、 バソコ ン 通信 や V  A  N 情報 
の サービス、 オンライン ゲーム、 電子 
メール、 電子 ショッピング など、 各種 
サービスを 誰でも 手軽に 利用で きる。 

ム义 JL のよう な 特長に 力卩 え、 J  I  S 第 
— 水準の 漢字 ROM を 内蔵^ アイ ゥェ 
才配歹 lj のキ ー ボ ー ド、 グラフィック 表 
示は 256X192 ドットで カラ _16 色と 
いった 機能を 持つ。 発売は 今年の I 月 
だが、 発売 前に 申し込み 力^^ 到す ると 
いう 人気 0 ミ サワ バンでは、 ユーザー 
ニーズに すみやかに 対処で き るよう、 
ソフ ト 面での サポート も ネ青力 的 だ。 


辦 一黄 表 
7020718 
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奪録 番号 7020711 


パ  ス 


_ き 有 •  m 辦 〈RET) 押下 
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物件 明細表 
7020718 
し 9§0 


3 ン 


域き 有， 確! 跑 （RET) 押下 


物件 明細表 

馨 【I 


C  X  -  5 の 開発 意図は、 M  R  D 全国 不動 
産 情報 センターの 持つ 不動産 情報を、 顧 
客に より 速く、 正確に 伝える こと。 MR 
D は 画面 写真の ような 不動産 情報を、 常 
時 約 10 万 件 も 掌握して いる。 これは 不動 
産 情報量と しては 日本 最大 ^ 物件に 関し 
て讎、 地域^ 広さ、 種別な どを 詳しく 
スピーディに 表示で きる から、 物件の 選 
択 •決定 も 短時間で 済む。 


MR  Dm 好 工^ 忒ヶ 多い こと も 大き な 
冷 長： 莨い 登 if. から 荑铎、 苫锋 、テ， 

- ぃ A y こ 登 つ nus 茁 
マンション、 中古 戸 逢ての 性、 宅^ 事 
を 也 铲 癸^:、 中 古$、 

築 マンション、 中古 マンション、 孓茲、 
承、 念 丁雜畢 年^ 工場 會夏 
4 釀 毛達 咬 ： ど、 不む 爱 に梵 する あら ゆ 
る炉キ 。、登 U さ nx いる 


V1RD 全国 不 センター 


ン ター 
センター 

_ センター 
システム 
マニア/ 
マニア； 


_ 


どれ か ボ タンを 選択して ください 


ニュー 本:！： 


應？ 曜 覆、) 


くん、 


ウェテ イング •イン フ オメー シヨ ン •システム 


日本 ビクター 株式会社 
〒103 東京都 中央 区 日本 橋 本 町 4-8 
-15  PC 営業部  TEL  03-246-0351 


MSX2 で 首都圏 120 力 所の 
結婚式 場の 情報 （映像 + 文 
字 + 音声） を 収納した 2 台 
の VHD を コントロール。 
モニタ 画面に 触れる だけで 
I 瞬時に 情報 提供*、 ♦行える 0 

この システムは、 VHD が 誇る 膨大 
な 情報 記憶容量と 瞬時に 検索を 行う ラ 
ンダ厶 アクセス 機能を いち 早く 有効 的 
に 活用。 MS  X  2 を コン ト ロー ラに 使 
い'  操作 性の 向上 も 飛躍的 。 

映像、 文字、 音声に よ る 臨場感 あふれ 
る1 _提 供に 加え、 プリンタとの 連動 
で 倩 報の ハード コピー も 可能 0 コン ト 
口ー ラーの MS  X  2 には、 ビクターの 
A  V パソコン H  C  -95 が 使われて いる。 

結婚に かかわる 総合的な 情報 サービ 


スを 行って いる (株) ワ タべ 衣裳 店と (株） 
としま では、 東京 •神奈 川 •干葉 •埼 玉に 
ある 両社の 式場 相談 サロンな ど |  〇 力 所 
に 設置し、 他社との 差別 化に 効果を あ 
げ ている。 ソフト メニューは 想定 式場、 


麵織 半 棚 拾'  想定 出赫 数、 
地域 v 見積り、 挙式 スタイル などなど。 
ワタ ベ 衣裳 店では 近い将来には 関西 地 
区に も 設置し、 関東 地区との ネット ワ 
—クづ く りを 計画して いる。 


実際に 演奏した 鍵盤の 動きから、 音色 効果の 
かけ 方までの 全部の 演奏 情報を M  S  X を 使つ 
て フロッピー ディスクに 記憶。 さらに、 その 
情報に 従い、 M S X が パイ プの 開栓を コント 
ロールし、 パイ プ オルガンの 生演奏を 行う。 


パイプオルガンは、 ハ。 イプに 空気を 
送り込む ことで 寅奏を 行う 楽器で、 構 
造 的には 纖を 押す ことで、 その 麵 
に 対応した ノゞイ プの勒 <  ワイ ヤーで 開 
かれ、 空気が 流れ込み 発音され る 仕組 
みに なって いる。 ちなみに 自動 演奏 シ 
ス テムが 導入され た N  H  K ホールの パ 
イプ オルガンの 演奏 台には、 手で' 演奏 
する 58 鍵の 應が 5 段、 足で 演奏す る 
32 本の ペダルが 丨 段 ある ほか、 合計で 
1 12 種の 音色 変化 • 効果を かける こと 
がで き、 それに 対応した 約 8,000 本の パ 
ィプが ぁる。 

また、 N  H  K ホールの パイプ オルガ 
ン は、 ステージ 上手に 設置され ている 
パイ プ 部と一^ 化された 機 黄#^ 
(鍵盤 部） と、 ステージ 中央に 移動で き 
る 電気 式 演奏 台の 2 つの 演奏 台を 持つ 
ことが 特色と なって いる。 機 M はワ 


イ ヤーで 直接 パイ プの 開閉を 行う のに 
対し、 電気 式は 胃の 〇  N/O  F  F 情 
報を 電気信号で パイプ 部に 送り、 電気 
的に 栓の 開閉を 行う もので、 自動 演奏 
システム はこの 電気 式 演奏 台を 対象と 
している。 

一方、 デジタル 楽器 間の 情報の やり 
とり に 互換性を 持たせる ための 世界 統 
一の 通信 規格が M  I  D  I 規格。 I オク 
ター ブ 目の ドの 音を 押した 場合は、 た 
と えば〇 X と いう 信号を 送る ように、 

各 デ ジタ ル 楽器 や コン ピュー タが 正確 
に 連動す るよう に 細目に わたつ て 規定 
されて いて、 コンピュータ による 自動 
演奏 システムに 幅広く 利用され ている。 

この パイ プ オルガン 自 動 演奏 シス テ 
ム は、 電気 式 演奏 台から パイプ 部に 送 
られる 電気信号を M  I  D  I 信号の フォ 
ー マットに 変換す る ことで、 MSX 自 
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写真の 左よ り ヤマハ ミュージック コンビ ュ—夕 c  X  7  M/I28 を中ィ 
ビュー タ 自動 演奏 システム オルガン インターフェイス ユニット 
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パイプオルガンが 

日本 楽器 製造 株式会社 〒104 東京都 中央 区 銀座 7-9-1 8 パール ビル 広報部 TEL03-572-3111 


« システムに 使われて いる MSX 
は CX7M/I28 の 特別： 


パイプオルガン 本体 
(パイブ 部} 


MIDI レコーダ 


フロッピー ディスク 


マウス 


(鍵 整 部） 


パイプオルガンが 


•信号 変換 部 : 'MSX コンピュータ 自動 演奏 シス •• 
★  ★ 新開 発 機構、 ソフトウエア ★ 仕様 変？ 


•  U  - -- 


MSX パソコン 

(CX7M/I28) 


クレア ー  ルビ ジョン 

日本 ビクター 株式会社 〒】〇3 東京都 中央 区 日本 橋 4-8-1 5 
PC 営業部  TEL03-246-0351 


•  V  H  D や A  H  D を コント ロールす る MS  X  2 は ビクターの A  V パソコン H  C  -90。 


I 


VHD による 動画 再生と、 AHD による デジタル 静止画 
再生を 使い わけ、 きものと 帶の 組み合わせ などを、 体型 
に 合わせて 合成す るシ ミュレ ー シヨ ン 試着 システム。 


.フルー 無地の 着物を 着装し、 銀 無地の 帯を 締めた 顧客 本人の 姿を カメラで 撮影し、 画像 
合成に よ り 着物の 柄を 重な 好みに 合う かどう かを モニタ 酬 で 確認す る 


V  H D/A  H  D と M  S  X  2 を 活用し 
た、 呉 爿闕& 売の ための 映像 システムで、 
京都の 呉 月 綱 屋 (㈱ク レアー ルが 窓口 
となり、 全国 発売され ている。 

多彩な 柄と 色の 組み合わせ や、 きも 
のと 帯の 組み合わせを、 実際に 試着す 
る ことなく 体型に 合わせて モニタ _ 
上に 合成し、 最も 気に入った ものを 顧 
客に 選んでも らおう、 という 主旨。 

シス テムの 主な 4 争 長は 以下の通り 0 
©見本 帳からの ピックアップ _V  H  D 
によ る モデル 着装 動画での ピック アッ 
プ畤 柄と 色の 組み合わせ を A  H  D デジ 
タ ル 映像で 選^ 峰 最後に 本人が 身に つ 
けた 状^ 態を 画像 (デジタル) で 確認、 …… 
という 流れで 商品 力 迅速に 行える。 


②  TV 合成 試着は、 単なる 顔の ハメ込 
みでは なく、 本人の 体の シルエットで 
再現され、 実際の 着装 イメージに 近い 
_ で 見る こと？^ できる。 

③  VHD による 動画は、 モデルが 身に 
つけた 着物 350 点を 25 秒ず つ、 帯 250 
点を 15 秒ず つの シーンと して 再生で き、 
A  H  D の デジタル 静止画では、 着物. 
帯 合わせ 計 4,000 点を 再生で きるな ど、 
ソフ トは きわめて 充実して いる。 

④  選んだ 着物の シミ ュ レー シヨ ン 映像 
を VHS テープに 録画し、 顧客に 進呈 
するな どの サービス も 可能 Q 

⑤  ハード システムは コン パク トにユ ニ 
ツト 化されて おり、 特 SIJ に 広い スペー 
スを 必要と  しない。 


システムの 概要  コンビ ユー タミ ユージ ツク システムを 構成す る cx  7M 

/I28 を 中心と した 既存の 商品 群を ほぼ その ま ま 利用、、 


動 演奏 システム により、 パイプの 開栓 
を コン ト ロールす る ことを 実現した も 
の。 この 信号 変換を 行うた めに 開発し 
た ものが オルガン イ ン ターフェイス ユ 
ニットで、 内蔵した 2 個の CPU で、 
約 510 もの 複雑な 演奏 倩 報を 高速に 演 
算舰 する 。 

シ ス テムの 概要は 上図に 示し た 通り 


だが、 C  X  7  M/I28 は 演奏 時間を I 
時 f るに する ため、 特別 七: 様と している。 
また、 パイプオルガンが 通常の MIDI 
規格では 対応し き れな な 構成を 
持つ ため、 新しく ソフトウェア として 
01\/1[1\4闪5を『开节老している。 

ハ °イプ オルガンは エレ ク トーンと 同 
様に、 各 鍵盤の 音色 セッティングを 次 


日本 贼射土 
広報部 広^-課 
村 上 謙 城 


生演奏の 忠 笑な 記憶、 再現を 実現 

当社は 昭和 7 年、 日本で 初めて バイ プ オルガンを 
開発 0 現在で も 輸入 パイ ブ オルガンの 数多く の 納入 
実績を 持ちます。 また、 コン ピュ ー タで シンセ サイ 
ザ や リズム マシンを コントロールし、 自動 演奏を 楽 
しむ コンピュータミュージック 関連の さまざまな 商 
品 開発を 行って いる ほか、 長年の 楽器 づ くりを 通し 
て 培っ てき た 演奏 情報の 処理に 関する 技術の 蓄根を 
持ちます。 今回は、 日本放送協会の 持つ パイプ オル 
ガンに 関する ノウハウ 及び 設計 力と、 当 ^ 土の 技術. 
開発 力を 結集す る ことで、 コンピュータ による 世界 
初の、 しかも 家庭 向けの MS  X パソコンで 日本 最大 
級の パイプオルガンを コン ト ロールす る、 という 自 
動 演奏 システムに 成功した のです。 これで 名 演奏家 
の 演奏を 記録 保存して お くこと も 可能に なり ま した。 


次と 変えながら 演奏を 行っ ている が、 
演奏 中に 瞬時に 複数の 音色 スイ ッ チを 
操作す る ことは 不可能 G このため あら 
かじ め 音色 セ ッ ティン グを 記憶 さ せて 
おき、 スイッチ 操作 ひとつで その セッ 
ティ ングを 呼び出せ るよう にして いる。 
N  H  K ホールの パイプオルガンでは 96 
パターンの 音色 セッティ ングを 記憶で 


き、 この データを 保存す る ソフト ウエ 
アが上 言 £(7)  C  M  E  M  R  S である。 

仕組み や システム 構成は かな リ 複雑 
だが、 操作は いたって 簡単 MSX を 
中心と した 既存の 商品 群を ほぼ その ま 
ま 利用して いるた め、 画面 表示に 従い 
キー 操作を する だけで、 誰もが 簡単に 
システムを 動かす ことができる。 


尨！^ I 孕 座 慰謝 


演奏 情報 


，雲 1 


システム 構成 図 
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患者 指導 ビジ ヨン システム 

ケア ビジョン 

Carevision 

CARE  NET 株式会社 〒113 東京都 文 京 区 本 駒 込 2H 2-1 2 
TEL03-942-2365 


I 病状に 応じた 医療 指導を M  S  X  2 で サポート。 
気になる 症状 説明 や 治療 上の 指示は、 プリント 
アウ トした イ ラス ト 入りの 指導 書で 一目瞭然。 
医師と 患者との ギャップを 埋める 新 システム。 


患者 I  D、 窓口 会計、 診療 予約、 力 
ル テ 管? 里な ど 病 医院に おける コ ンピュ 
一夕 の 利用は 日毎に 増大 している。 

しかし、 これらの 主たる 目的は あく 
まで 医師、 あるいは 病 医院 事業の 効率 
匕に 向けられて きたき らいが ある。 患 
者 本位に 活用され る システムが 、より 
必要では ないか!？ 特に 診療の 中で、 
医師が 患者に 口頭で 伝え る 症状 説明 や 
治療 上の ネ旨 示. ネ轉 は、 正しく 患者に 
伝わって いるの だろう か!？ 

こうし た 疑問 を 解消 し、 医師と 患者 
との コミュニケーションを 円滑にし、 
両者の ギャ ップを 埋める 目的で 開発 さ 
れ たのが ケア ビジ ョ ン だ。 

MS  X  2  (キヤノン V  -30F) を 中 

心に モニタ、 プリンタ、 マウスと いつ 
た ハードに 加え、 各 75f 廳のネ 縛 害を 
内蔵した ソフト （計 4 巻で 2 卷 開発 中） 
で 構成され る。 診療は 例と して、 右 画 


面 写真の 流れ （左上から 右下へ） に そ 
つた 形で 行われ ^ 必要に応じて 右下の 
ネ宗 尊書が プリ ント アウ トされ >  患者に 
手渡される。 主たる 特長は 以下の通り。 
① 医師の 指導 内容を わか り やすく イラ 
ス ト 化した 16 色 カラー の C  G 画面で 表 
示 0 ②マ ト リク ス 入力 方式を 採用し、 
メニユ __ で 文寸応 するとと もに、 マ 
ウスでの 操作 も 可能と し、 操作 11 を 向 
上させた。 ③ 豊富な ネ轉 情報が 各 疾患 
毎に 1^1 されて おり、 患者に あつた 指 
導を 計画的 • 継続的に 行う ことか 可能 0 
④ 指導 書を 発行す る ことで、 患者の 家 
族に も 医師の ネ旨 尊 力 し、 診療の 質 
が 向上す る。 ⑤ 患者 管 ^ 里に 活用で きる 
さまざまな 検索 機能を 持ち、 治療 中断 
者の リストア ッ プや 疾患 別 患者の リス 
ト アップ 等、 患者 1 理の 面で も 有効 活 
用で きる。 ⑥ ハー ドが コン パク トで 機 
械 音が 小さく、 設置が 容易で ある。 


CARE  NET 株式会社 

松 尾 節 男 氏 


医療 機 W と 患者を _ ぶ 新 システム 

「ケア ビジョン」 は、 医療の 主体で ある 患者さん に 
目を 向けた ゃ 医療機関々 と 、、患者さん" との コミュ 
ニケ ー ショ ンをサ ポー トする システムです。 

その 特長は、 患者さん の 視覚に 訴える 指導を 計画 
的 •継続的に 行う ことができ、 また MS  X を 導入し 
たこと により、 操作が いたって 簡単で 誰でも 手軽に 
扱え、 しかも 廉価で あると いう 点に あります。 

患者さん に対する、 わかりやすい 情報が 求められ 
ている 医療 界 において'  ドクター'  ナースの ぺ イシ 
エン ト ケアに、 最も 効果的な 情報 提供の 手段と して 
利用で きる ニュー ツールで あると 確信して います。 
：|»的 には、 家庭に 普及した M  S  X を 端末に 使っ た 
在宅! 嫌に も 対応す る、 多く の 可能 を 秘めた まっ 
たく 新しい 患者 指導 ビジ ョ ン システムな のです。 


會 患者に 合わせた 医療 指導^、、 円滑 & 効果 
的に 行える よう プログラムされ ている 「 
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'ノ 赉 HI てくだ さい 


會 個々 の 患者への 過去の^ 容が ひとめ 
で チェック できる 「指導 軎 発行一質 表」 


倉一 度 聞いた だけでは 忘れがちになる、 疾 
病の 説明 や; ^ 事項 等を 文字で 表示す る 
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# パナソニック A 1 の 宣伝に 出て くる 
あの 男 （!?） は 何者なん でしょう。 考 
えていたら 夜 も 眠れません。 

北海道 岩 見 沢 市  本 間 啓一 (16 歲） 

> 一ん、 私に も わからない。 

•によると、 「パ ナソニ 
ック 」 という 名前の 男の よう 
な 気 もす るけ ど …… 違う か。 でも 世の 
中には 考えな く ていい ことが 山 ほど あ 
るんだ よ、 気にしな いでね。 

(考える と 頭が 痛くなる 編集者） 
•ひどい っ/ なぜ アスキー ネットの 
会員 募集を 停止 してし ま ったので すか。 
せっかく 買った ばかりの モデム カー ト 
リ ッジを ほこ りな みれ にさせな いでく 
ださい/ アスキー ネット 以外 入りた 
くないよ 一。 カムバック アスキー ネ 
ッ ト/ 

東京都 多 摩 市  深 町卓史 (13 歲） 

ごめん/ とまず 謝 まって し 
まおう。 おっしゃる とおり、 
現在 アスキー ネッ トは 組^! 
更の ため、 会員 募集を 停止して いる。 
今月の アスキー ネッ ト 通信を 読んでも 
らえば わかる と 思う けれど、 アスキー 
ネッ トは、 ACS、 PCS、 MS  X- 
N  E T の 3 つの サービスに わけて 行わ 
れる ことに なった。 今までの いわゆる 
ア スキー ネットは、 PCS として 続い 
ていく けれど、 新規の 会員は 今のと こ 
ろ 募集して いない。 今後 どうなる かは 
未定 だが、 決ま リ 次第、 本 読で 報告し 
ていく ので、 注目して いてね。 なお、 
MSX-NET は 会員 募集 中。 5 月 号 


の 特集で ド〜 ンと 紹介す るから、 期待 
して ほしいな。 

(ネッ ト 狂いの 編集者 その I  ) 
籲 質問です。 J 丨 S 第一 水準 漢字と 第 
二 水準 漢字は、 重複して いる 字が ある 
のでし ょうか。 第二 水準 漢字 ROM は 
どこから か 発売され ている のでしょう 
か。 もし 作って いないの なら、 ア スキ 
一さん から 出して ください。 

京都市 右京 区  山 田泰幸 (27 歲） 

お答え します。 第一 水準 漢字 
C.  "h) と 第二 水準 漢字で、 重複して 
いるもの はありません。 

的に 広く 使われて いる 漢字を 第一 水準、 
よ り 難しい 漢字を 第二 水準と わけてい 
るので す。 最近 アスキーから 発売され 
た 「MSX-Write」 には、 第一 水準 漢字 
ROM が 内蔵され ています が、 第二 水 
準 漢字 r  0M と 併用 すれば、 たとえば 
「番薇 j というよ うな 字 もす ぐ 変換 さ 
れ ます。 第二 水準 漢字 ROM は、 現在 
東芝から 発売され ています。 

(MSX- Write 愛用 編集者） 
•去年から 思って いたんです けど、 M 
SX  ROOM の 交換し ますの コーナ 
一って、 交換した らもう 返して もらえ 
な いんで しょう か？ そこん とこは っ 
きりして くれないと、 ハ ガキを 出せ そ 
うにな いんです けど …… 〇 
新渴県 両津市  山 口 麻 矢 (14 歲） 

通常、 交換 コーナーは、 交換 
したら 返さない ことを 前提に 
してい ますが …… 。 でも、 そ 
こは 当事者 どうしの 問題。 ゲームな ど 
で、 ある 期間 だけ 交換して 返して もら 
うとい う の も 不可能では ありま せん。 
相手の 人と よく 相談して みて ください。 

(売買 交換 担当の 編集者） 
•う ちの 主人は 妻と 2 力 月 になる 娘が 
いると いうのに、 ふたりを ほ っぽって 
バソコ ン 遊びに 夢中。 日曜日 なんか 特 
に、 昼頃 起きた かと 思う ともう すぐに 


パソコンの 前に 座り、 ひとり 暗く パ チ 
パ チ やって いるんで すよ。 ふつう、 初 
めての 子^が できる と、 うれしくて 子 
供と 遊びます よね。 でもう ちの 主人は 
子供より パソコン 命なん です。 半年 前 
までは 本体 だけだった 主人の 机 も、 今 
では いろんな 機器で いっぱい。 バソコ 
ン にかけ る 費用 も 月々 増えて いく 次第 
です。 あ 一 あ、 主人が く ずれて ゆく ぅ。 
MS  X マガジンを ご 驚の 奥様 か Y こ、 こ 
う 思う のは 私 だけで しょうか。 

大阪市 東 住吉区  美 幸 ちゃんの ママ 

おっと、 これは 切実な 問題で 
すね 。 うちの 場合、 ふたりで 
夢中に なって 奪い合いになる 
ため、 せっかく 会社から 借りて きた マ 
シンを 引き上げました。 やっぱり 夫婦 
の 会 言 舌が 一番 よね。 でも 一緒に コンビ 
ユー テ イング しちやう の も ひとつの テ 


です。 

人軟 編集者) 

春 仕事で P  C-9801 を 使って いま すが、 
今度 思、 うと ころか^ > って、 MSX を購 
入し ました。 買って みて、 その 拡張 性 
の 高さと 可 有 生に 驚きました。 それに 
ゲーム ソフ トの 質が 大変に 高 く なって 
いる 0 これなら 16 ビット 機を ゲーム マ 
シンに している 人に 教えて やらねば と 
思います。 

ところで Q  D は もっと 安くなら ない 
のでし ょうか。 もちろん FD でもい い 
ん です けど 0 ファミコン 用の QD  (1 
万 5 ， 000 円） を 改造す る 方法な L 、かな。 
埼玉県 春 日 部 市  内 藤 信 (32 歲） 

確かに F  D はま だ ちょっと 高 
いです ね。 でも Q  D は 本格的 
な イ吏用 には 耐え られ ません よ。 
(と Q  D を 評価して いない 編集者） 


pilllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll^ 

今月の アフターケア 

120  REM 


參 2 月 号 P  199  プログラム エリア 
『ハイジ ー ボ ー ル』 の ブロ グラム 中、 
120 行が 抜けて いました。 新しく、 


を 追加して ください。 

•  2 月 号 P  216  プログラム エリア 
『THE  あかね』 の プログラムの 
2980 行に 誤りが ありました。 昌 頭に、 
PAINT(II8、 178)、 丨〇 とあります が、 
この 10 は 13 の 誤りです。 なお、 3390 行 
の 端の 方が かすれて いますが、 これは 
ヱ じです 。 

•  3 月 号 PI59 

日本 ビクターの 写荸 猫』 と 『イン フ 
ォ カード』 の 価格が 間! 塞って いました。 
正しくは、 『写 夢 猫』 2 万 9,800 円、 
『インフォ ー カード』 丨万 9,800円 です。 

•  3 月 号 PI49 

マジカル ズゥの r 獣 魔 伝 ガブ ラル j は 
発売 か 延び ま した。 画面 も 必要 容量 も 
変わる 予定です ので 改めて 紹介し ます。 


MSX  ROOM 


きって H  B 丨 -300 を 買い ま した。 こん 
ないい 特集を つくって くれて、 M マガ 
のみな さん ありがとう。 これから も M 
マ カ 1 売み 続け ま すので どう ぞ よろしく。 
From  :  asct9126 
Subject  :  ロマン シア カッ タヨ ー 
M マガ 2 月 号の ソフ ト レビューを 見 
て、 ロマン シア 買いました。 ぼくは お 
もしろ そう だな 一と 思っ たんだけ ど…。 
実際は 難しい …… ね一、 M マガの 人 誰 
か ヒント 教えて よ、 このまま じ や、 解 
けない ゲームが たまって しまう。 JP 
ウインク ル も 解けて いないのに、 う 一 
む、 困った 困った （J  P ウィンクルは 
解けない から 友 だち に 貸した）。 

From  :  asc 21539 


Subject  : ヘン シュウ チヨ ウノ カオ 
いつも M マ ガの 最後の 絵で 拝見して 
いますが、 今度 丨 度 M マガの 編集部の 
人たち の 写真を 載せ ましよう。 丨月号 
に 載る かな あと 思って いた （晴着を 着 
て 新年の あいさつ なんか） …… けど。 


アスキー ネッ トの 中には、 MSX マ 
ガ ジンの 丨 D があります。 ネッ トに 加 
入して いる 読者の 皆さん、 asc 20001 
宛に、 mail を 送って ください oMSX 
マガジン に関する ご 意見 • ご 要望、 身 
のま わりに あった ことな ど、 内容は な 
ん でも OK。 編集部で 全部 読ませて い 
ただいた うえ、 いくつかを 選んで 誌面 
に 掲載して い 去ます。 

なお、 編集部からの メッセージは ブ 
ロ ファイルに 書いて あります ので、 随 
時 見る よ 5 にして ください。 毎日た く 
さんの メールが 届いて、 編集部は 5 れ 
しい 悲鳴を 上げて います。 全部 掲載で 
ぎなくて すみません。 


「解答 乱 魔の Q&A  / サーク ル大 募集」 
「サークル 自慢」 「売ります、 買います、 
交換し ます/メーカー さんへ 言いたい 
放題」 「プレゼント」 の各コ ー ナ ー への 
お便りは、 官製 ハ ガキを 使用して くだ 
さい。 「〇 〇〇 係」 と コーナー 名を 必 
ず 書いて く ださい。 応募の 際の 注意 事 
項が ある コ ー ナ ーの 場合は、 よく 読ん 
だう えで 記入して くださる よう、 お 願 
いします。 

宛先は、 〒107 東京都 港 区 南 青山 6-11 


-I ス リー エフ 南 青山 ビル （株) アス 
キー MS  X マガジン rOOOj 係。 
雑誌 名が 記入され ていないと、 正しく 

届かない 場合が ありま すので 注意して 
ください。 

なお、 「LETTER」 コーナーへは、 


と じこみ の アン ケー ト ハガキ がご 利用 
いただけます。 この場合、 切手は 必要 
ありません。 

「0NL  I  N  E  MAIL」 の コーナ 
一は、 アスキー ネット 上での み 受け 付 
けます。 asc  20001 まで、 mail を送つ 
てくだ さい。 

また、 往復 ハ ガキゃ 返信用 切手を 届 r 
封して 返事を 要求され る 方が いますが、 
編集部では 一切 対応で き ません ので、 
控えて くださる よう お願い します。 


From  :  asc 24666 


Subject  :  MSX  ROOM  アテ 


こんにちわ/  asc 24666 の アリ オン 


です。 最近 MS  X  2 のソフ ト か 充実し 


てきました。 MSX2 ユ ー ザ ー * にと っ 


ては、 とても うれしい ことで しよう。 


各 ソフト ハウスさん、 もっとた くさん 


出して くださいと 言いたい。 


From  :  asc 20707 


Subject： ユキ グニ カラ ノ オタ ヨリ 


こんにちわ。 毎月 楽しく  MS  X マガ 


ジンを 読ませて いただい ている 23 歳の 


おじさんです。 こちら 富 山では、 今 雪 


が 降って います。 今年は 暖冬み たいで 


ロクに スキーに も 行けません。 しかし 


こ んな ふう に 遠方 か ら オンラインで メ 


ー ルを 窨 いている と、 給料が いく らあ 


卜には、 一応 応募した のです が、 多分 
当たらないで しよう。 そこで、 今後 販 


売 するとい う 予定は ないで しよう か。 


ぜひとも 期待して おります。 そんな わ 
けで ひとまず こ のへんで 失ネ L します。 


最後に なりました が、 これから も 楽し 


く ためになる 記事を 期待して います。 


From  :  asc 20628 


Subject  : 13 サイダ ヨッ / 

こんにちは。 いつも かかさずに M マ 


力  1 売んで います。 くは M マガの 特集 


ただの アスキー ネッ トから 『アスキー ネット PCS』 に 
改称した けれど、 MSX マガジンの ID、 asc20001 は 健在。 
今月 もたく さんの メールを ありが と 5/ 


つても 足りません。 そこで M マガ 2 月 


号の X  TERM、 KTERM プレ ゼン 


を 読んで 通信が やりた く なって、 思い 


3 月の スケジュール 


アル ゲームが 開かれる。  2 本の ゲーム 
の 合計 得点で 順位を 競う もの だ。 今月 
は グー ニーズと 忍、 者 じ ゃじ ゃ 丸 くん。 
初めての 人 も 頑張って ト ライして ほし 
い。 3 月 21 日 (祝) の I  4  :  00 と 1 6  :  00 の 
2 回。 各回と も 先着 2 胳の 方が 参加で 
きる: 賞品 も いろいろ 用意され ている 
ので、 期待して よさそう だよ。 お問い 
合わせは、 03(571) 5981 まで。 


サークル 活動 中の 皆 さ んへ 

着 修権瀛 12 つ 議 


東芝 銀座 セブンは、 全館 楽しい イべ 


MS  X マガジンは 定期 購読が でき ま 
す。 本誌に とじこん である 赤い 払 込み 
通知 票を 郵便局に 持参して、 手続きを 
してく ださい， 直接、 編集部に 現金 や 
切手を お送りく ださる 方が いますが、 
これでは 受けつ けられな いので、 注意 
してく ださい。 

なお、 定期 鵰壳 についての お問い 合 
わせは'  ㈱ア スキー 営業 本部 本部 業務 
室 G03  (486)  7 II 4 ま で お願い しま 1% 
毎月 自宅に 郵送され ますので、 遠く  ! 
の 本屋さん まで 行かない と 買えな かつ | 
た 人、 売り切れに 悩まされ ていた 人、 | 
これでもう 安心です ね。 ぜひ ご f  _  く 
ださい ☆ 


著作権 という ことばを ご存知で すか 0 
日 本には 著作権法 という 法律が あって、 
あら ゆる 創作 物に 存在す る 著作権を 保 
護して います。 

著作権法では、 著作物の ことを 次の 
ように 定義 づけて います。 

「思想 ま たは 感情を 創作的に 表現した 
ものであって、 文芸、 学術、 美術 また 
は 音楽の 範囲に 属する もの」 

具体的には、 文芸を 収録した 書籍、 
音楽を 収録した レコード、 CD、 カ セ 
ッ ト テープな どが 著作物に あたり ます。 
もちろん、 コンピュータ ソフト も、 著 
作物に 含まれます。 

この 著作権法を 侵害す る 行為と して、 
著作物の 無断 複製が あります。 著作権 
者に 無断で 著作物を コ ピーす る ことは、 
法律で 禁じられて います。 ただし、 こ 


〇 情報 電話 〇 
Q03  (486) 1824 


If 報 電話は 読者の 味方。 本誌の 中に 
見つかった 間違いを、 いち 早くみ なさ 
んに お伝えし ます。 内容は、 随時 入れ 
換えて いますので、 疑問な 点が 出て き 
たらす ぐ ダイ アル してみ てくだ さい。 
テープが 24 時間 体制で お応え します。 
なお、 時間帯に よっては 混雑の ために 
かかりに く  く なって いる こと も ありま 
す。 その 場合は、 しは/らくして 力、 らか 
け 直して ください。 


の 法律に はほんの 少し の 猶予が あって、 
個人で コ ピーを 使用す る 場合には 違法 
に 問われません。 

自分で 買った レコードを カセット テ 
-プに 録音して 聴いても、 それは 違法 
ではありません。 しかし、 その カ セッ 
ト テープを 他人に 貸したり 売ったり し 
た 場合は、 違法になります。 

最近、 コンピュータ ソフトの コピー 
サービスを 行って いる サークルが 目に 
つき ます。 サークルが なんらかの 形で 会 
費を 徴収して 行って いる 以上、 たとえ 
限られた 会員の 間であって も、 コピー 
を やりとり する こと は 法律違反です。 
また、 その コピーが 無償で 交換され て 
いたと しても、 違法行為に 変わりは あ 
りません。 

コピーを 売った 人 も 買った 人 も、 同 
じ 罪に 問われます。 ばれなければ 何を 


ントが ぎっしりの ショウルーム だ。 ほ 
とん どが 無料で 參加 できる もの ばかり c 
これを 見逃す テは な いね。 

2  F パソコン コー サ では、 今月 も 
PASOPIA  I Q  ダブル ト ライ 


しても いいと いう 考えは やめ、 正規な 
立場で サークル 活動を 行うよう、 お 願 
いします。 また そのような サークルに 
は 入会し ないように してく ださい。 


3 月の HowTo スクールの 予定を お 
知らせし よう。 専用の スタディ ルーム 
で I 人丨 台の マシンを 使っての 講習は、 
きっと 満足して もらえる こと ウケ アイ。 
「ビギナー 丨 レッスン」 （3 月 21 日）、 
「ワープロ パソコン レッスン」 （3 月 22 
日）、 「ハ。 ー ソ ナル ワープロ  A レッスン」 

(  3 月 14 日）、 「パーソナル ワープロ  B レ 
ッ スン j  (3 月 15 日）。 

時間は それぞれ、 14  :  00 〜 17  :  00。 
2,000 円の 講習 費が 必要 だ （教材費 込 
み)。 15 〜 20 名の 定員 制な ので、 前日 ま 
でに、 電話で 予約を して ほしい。 使用 
機材、 購習 内容に ついての お問い 合わ 
せ も、 03(572)3871  まで。 


子どもの ための 

ン V フト □ン 于スト 


コンピュータ リテラシ ー 研究所 主催、 
く もん 子ども 研究所 共催で、 第一 回、 
『子どもの ための パソコン ソフ ト コン 
テスト j が 開催され る。 

募集 作品は ソフトと 論文の 2 分野。 

ソフ トの 方は、 「子どもたちの 知的 
育 巨 力を 高め、 コンピュータ リテラシー 
に 貢献す る ソフトウェア j である こと 
が 条件。 8 ビット または 16 ビッ トの市 
販 パソコン 向けで あれば、 言語は 自由。 
さらに、 エデュケーション (知育)、 ア 
ミューズ メント （感 •性)、 アート （芸術 
性） のどれ かに あてはまる ことが 求め 
られ る。 

論文の 方は、 ① 子どもたち のために 


今 どのような ソフ トが 求められ ている 
のか ② コンピュータ ソフ ト 部門の 3 テ 
ー マに 関する ソフト アイデア ③ コンビ 
ュ ータ の 教育的 利用 に関する 実践 レポ 
一 卜、 以上 3 つの テーマで 募集され る。 

作品の メ切は 3 月 31 日 必着 c コンテ 
ス トに 参加したい 方は、 ハ ガキに 名前、 
住所、 電話番号、 職業 (学校 名)、 年齢 
(学年）、 ソフトと 論文 どちらの 部門 か 
を 明言 己 して 次の 宛先 ま で 送る こと。 
折り返し、 応募用紙が 送られて くる。 

〒 1 02 東京都 千代 田 区 五番 町 3- 1 
五番 町 グランド ビル 6  F  コン ビュー 
タリ テラ シー 研究所。 その他の 問い 合 
わせは、 03(234)9467. 山 部まで。 


MSX  ROOM 


vH  PI 僕の テ レ ビは 普通の ビデオ 
入力と アナログ RG  B 入力 
#  W I か 雨 方 付いた タイプの もの 


です。 普通の 番組を 見て いると き や、 
パソコンを ビデオ 入力で 使って いると 
きは 画質、 色の 濃 さ、 色 あいな どの 調 
節が できる のに、 アナログ RGB を ■(吏 
って パソコンを 接続した ときに 限って、 
それらの 調節が ぜんぜん 利か なくなり、 
画面の 濃淡を コント ロールす る ことし 
かで きなくなります。 パソコン か テ レ 
ビの 故障で しよ うか。 


千葉県 干葉 市  須應誠 

僕は アナログ RG  B 出力を 
備えた MS  X  2 を 使って い 
ます。 21 ピン RG  B 端子 付 
の テレビには 接続 可能です が、 8 ピン 
の R  G  B 端子が 付いた テレビには 接続 
可能な のでし ようか。 


岡山県 総社 市  後藤 真 治 

八 アナログ RG  B 出力に 関連 
した 質問が いく つか あった 
ん で、 その あたりの ことに 
ついて まとめて 説明し t おく ことにし 


ょう。 

MS  X、 MSX  2 の 出力 （モニタ T 
V への） 方法は 基本的に 3  _ ある。 
もちろん、 従来 バージ ヨンの MS 父で 
は その 3  f 動 頁の 出力 方法す ベて か 可能 
だった のは 比較的 高級な 機種に 限られ 
ていた けれど、 MS  X  2 では どの _ 
もこの 3 つの 方式に よる 出力が 可能 だ。 

まず、 RF 出力。 これは TV の アン 
テナ 端子に M  S  X を 接続す るた めの 出 
力。 一 US の 家庭 用 T  V なら、 まず どの 
_ でも モニタ T  V と して 使用で きる。 

次に、 ビデオ/オーデ イオが 別々 に 
なった 出力。 ビデオの 方は コンポ ジッ 
卜 出力と 呼ばれて いる。 これは VTR 


解答 乱 魔の 

震 園』 =プ= 

なぜか 東京に 雪が 降る ことが 多く なった。 ほとんど 毎 
年、 「もう 降らないだろう」 という 時期に きまって 降る。 
昨日 も 雪だった。 たぶん、 この 号が 発売され るまでに 


も、 あと 2、 3 回は 降 るんだ ろろ な あ …… 〇 


の 信号な どと 同じ ネ慰頁 の 信号。 ビデオ 
/オーディ オ 入力の ある T  V を モニタ 
として 使う こと 力<で きる。 

最後が アナログ RG B 出力。 これは 
E  I  A  J  (日本 電子工業会） の 規格で 
定め られた 2 1 ピンの 角 形の コネクタを 
持った TV を モニタと して 使用す るた 
めの もの。 R、 G、 B、 それぞれの 色 
信号 や 水平、 垂直の 同期信号、 さらに 
は 左/右 別々 の 音声 信号な どを、 専用 


の 信号 線 を 使って 送る 方式 だ。 また、 
もともと バソコ ン 専用の 信号 規格と い 
うわけ ではなかった ため、 パソコンが 
モこ夕 T  V に対して 出力す るた めには 
必要の ない 部分 も ある。 それで、 MS 
X マシンの 中には、 パソコン 側の アナ 
ログ R  G  B 出力を づ 瘦の 丸形 コネクタ 
( ピン 数は 2 1 より ずっと 少ない） とし、 
片個 j を 丸形 コネクタ、 片個 j を 21 ピンの 
角 形 コネクタ という 専用 ケーブルで モ 


二 夕 T  V と 接続す る 形式を とっている 
もの も ある。 

さて、 こころあたりから 質問の 答 
になる。 アナログ R  G  B 信号と いうの 
は、 パソコンから 直接 R、 G、 B とい 
う 光の 3 原色 イ言 号を モニタ に 送り出し 
ている 方式 だ。 ところが 普通の TV が 
一般に 受ける 信号と いうのは 電波 だっ 
たり、 ビデ オイ 言 号だった りする。 この 
電波 だの ビデオ 信号 だの という のは、 
色の 信号 だの 水平'  垂直の 同期信号 だ 
のを ひとまとめ にして 送ったり 受け取 
っ たりして いる。 パソコンの ビデオ 出 
力と コンポジット （composite  = 合成 
の） 彳言 号と いうのは そのため だ。 そこ 
で T  V はこの ひとまとめの イ言 号を バラ 
して、 R、 G、 B の 色 信号に 分けたり 
同 酒 言 号を 取 り 出した りする 回路を 内 
部に 持つ ことになる。 ところが アナ ロ 
グ R  G  B 信号は 色 信号 だの 同期信号 だ 
のが 最初から バラ バラに 送られて くる 
わけ だから、 この 回路は 必要なし、 と 
いう ことになる。 須 藤さん の TV の 調 
節 機能の 一部が、 アナログ RGB 入力 
のとき 利かなくなる というのは、 たぶ 
ん、 そのせ いだ。 これは おそらく ほと 
ん どの メーカーの T  V がそう だと 思う。 
アナログ R  G  B 入力 時の 色 あいの 調節 
はでき ない と 考えた ほう がいい。 

もう ひとつの 質問、 8 ピン RGB 端 
子と 21 ピン R  G  B 端子の 違い。 

通常 8 ピン 角 形の コネクタ は デ ジタ 
ルの R  G  B 彳言号 入力の ための もの。 中 
間 レベルの ない、 R、 G、 B の 組み合 
わせ、 つまり 白黒 含めて 8 色の 色し か 
表現で き ない 信号 入力の ために 用意 さ 
れ ている。 中間色を 表現で きる、 つま 
り、 R、 G、 B が 中間 値を 取れる アナ 
ログ R  G  B の 21 ピンとは 別 モノ だ。 
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MSX サークル _ 
をしたい 人へ 


MS  X サークルの 募集を なさる 方は 
以下の 項目に ついて 箇条書き にして お 


申 し 込みく ださい。 不明の 点が ある 場 
合は 掲載で き ません。 

①^ー クル 名 

サークルの 目的、 モットー、 PR な 
ど、 わかりやすく。 


の 氏名'  桃 麟、 餓、 
郵便#^、 号を 明 曾 己の こと 0 
住所は 都道府県から、 電話番号は 市 
外 局番から はっきりと 0 名前の 後に 
は 接 印を お願いします 0 電話番号は 
通常 掲載し ません)^、 特に 希望す る 


場合は その 旨を 明記 0 
沒她 ^跟、 年齢制限、 マシン 制限な 
ど、 入会 条件が あれば 明妃〇 
(|) 会費 制度が あるの か。 ただし 会* を 
集めて 活動す る 場合は、 会資の 用途、 
道 _ を 明 (B する こと。 

問い合わせ 受付 方法 0 往復 ハ ガキか 
電話 かな ど。 

⑦ ft 表 者が 槌歲 場合は、 両規の 
承諾書を 添えて 送る こと。 


一度 掲載され ますと、 かなりの 人数 
からの 問い合わせが 予想され ます。 そ 
れぞれ の 方に ついて'  必 、ず 全部 返事を 
出して ください。 人数が 多すぎる など 
の 理由で 入会を 断る 場合で も、 返事 だ 
けは 必ずして ぐ ださい。 

また、 いきなり 会費を 徴収す るのは 
絶対に 避けて ください。 お 互いに 
をと リ 合って、 正式に 会員に なった こ 
と 力 胃、 されて 力、 ら、 ^ の やりとり 
をす るよう にし ましょう。 

読者 間で なんらかの トラブルが 生じ 
て も、 ^ 部では 現実 問題と して 処理 
できません。 気持ちよ く、 サークル 活 
動が 行える よう、 みなさんの ご協力を 
右 いします 〇 


Our  MSX 

会報 中心の サークル 活動で、 月丨回 
発行し ます。 売買 交換、 裏ワ ザの 紹介、 
プログラムの 交換な どを やって いきま 
す。 どんどん 參 加して ください。 
•代表者： 水 迫 正 幸 （15 歲） 中学生 
〒733 広島県 広 島 市 西 区 古 江 東 町 15-25 
•地域 制限、 年齢制限 なし。 MSX か 
MS  X  2 を 持って いる 方。 

•月 1 00 円 +60 円 切手の 会費が 必要。 

紙 代、 コ ピ i 送料に 紙 入会 希 
望 者は 60円 切手を 2 枚 同封して 送って 
ください。 案内 害を 送ります。 

ス •バ垂 ジム 64  (仮名) 

主に 会員 同士の 情報 （裏ヮ ザ、 コマ 
ンド など） を 交換す る 予定です。 他に 
ソフトの 貸し出し も。 本格的に 大きく 
していき たいと 思って います。 

代表者： ±卜 貴 （18 歳） 

〒669-61 兵庫県 豊岡市 津居山 194 
•64  KB 以上の マシン 所有者。 イ ラス 


卜が 描ければ ナイ コン 可。 

•会費は 月 180円 (会報の コピー ft 送 
料)。 入会 希望者は 60円 切手 2 枚 同封し 
て 送って ください 0 会報を 送ります。 

MSXin9  Go 

この サークルでは ゲームの 批評を 中 
心に、 ゲームの 売買、 交換 情報な どを 
載せた 会報を 月 一® 発行す る 予定です。 
籲 代表者： 高 岡 純 也 （15 歲） 高校生 
高 岡 房 子 （35 歲） 

〒639-02 奈良県: it® 城 郡 香 芝 町 逢坂 
113-3 

•地域 制限、 年齢制限 なし。 MSX、 

M  S  X  2 ユ ー ザ ー に 限る。 

•入会金な し。 钱 半年 500 円。 送料、 
コ ピー代 等に 使用。 

•とりあえず、 この サークルに 興味の 
ある 方は 往復 ハ ガキに 住所、 氏名、 年 
齢を 明記のう え 送って ください 6 返信 
側に も 忘れずに あなたの 住所を 書いて 
おいてく ださい。 折り返し、 会 誌 No.0 
(創刊 予備 号) を お送りし ます。 


曝る  XtXtXoKt 

この サークルでは、 ソフトの 交換 売 
買を 楽に する よう、 あなたの 希望す る 
相手を 見つけて 連絡し ます。 また、 月 
| 回、 裏技、 隠し コマンド、 ヒント、 
必勝 法、 ベス ト 10 などを 載せた 会報を 
発行し ます。 多くの 方々 の 参加を お 待 


ちします。 

•代表者： 沢 田 健 （18 歳） 学生 
〒394 長野県 岡 谷 市 山 下町 2-6-8 
•地域 制限な し。 ナイ コン 可。 

參 会費 月 100 円 +60 円 切手 I 枚 〇コピ 
~<戈、 送 半 斗と して。 小為替で お願いし 
ます。 入会 希望者は ぐ 60円 切手 2 枚 同 
封 か、 往復 ハ ガキで 連絡して ください。 


THE  BEST  MSX 

この ザー クルは、 少しで も 機械語を 
理解して いる 方を 中心に、 活動を 行い 
ます。 MS  X を フルに 使いこなす サー 
クルに したいと 思います。 また、 みな 
さんの お便りで 会報 も 発行し ます。 
•代表者： 森 -m  〇4 歳） 中学生 


亍 675 兵庫県 加 古川 市 加 古川 町備後 
178-1 鳩 里 団地 4-306 
•  BAS 丨 C を マスター している MS 
X ユーザーな ら 誰でも 0  K  (ただし M 
S  X  2 ユーザーは 不可)。 特に 機械語が 
わかる 方は 歓迎し ます。 

•会費 年間 700円 （郵送料、 コピー 代 
など)。 現金書留で お願いします。 入会 
希望の 方は、 住所、 氏名、 マシンの 種 
類を 書いて、 60円 切手 2 枚 （郵送料、 

コ ビー 代） 同封のう え、 お送りく ださ 
い。 詳しい 入会 案内 窨を 送ります。 

川 川 川 mmi 川 m 川 川 im 川 川 川 I 川 川 川 川 川 川 
參 お詫びと 訂正 

1 月 号の 「サークル 自慢 j に 載った 
PGC への 問い 合せは、 60円 切手 同 
封の 封 害で お願い します。 往復/ 、ガキ 
で、 と あるのは 間違いです。 


MSX  ROOM 


売買 交換の コーナー も あ ります が、 
サークル 全体で 共同 購入 もして います。 
高い ソフ トで も、 お金を 出し合 文 ば 楽 
に 買 文ます ね。 

他には、 BAS  I  C 講座、 AVG  - 
RPG お助け コーナー、 おス スメ ソフ 
卜な ど、 なかなか 盛り沢山な 内容。 知 
りたい ことが すぐ 知れる のが、 サーク 
ルの いいと ころです。 

さて、 「どん ちゃん わ ぁるど j では ひ 
き 続き 会員を 募集して います。 入会 希 
望の 方は、 60円 切手 2 枚を 同封の ラ 文、 
下記の 宛先まで 連絡して ください。 

亍 939-?2 富山県 高 岡 市 下 麻 生 伸 町 
859-23  宮島伸 也 


「どん ちゃん わぁる ど」 は、 昨年の H) 
月 号で 会員を 募集し ました。 現在 約 20 
名の 会員で 活動を 行って います。 

会報の 発行は 月】 回。 会員から 送ら 
れ てきた イラ スト がた < さん 載って い 
るの が 特徴です。 こ ラい ラと ころは、 
サークルなら ではの 楽し さとい 文 そ ラ 
です ね。 

表紙は、 会員の 真 野 以久子 さんが 毎 
月 描いて います。 ？2 月 号は 「東京 ナン 
バス ト リー ト」、〗 月 号は 「夢 大陸 アド 
ベンチャー j とい ラよ ラに ソフ トを 題 
材 にして 描かれて いるの が ミソ。 その 
ソフ トの 必勝 法を、 記事の 中で 紹介し 
ています。 
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^ ります ガ 

參 ヤマハ 熱 転写 プリンタ PNOI、 漢字 
ワープロ ユニッ ト、 ユニッ ト コネクタ、 
漢字 住所録^ 漢字 枠組 自在を まとめて 
6 万円で (全て 取説 付、 新品同様)。 
〒246# 奈 J 1 1 賴 浪市締 区; 船 4- 1 8- 
1 澤畑 信義 

#ソ ニー H  B  -  F500(MS  X  2、 取説 ^ 
保証書 付） + プロッタ プリンタ PRN 
C4I( 漢字 ROM 付） + ゲーム ソフト 
5 本を 6 万円で。 

T309-1 6 茨城県 笠 間 市 本 戸 770-23 
泉 明 

籲 テグ ザ ーを 4,000円 、サンダー ボル ト、 
ポイント X、 ニ ヤン ニ ヤン プロレス、 
ナンパ スト リートを 各 3,600円 、ツイン 
ビー、 グラディウス、 ランポー、 スカイ 
ギヤ ルド、 カ モン ピコを 各 3,200 円、 

信 長の 野望、 悪女 伝説を 各 2,500円 で 
(全て 送料^ まとめて 買う 方 優先)。 
〒704 岡山県 岡 山 市 西 大寺中 野 16-6 
寺尾享 

籲松下 F  S  -  4700  ( M  S  X  2、 新品同様） 

+ レイ ドック + ハンドラ イド （FD) 

+ ワール ド ゴルフ （F  D)+ エミー II を 
7 万 8,000円 で 。 

亍 825 福岡県 田 川 市松 原 卜 3-8 
板 井正弘 

•三菱 ML-  FI 20  (箱、 取説 付） + ジ 
ヨイ スティック + ソフ ト 10 本 + データ 
レコー ダを 2 万 7,000円 くらいで。 

〒〇 38-35 青森県 北 郡 鶴 田 町 菖蒲”  I 字 前 
田 236-5 宮本直 幸 

•ド ルアー ガの 塔、 グラディウス、 魔 
城 伝説、 グー ニーズ、 ランポー'  ハイ 


ドライ ド、 ブラック オニキスを 各 2,500 
円、 マ クロス カウントダウン 、ザース、 
白と 黒の 伝説を 各 1 ,500 円で。 

〒531  •大阪府 大阪市 大淀 区中津 3-20-2 
三輪 武男 

籲松下 パナソニック FS  -  A  I  (MS 
X2、 黒） + ジョイ パッドを I 万 3,500 
円、 1942、 アルバトロスを 各 1,800 円。 
干 362 埼玉県 上 尾 市 西 上 尾 第 一0 地 卜 
32-501 迫章久 

•クイック ディスク ドライブ Q  DM  - 
01(^^)  + クイック ディスク I 財 女を I 
万 5,000 円、 MS  X  2 用 ソフト レイド ッ 
ク、 コズミック ソルジャー、 棋太平 （F 
D) を 各 3,000円 で。 

=P656-1 7 铺県鮮 郡 It： 淡 町; •锻南 
609-1 山 名 真 次 

•ヤマハ C  X  -  5  F  +  FM サウンド シ 
ンセ サイ ザ ユニッ ト S  FG  -0I  +  FM 
ミュージック コンポ ー ザ Y  RM  15 を 
3 万円で。 バラ 売り 可。 

亍 184 東京都/ j、 金 井 市 貫 井 南 町 4- 14-5 
福 島 健 


春 東芝 漢字 ROM、 HX  -  M200  + 簡易 
言語 データ 君 H  X  -  S  503  + 宛名 窨き 
(麵 録) R  0  M 版 H  X  -  S  -  502  + 日本 
語 ワープロ  H  X  -  S  501 を I 万円で。 
バラ 売り 可。 

〒400 山梨県 甲 府市屋 形 卜 3-22 
米 山 富士雄 

•グラディウス、 キャッスル、 妖 It 屋 
敷を 各 3,000 円、 口ー ド ランナー II を I, 
500 〜 1,800円 ぐらい、 ハイ ドライ ド （R 
OM) を 1,500 〜し 800円 ぐらいで （全 
て 箱、 説明 窨 付)。 

〒970 福島県い わき 市 平 八幡 小路 53 
小川 賢 一郎 

#  ソニー  HB-  201  (64K)  + ソニー デ 
ー タレ コーダ S  D  C  -  500  + ゲーム ソ 
フト 3 本 + 付属品を 3 万円 以 とで。 
〒350-02 埼玉県 入 間 郡鶴ヶ 島 町 富士見 
3-25-604 大練仁 
•キヤノン V  -  20(64  K  )1 万 5,000円 で 
傲秘 )。 

亍 4 10 静岡県 沼 津市西 間 門 2 10 
古撇 


特に ことわり のない 場 
合、 連絡には 往復 ハガ 
キを _ してく 户ビ さい。 I 


います ガ 

•三菱 M  L- G30model  1 または model 
2 を定イ 面の 半額ぐ らい (付属品 一式 付)、 
A  V ボード M  L  -35A  V 付きは I 万円 
プラスし ます。 送料 当方 負 ネ旦。 

亍 300-07 茨祕雛 郡 東 村 西 ft36 1 
坂 雄 

•拡張 ス ロットを 丨 万円 前後、 L  D ゲ 
-ム ソフトを 5,000円 前後で。 送料 当方, 
〒150 東京都 渋 谷 区 東 2 丁目 2-6 好 日 
荘 E 号 室 佐 藤 比呂人 
•ブラック オニキス II、 悪魔 城 ドラキ 
ユラ、 夢 大陸 アドベンチャー、 ドラゴ 
ンク エス ト （MS  X  2 用で も 可)、 ハイ 
ドライ ド II、 ロマン シア （MS  X  2 用） 
を 各 3 ,000 円 以下で (送料 込)、 三国志を 
6,000円 (送料^) で。 

〒510 三重県 四日 市 市 大宮町 20-26 
寺 本善宏 

•松 下 パナソニック FS  -  A 丨 (MS 
X2) または ソニー HB  F  I  (MS  X 
2) を I 万 6,000円 以下、 ソニー ii 信 力 
—ト リッジ HB  I  -  300 を I 万 3,000円 
以下、 MSX 用 ROM ソフトを I 本 1,000 
円 以下、 MS  X 用 ディスク ドライブ、 
プリ ンタ 等の 周辺 器 機を 格安に て。 
〒472 愛知県^ Ofi 柳拥 4 
杉〉' 彦 

籲松下 マウス F  S  J  M650 を 4,500 〜 
5,500円 ぐらいて >。 

〒253 神奈川県 茅 ヶ崎市 芹 沢 1084-1 
太 田 貴 之 

# コナミの 麻雀 道場を 2,500 〜 3,000円 で。 
〒〇 78- 13 北海道 上 川 郡 当 麻 町中 央丨区 
の I 本 間 貴 行 

•フロッピー ディスク ドライブ （イン 
夕ーフェイス 付） 2DD を、 2 万〜 3 
万円、 拡張 スロットを I 万円ぐ らいで。 
両方共 メーカー を 問いません が 無傷な 
物。 往復 ハガ キか電 I 舌で。 


MSX  ROOM 


〒40 1  -03 山梨県 南都 留郡 河口 湖 町 329 1 
-15 大 柴康弘 00555(72)2831 
•ソニー H  B  -  F900 を 7 万円 以内 (付 
属品 付)、 パック マンを 3,000円 で。 
〒277 千葉県 東 葛 飾 郡 沼 南 町藤ヶ 谷」 
-45 穂 芝^ ■ 

•ソニー ジョイ パッド （赤、 多少の 傷 
可） を 1,000円 で。 

=f679-l  I 兵庫県 多 可 郡 中 町 東 安田 476- 
2 稲次 街 二 

•32  K  B 増設 RAM を 6,000円 で。 

〒6 1 0-0 1 京都府 城 腸 市 寺 田 尼 塚 68-342 
余1^- 

•カシオ MX  _  10( 完動 品に 限る） を 送 
料 込みで 6,000円 で。 

〒371 群馬県 前 橋 市 六 供 町 796 
関口修 

•キャッスル エクセレント、 ドラゴン 
ク エス ト （M  S  X  I 用)、 軽 井沢 誘拐 案 
内、 ブラック オニキス II を 各 3,000円 で 
(送料 別 )。 

〒743 山口県 光市 虹 ヶ丘 3-2 卜 I 
萬 谷行彦 

•48  K  B 拡張 カー トリ ッジ または デ ー 
タレ コーダを 各 4,000円 ぐらいで。 

〒〇 36 青森県 弘前市 大字 新 寺 町 20 1-131 
静風荘 2-5 高;^ 真奈美 

鲁 コナミの サッカー、 ハイパー ラリー、 
影の 伝説を 各 1 ,000 円で。 

〒166 東京都 杉 並 区 成 田 東 2-25-3 
丸山弘 

•グー ニーズ、 ツイン ビーを 各 1 ,300 円 
で (全て 箱、 説明書 付)。 

亍 673 兵庫県 明 石 市日 富 美 町 8-8 
| 木 下 貴 

•モール モール （MS  X  2)、 天オ ラビ 
アン 大 奮戦を 各 2,000円 で。 

〒32 1  0 1 栃木県 宇 者 15 宮市 さつき 3- 1 4 
I  -16 佐麟正 


蕤 _ します// 

当方 •グラディウス、 キャッスル、 魔 
法 使い ゥィズ 
貴方 籲上 外 ソフト 
〒592 大阪府 高 石 市 東 羽衣 2 丁目 20-21 
尾 上昌男 

当方 •キングコング 2  (箱、 取説 付） 
貴方 •雀 聖、 アル カノ イド、 1942、 ザ 
ナック （MS  X  2) の 内 どれでも （箱、 
取説 付で） 

〒379-23 群馬県 新田 郡 笠懸村 阿左美 
2226-5 植木 宏昌 

当方 •パンゲ リング ベイ、 ロードラン 
ナ ー 、 グー ニーズ (箱、 取説 付） 

貴方 •プロ フエ  ッ シヨ ナル 麻雀、 アウ 
トロイ ド、 その他 

T0I2-II 秋田県 雄 勝 郡 羽 後町 岩 土  1 0 
阿部 一郎 

当方 •ランポ ー、 ウォー ロイド、 ちゃ 
つく んぽっ ぶ、 口  ー ラー ボ ー ル 


貴方 •キング スナイ ト、 アル カノ イド、 
棋 太平 （ROM)、 魔 城 伝説 その他、 当 
方 2 本と 貴方 I 本で も 可。 

〒956-0 1 新潟県 中 蒲 原 郡小須 戸町 天ヶ 
沢 349 城 丸 鳩 

当方 •グー ニーズ、 魔 城 伝説 ^ イー ガ 
一 皇帝の 逆襲、 ハイパー ラリー、 アイ 


スワ ー ルド 

貴方 •上記 以外の ソフト 
T3II-4I 茨城県 水 戸市 河 和 田 2- 1 896 
赤 塚 コーポ B- 103 高 崎智子 
当方 •ウイング マン、 トリ トー ン （テ 
ープ) 、クイー ンズ ゴルフ、 てつまん 
貴方 •ランボー、 ライー ザ、 白と 黒の 
伝説 (輪廻 転生 編)、 サンダー ボルト、 


ザー ス 

亍 868 熊本県 人 吉市願 成 寺 町 606-21 
伸 一 

当方# ロマン シア、 ライー ザ 
貴方 •ファイナル ゾーン、 夢 大陸 アド 
ベンチ ヤー、 その他 メガ ROM 
〒656-01 兵庫県 三 原 郡 緑 倭 文 神道 


9112 太 田恵輔 

当方 •オホーツクに 消 ゆ、 ハイパー ラ 
リー、 ロード ランナー、 ディ グ ダグ、 
マッ ピーの うちの どれ か 2 つ 
貴方# ペイ ロー ド、 ヴァリ ス、 ハイド 
ライ ド II のうちの ひとつ。 希望す るソ 
フ トを 明記のう え 連絡を。 

〒〇 03 北海道 札 幌市白 石 区北郷 I 条 5 
丁目 4-10 戸坂 慎 也 
当方# レリ クス、 メルヘン ヴ I— ル I 
(2  DD) 

貴方# エミー U、 コズミック ソル ジャ 
一、 信 長の 野望 （全て MS  X  2 用、 箱、 
取説 付で） 

〒500 岐阜県 岐阜 市 村里 _番 地の 2 
吉田謙 二 

当方 •グラディウス、 イ ーガー 皇帝の 
逆襲、 王家の 谷、 ： im 名人な ど 
貴方 •ランポー、 魔跋 伝説、 魔法使い 
ウィ ズ、 ペイ ロード、 その他の ソフト。 
〒〇 20 岩手県 盛 岡 市つつ じ ヶ丘 26- 1 1 
湯 沢泰生 


劣ね がい 

「売ります、 買います、 交換し ます」 の コーナーは、 ユーザー同士の 広場です。 自分の 持 
ってい る マシン や ソフトと、 希望す る ものを 交換したり、 他 機種を 購入す るた めに 現在 使 
用して いる マシンを 譲りたい というと きに こ 利用く ださい。 その 場合、 読者 間で なんらか 
の トラブルが 生じても、 編集部では 一切 フォローで きません。 責任を 持って 各自が 対処し 
てくだ さい。 

18 歳 以下で マシンを 売りたい 方は、 ご 両親の 承諾書に 捺印のう え、 お便りを ください。 
また、 成人の 方で も、 名前の 後には 必ず 接 印を お願いします。 

また、 連絡 方法は 基本的に 往復 ハ ガキで 行う ものと します。 特に 電話 連絡を 希望す る 場 
合は、 その 旨を 明記して ください。 次の 場合は 掲載で きません ので、 ご注意く ださい。 
(mm. 氏名、 年齢、 麟が 不明瞭な もの (住所は 都道府県 名から )〇 ② ソフト § 本 以上、 
交換 希望の もの 0 ③価 格の 設定が 非常識な もの （ソフト 20 本 J, 000円 で 買います、 など)。 
④® 話 連絡を 希望す る 場合で、 時間の 指定が ある もの 0  (Dmsx 以外の ハード & ソフト。 
綠 望の 値段が わからな いもの。 

なお、 ハ ガキが 届いて から 掲載され るまで I 〜 2 力 月 かかり ますので ご了承く ださい。 
人数が 多いた め、 抽選で 掲載して います。 今回 載らなかった 方、 また お ハガキ ください。 
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この ページで 展開され る 物語は、 完全な フイ クシ ヨンで あり、 実在の 人物 •名称 •団体 等 
はいっ さい 関係ありません。 どうぞ、 お間違い ないよう お願いします。 

今回の お 話は、 パソコン ゲームの 妙に 奇妙な 広告に ついて とそれ 
に 係わる 驚異の パッケージ 形態に ついて です。 これは、 筆者の みな 
ら ず、 多くの 読者 諸君が いろいろと 頭を悩ませた 問題のは ず。 とい 
う 決め こみ 方が あまりに も 読者に 対し 横暴 だと 言われる 方は、 まだ 
まだ この 業界の 素性を 理解して いるとは 思えません ゾ / ついこの 
前までは、 ビニ 本と タメ はって きた パッケージ ソフト （ゲームに 限 
らな いところ もまた 恐い)、 将来 的な 予測 展開は 一切 避けて 通る とい 
5 この コーナーの w 基本 コン セブ ト" を 死守しながら 現在 •過去に 


展開され た 数々 の 実例と 共に 話を 進める ダス。 

■■  I こんな もん （なるほど 、ゲーム 広告に 

■■  | 限った ことでは ない けれど…)。 軽い 

雑誌 広告 構成要素： アニメ、 ジオ ラ， 気持で 見り やたいした ことない ものの、 
マ、 イラスト、 撮影 物 （モデル、 面画1 これらを ベースに どの ゲームを 買う か 
等） コピー。  | を 決める のは、 ほとんど 至難の 技な の 

山 ほど ある 広告 も、 分解して みり や. だ。 まして や、 一枚の 画面 写真から そ 


成す る それぞれの 素材の 質に、 メーカ 
ー サイ ドの 金の 賭け 方が 露骨に 現れて 
くる。 同時に、 その メーカー の センス 
も 拝見す る こと がで き ると いう ことか 
ら、 その 金の 賭け 方で ゲームの 良し 悪 
しを 判断す るの が 最も 安全で しよう。 
こういう ことを 言つ ちゃうと 金の かけ 
られ ない 弱小 メーカーは 浮かばれない 0 


:: 

ここで 意味す る パッケージとは、 あ 
の 悪名 高き ビニール 製の それ こそ、 5 
インチ/ 3. 5 インチ ディスク • カ セッ 
卜 •  R  0  M カート リッ ジ なんでも 収納 
可能な 4 成型 況用性 異常に 高し 才 
リジ ナノ  Uti まったく 見られず パ ッケー 


し 力、 も、 尋シ 〗、 メ ー カ ー にオ モシ ロイ ゲ 
—厶を 作る 輩が けっこう いるし で、 も 
うメ チャ クチャ。 雑誌の ソフトの 評価 
を ベース に 判断す るの も 一つの 手 だけ 
ど、 それぞれ 基本的には オ モシ ロイと 
こだけ を 持ち上げる （はっきり 言って、 
臭い 物に はふた をして いるの だ) から、 
罠 も 多い。 それじゃ 何が 一番い いんだ 
というと、 これは ただ 一つ。 心を 鬼に 
して ズバッ と 自分自身 力し •番オ モシ ロ 
そう という もの （そうです あくまで 
も 自分自身の 勘が すべて だす） を 買っち 
ゃい ましよう/  結局、 人を 頼っ ち ゃ 
いけない という こと。 後で 後悔す る も 
自分の 判断で 買っ たの だから 納得が い 
くで しよう。 それに、 あなたの 判断で 
助かる 人間は 業界 内に たくさん いるん 
です。 そして その 人達が また ガンバ ッ 
て 新しい ゲームを つくる のです。 ここ 
において 初めて 業界 内エ コノ ミック • 
セ オリ  ー Z の 誕生と あいなる わけです。 
合掌？ アン タが 大 H イヨ ーッ 、ダ 
ンナ 太っ腹 でんな/ 


ジ# のこと をネ 旨す。 

この 出現は、 メーカー サイドに とっ 
ては、 砂漠の オアシス 的 救世主で あり、 
待って ま したと 皆が 飛びつ いた もの だ 
った。 そして、 定着した。 _ が 亥 y ま 
れ たので ある。 しかし、 賢明な 人々 は 
あの パッケージの 醜 さに 閉口した もの 
だった。 ところが、 いくつかの ソフト 
メー カーは 果敢に も 幾多の 新しい アイ 
デアを 取り 入れた ノ ッ ケージを 生み出 
したので ある。 快挙 •暴挙 •虚栄 •賭 • 
営業 •販促. 自己満足 •バカと いろい 
ろな 意見は 存在す る ものの、 やはり ス 
バラ シイ こと だと 思う （ついでに 中身 
の ソフト もよ かったら、 なお スバ ラシ 
イ のです が *-)。 小さい 頃、 おまけ 目 当 
で 買った グリコの キャラメルは 今 も 懐 
かしく 思う。 そんな ゲーム ソフトが た 
くさんで ると、 3阵 後に 開店 予定の ア 
ン ティークの お 店は、 繁盛し そうで あ 
る。 ちなみに、 本文 冒頭で 述べた コン 
セ ブトは、 軽い 気持で 撤^す るは めと 
なった、 今月 号の エ ン ディン グ でした c 


MSX  ROOM 


World  ^Topics 


世界の あちこちで 愛用 
されて いる MSX。 中東 
諸国で も、 日本の マシン 
やソフ トが いっぱい 発売 
されて いるよ。 

中近東と いうと、 私たちには ちょっ 
とな じみの 薄い 国々。 クウェート、 エ 
ジブ ト、 サウジアラビア •ヨルダン、 
バー レンな どが そうだ 0 これらの 国で 
も、 MS  X は 今'; 主 目を 集めて いる。 

ハー ド もソフ ト も 日本の 製品が 多く 
出回って いる。 これらの 商品は、 アラ 
ラ ミヤ • ジヤハ °ン という 会 th を 通じて、 


つてい る ソフトは、 コナミ、 ナムコ、 

H  A  L 研究所、 パック イン ビデオ、 ポ 
ニー、 アスキーな どの メ ーカ ーの もの。 
それぞれ、 アラビア 語の マニュアルな 
どを 新たに つけたう えで、 販売され て 
いる。 

現在 人気な のは、 キャッスル、 ロー 
ド ファイター、 グー ニーズ、 ハ。 ッ クマ 
ン、 GA  LAGA、 Z  ANAC、 アル 
ファロ イドな ど。 そして、 M マガ ソフ 
卜の 「J  .  P.W  INKLE」 もい よい 
よ 発売され る ことに なった。 同じ ソフ 
卜 を いろいろな 国の 人が 楽しめる とい 
うのは、 なんとも うれしい。 互換性の 


ある MS  X だから こそ、 でき るんだ ね 0 
もちろん、 現地で も ソフトは いろいろ 
つく られ ている。 教育 用 ソフト も 多い 
よう だ。 私たち も 使って みたい けど… 
… アラビア 語 じゃちよ つと 無理 かな？ 


中東 諸国に 送られて いる。 現地に アラ 
ラ ミヤの 本社が あり、 そこから 今度は 
-HIS の ユーザー に 販売され るの だ。 

中東 諸国 向けの ハードは、 ヤマハが 
製造して いる。 アラビア 文字の キャラ 
クタが 出る ようになって いるの が 特徴 0 
日本 用 マシンの カナ 表示 部分が、 アラ 
ビア 文字に なって いるんだ。 アラビア 
語は 右から 左に 窨 くこと になって いる 
ので、 画面 表示 も 右から 始まる。 プロ 
グラム も 右に 行 番号が く るんだ よ。 

アラ ラビア • ジャパンて 3 見 在と り 扱 


籲ハ ー ドメ ー カ ー さんへ 

せっかく  MS  X  2 も 安くな り、 やっ 
といい ワープ ロソフ ト も 出て 来たのに 
プリ ン タが あんなに 高い のでは にな 
りません。 今の まん ま （24X24 ドット、 
第丨 水準 R  0  M 内蔵^ ハガキ 印字 可能) 
で 2  ~  3 万円 台に してく ださい。 今の 
まま だと、 プリンタを 買う よりも ハ •一 
| ソ ナル ワー プロを 買った ほうが 安く あ 
がって しまい、 親に MS  X  2 をね だる 
ときの 「ワ ー プロに もなる よ 一 」 とい 
う 殺し文句 も 効か なくなって しまい ま 
す。 

預県 干葉 市  高雕典 （12 歳） 

•ソニー さんへ 

メガ ROM を 使って、 全 300 面 ぐら 
I いで、 さらに コンスト ラク シヨ ン機肯 I 
つきの 究極の ロード ランナーを 出して 


メ ー カ ー さんに 

言いたい 

ください。 絶対 売れる と 思います。 
愛知県 名 古屋市  高木 敏輝 

# ソフ トメ ーカ ーさん へ 

これから MS  X  2 の ゲームを たくさ 
ん 出して くれる と 思います が、 3.5 イン 
チ F  D などでは 出さない でく ださい。 
これからは メガ ROM です。 

と 一)^ t きました が、 実を 言う と F 
DD が 高くて 買えない だけです。 コン 
ト ローラと 本体で 8 万 5 , 000 円ぐ らいに 
なっち ゃう もんね 0 
静岡県 静岡市  片瀬裕 至 （ 1 4 歳） 

•ヤマハ さんへ 

サイ ドス ロッ トを 使って MS  X  2 に 


腿/ 

なる ユニットを ぜひ 発売して ください。 
まず、 スロット の 拡張が いり ま せん。 
また 本体に 収まって しまう ので、 _ 
もスッ キリして よいと 思います。 他の 
MS  X とは 重う ところを 見せて く 
ださい。 

埼玉県 川 越 市 まゆめ じゅん （19 歳） 

籲全 ソフト メーカー さんへ 

MS  X  2 には A  V  G が 少し しかない。 
そして R  PG も ほとんどない。 その か 
わり アク シヨ ン ゲーム ばかり あ るので 
す。 た 7)、 らお 願い。 MSX2 にも AV 
G や R  PG を もっと もっと 出して くだ 
さい。 太陽の 神殿なん かいい、 アルフ 
ァ もい いな 0 


岩手県 岩 手 郡  CTM  (15 歳） 

學全 ハー ド メーカー さんへ 

今、 ワープロ パソコンが はやって い 
るよう です が、 セ パレート タイプの も 
の もつ くって みて はどうで しよう。 こ 
っ ちの ほう が 扱 L 、やすそう なのです か。 
岩手県 岩 手 郡  OM  Y  2  (15 歳） 

•全 ソフト メーカー さんへ 

どんな ゲームで もつ くれる ソフトを 
出して ください。 カシオの ゲーム ラン 
ド じ ゃ 物 足りません。 ちゃんと したき 
れいな 画面で、 RPG も シュー テイン 
グも アクション も パズル も、 なんでも 
つくれる ものを 出して ください。 2M 
か 3  M でもい いから。 そうしたら みん 
なに 自慢し ちゃい ます。 

椅玉県 入 間 市  横田淳 一 (I  I 歳） 
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コカコーラ メモと か、 くだもの メモ 
とか、 本物の 精密な 写真を メモ 帳に し 
たものは、 たくさん あるけ ど、 この 「メモ 
モ サンド」 の そっく りか げんは、 とても 
正気の 沙汰と は 思えない ほどの もの だ: 

写真では ちよ っと わかりにく いか も 
しれない けど、 スポンジ 製で、 ホン ト 
に リアル。 今まで あった ソ ックリ メモ 
は、 いくら ソ ックリ でも、 しよ せんは 
ペラ ペラの メモ 帳だった けど、 これは 
しっかり 立体感が ある。 

「メモ サンド J は、 実物大の 発泡 ウレ 
タンで できて いて、 手に 持った フワ フ 
ワ感も 本物 そっくり。 サン ドの 具に あ 
たる 部分が メモ 用紙に なって いる。 そ 
の 約 6晰 のメ モ 用紙の 部分は 3 色に 色 
分けされ ていて、 チーズ バーガー 型の 
ものは、 トマ トの 赤 x チーズの 黄色 X 
ハンバーグの 茶色 0 サンド イ ツチ 型の 
方は、 ハムの ピンク 色 チーズの 黄色 
となって いる。 パッケージ がまた 凝っ 
ていて、 それぞれ、 ビニールで ハ ° ツキ 
ング され、 その上に シールが 貼って あ 


デザインは イタリア だガ の、 イタ 
リア 製の ライ トの ご 紹介。 

写真では わから ないだろう が、 この 
「EDDY」 の ボディ カラー は 赤と 黒 
の 2 種 あって、 シャープな 雰囲気で ま 
とめられ ている。 

「EDDY」 の 最大の 特徴は、 4 本の 
フレキシブル. アームが、 自由に 動か 
せる という 点 だ。 だから、 お 仕着せ の 
形で なく、 好みに 応じて オリジナルな 
形に できる し、 TPO に応じて、 その 
形を 変える こと がで きる というわけだ。 

アームは、 自由に 造形 できるだけ じ 
ゃない。 アー厶 の 先端には 吸盤が 付い 
ている から、 好きな 場所に 取り付ける 
こと もで きる。 だから、 机の 上と かの 
ありきたりの 場所 だけじゃなくて、 い 
ろん な 所に 取り付けられ るね 0 吸盤は 


コ ワイく らい 
本物 そっくりです 


使わずに'  パイ プな どの 棒に ひっ かけ 
てつる す こと も 可能 だ。 

「E  D  D  Y」 は、 イタリアの デ ザ イナ 
一、 Carlo  Bellini  と  Marco  Ferreri  の 
2 人の 共 作に よる もので、 EDDY の 
ケ ー スの パッケ ー ジデ ザイン も、 とつ 
て も オシ ャ レに 仕上がって いる。 

E  D  D  Y の 身長は 57  cm、 体重は 470 グ 
ラム。 コードは 長くて 便利な 2.5  メー 
トルで、 電源は 100/1 10 V、 50/60HZ 
だ。 お 値段は 6,700円 。もちろん 日本で 
手に入る。 

•問い 合せ 參 

内外 機 商 株式会社 干 542 大阪市 南 区 
南 船 場 3-6-28 第 2 芦 池 ビル 
TEL  (06) 245-3400 
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ハー ドな 英語の 勉強に 便利です。 


; カ嗜 けな かった 人間に も、 冗談っ ぼい、 

最近は、 女の子 だけじゃなくて、 男 i だけじゃなくて、 カーブ や 丸 ^ イ ラス 
の 子 も 丸っこくて かわいくて pop な； 卜を この ペンで 描く と、 面白い 効果が 
字が うまく なった けど、 そんな 中で、 : 得られる。 ヘラ 芯を 固定して カーブを 
ど 一 も、 ガ サツで きたならし一 い 字し： 描く と、 太い線が 徐 々に 細くなる、 孅 
か窨 けない、 という 人 も 多い はず。  ： 細な 表現 もで きて、 なかなか 美しい。 

ここで 御 紹介の 新しい タイプの サイ 丨  ペン先の ヘラ 芯は、 かなり 強く、 普 

ン ペン、 「リボン ジッタ」 は、 そんな 人丨 通の 筆圧 （I00~300g) で 書いても、 イン 
にも 福音を もたらす ペン だ。  : ンク がなくなる まで、 その 形を 保つ 耐 

「リボン ジッタ」 は、 ペン先が、 特殊； 久 性が あるから ご/ 嫩 なく。 

な ウレ タン 処理を ほどこされ ていて、 : カラー バリエーションは 豊富で、 ピ 
ヘラ 状に 加工され ている。 ヘラ 芯の 幅； ンクや 水色な ど 中間色 も 含めて 全 I 绝 
の 広い 面で 縦に ひくと、 2 ミリの 太い； で、 お 絵描き も 楽しめる。 I 本 ¥100。 
タテ 線が、 同じ 持ち 方で こんどは 横に； •問い 合せ# 

ひくと、 0.3~0.5 ミリと いう 細い ヨコ； 株式会社 トンボ 鉛筆 広報部〒 114 
線が 描ける ようになって いる。  ： 東京都 北 区豊島 6-1  CM2 

これなら、 大 まじめな 字〃 し I  T  E  L03(9I2)II8I 


「電字 林」 って、 なんか 中国語みたい； ① 今までなかった、 本格的な 電子辞書 
だけど、 中国 製の 商品 じゃあない。  : だとい うこと を 強調したい。 英和 辞窨 

SANYO が、 （株) アイ ディ、 （株） ： は アルファベットで、 和英辞書は よみ 
東洋 情報 システムと 3 社で 共同 開発し 丨 がな で、 調べたい 言葉を 入力す ると、 

対訳 語が、 パッ とすぐ に 大型 液晶 ディ 
ス プレイに 表示され る。 

例えば、 「Solar」 と 入力す ると、 「So- 
lar  battery」 「Solar  cell」 などの 関連 熟 
語まで 広げて 検索され る。 そして ディ 
ス プレイ 上に 見出し 数、 対訳 数 力读示 
され、 専用 キー で、 瞬時に 目的の 単語 
を 探す ことができる。 

②  確かめたい 単語が わからない ときは. 
「ワード サーチ 機能」 力噃い て、 その 

単語の 頭の 3 文字 (英和)、 または 2 文 
字 （和英） を 入力 すれば、 探せる。 だ 
から ス ペルが わからな し 、場合 も 大丈夫 
って わけ。 

③  ディスプレイは、 160X40 ドットの 
大型 液晶 ディスプレイ だから、 16X16 
ドット フォン トの 漢字を、 10 字 x  2 行 

表不 する。 

④ 觸 で英賴 •赠 35,000 語、 対訳 
数 50,000 語を 内蔵して いるので、 学生 
さんの 厳しい 受験 勉強から、 ビジネス 
マンの 仕事に も 耐える、 本格的な 辞書 
といえる。 


ると いう 徹底ぶ り だ。 

そして、 さらに、 複数個 入れられる ビ 
ニール 袋 も あって、 それ も パンの 袋ら 
しく 徹底され ている。 その 袋に 「メモ サ 
ン ド」 を 入れた まま 放置して おいたら、 
「そんなに 置き っぱなしに してたら、 
腐っ ちゃうよ j とか 「カビ が 生える か 
ら 捨てなさい」 と言われる だろう。 

なにしろ そっくり だから、 プレ ゼン 
卜に すると， どう して 生もの なんかく 
れ たんだろう〃 と 思、 われる かもしれ な 
いけど、 ウケる ことに まちがい はない 
といえるだろう。 

ハンバーガー や サンド イ ッチ 型の、 
この 「メモ •サンド」 を、 バックから 
そっと 出して メモを とる、 という 行為 
も、 回りの 人から ギヨ ッ とされ、 なか 
なか 楽しめそう。 

ここまで やる ギャグ/ 1：' は、 やっぱり 
あの、 Made  in  U.S.A. マクドナルドと 
か ロ ッ テリ アの パッケ ー ジのバ ー ジヨ 
ンが あったら、 もっと 面白い かもね 〇 お 
値段は、 サンドイッチ 型が 一個 ¥500 
で、 （ホ ワイ ト パンと ライ麦 パンの 2 種 
類 ある） チ ー ズバ ー ガ ー 型、 ホット ド 
ッグ 型が、 各々 一 固 ¥600 。写真には 入 
ってない けど、 その他に、 クッキー 型 
も ある。 米国は カラ マゾー バナー 社 製 
で、 日本で 発売中 だ。 

•問い 合せ# 

ヶー •ァィ 商会 亍 6 14 京都府 八幡 市 
八幡 山 田 7-12  TEL(075)983-4530 


本 A® 字が 面 白<な<  てち、 
ペンが 面白 < して くれる 

トンボ 蒎 執！ 


ム ROM=64Kbyte、 システム RAM 
=  8  Kbyte、 英瓣窨 ROM  =  1024  K 
byte、 漢字 R  0  M  =  128  Kbyte、 表示 
=  160X40 ドット LC  D、 キー ボード = 
58 キ ー 、力 ー ド インタ ー フエ ー ス =45 
pin コネクタ、 サイズ =209( 幅） X  130 
(奥行） X30( 高さ)/ 圆、 重さ =520g (電 
池 込) 、電源 = A  C ァ グプタ ま たは 単 3 
電池 4 本 〇 

I  C ヵード （和英辞書、 P  D-  R  C  I  ) 
の 七: 様は、 メモリ 容量 =2 Mbit +、 4 
Mbit、 6  Mbit、 8  Mbit の 4 鼠 サイズ 
=54X86X3.8/^  コネクタ =45P コ 
ネ クタ。 

つまり、 ポータブルな ので、 学校 や 
職場へ 持ち運びつつ 使える わけです ね 0 
本体 価格 = ¥34, 000、 和英 辞 窨= ¥7,0 
〇〇 で 新発売。 

•問い 合せ# 

三洋 電機 株式会社 情報 システム 事業 
本部 大阪市 西 区 江戸 堀 2-7-25  T  E 
L (06)443-5144 
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おなじみ、 アドベンチャー ゲーム ブ 
ツクシ リーズから、 今度は モンスター 
事典が 出た。 この シリーズの ほとんど 
を 手?^ けた、 S  •ジャクソンと 丨 •リ 
ビング ストンの 監修で、 これ まて* 彼ら 
が 生み出した、 200 を 越す モンスター 
たちを 一冊に おさ めた もの だ。 


近未来 S  F  ロール プレイン グゲ ーム 
と畐 I 顧の ついた この 本 x これまでの ゲ 
ーム ブックとは まったく 違った ス タイ 
ルに なって いる。 東 本 昌平に よる 劇画 
と 文章で 構成され ている が、 ゲーム 形 
式の 漫画 と界っ てはいけ ない。 

コンピュータ ゲームに 限りなく 近い 
新しい ゲーム システム により、 非常に 
難しい 内容に なって いる。 付録の スク 
リ ー マー 登録 用紙 や バイ アス ゲーム マ 


とにかく おどろ おどろし い モン スタ 
一が、 これで も か、 という パワーで 結 
集して いる。 すべての モンスターに、 
撕 点'  体力 点、 生害、 敗 形態、 疏、 
知能な ど、 データが バッチ リ 載って い 
る。 ゲーム ブックを 解いて いくとき、 
これを 参考に すれば、 今まで 以上に ス 


ッブを 活用して、 解き 進んで ほしい。 
敵 キャラ もたく さん 登場して きて、 ま 
さに コン ピユ ー タゲ ー ムの 気分。 

物語の 舞台は 21 世紀 c 第 3 次 世界 大 
戦が 終わった 後、 B  I  AS の 聞を 支配 
する 怪物を 撲滅す るた めに、 ハンター 
たちが 立ち上がった。 それが、 ザ •ス 
クリーマー。 キミは、 ザ •スク リーマ 
—の 任務を 達成す る こと がで き るか/ 
ワク ワク 楽しめる Hi だ。 

ムーズに 進んで いける だろう。 

また これは、 モン スター の 攻略 法を 
知る だけでなく、 自分で も いろいろ 考 
えて 地下 迷宮を 創って みたい、 という 
人の 手助けに もなる よう に 書かれて い 
る。 これ だけを 読み物と して 読んでも 
十分 おもしろい。 それにしても、 これ 
だけの 数の モンス ターを 生み出せ ると 
は、 すごい 倉 造 力で ある。 ただ ひたす 
ら 感心。 


雑誌 『B  E  E  Pj に 連載され た 「R 
PG 幻想 事典」 を、 一冊に まとめた の 
が これ。 PRG の 本と いうと、 必 、勝 本 
しかない の 力 菊 状 だが、 これは 違った 
視点から R  PG を とらえた、 とても 楽 
しめる 内容 だ。 

R  PG はもと もと ポー ド ゲームから 
誕生した もの。 欧米の 神 I 舌 や 中世の 物 
語が、 その 背景には ある。 このような 
知識を 持って いるか どうかに よって、 


おもしろ さも 強さ も 大きく 変わって く 
るの だ。 モン スターや 武器 •防具な ど 
の 特徴 • 由来を 紹介した この 本は、 事 
典と して 十分 機能す るう え、 読み物と 
しても 楽しめる。 イラスト も 豊富で、 
ファン タ ジーの 世界に どん どん 引き こ 
まれて いってし まう。 RPG の 世界の 
奥の 深さに 驚かされる ことだろう。 才 
リ ジナル ボード ゲーム 『アルビ オン j 
の 付録つ き 0 お勧めの 一冊 だ。 


回 □财 W 多 W □色 ヒント 集 


MS  X 用 ロール プレイン グゲ ームを 
18^ め、 それぞれの ヒントを 紹介し 
ている。 『姫を 助けろ/ 宝を 探せ./ 
®R  PG』 の 項目の 中では、 ダン ジョン 
マスター、 コズミック ソルジャー、 ザ 
• ブラック オニキス、 ハイ ドライ ド、 
リザー ド、 カレイ ジア スペル セ ウス、 
ドラゴン ス レイヤー、 レリ クスの 各ゲ 
ーム。 r 恐ろしい ドラゴンを やっつ 
けろ (§)RPGj の 項目では、 ボ コス カ 


ゥォー ズ、 ±1^ 機士 ラィーザ、 トリ ト ■ 
—ン、 ファ ランクス、 ZETA2000,  I 
サンダー ポルト、 アウト ロイド、 R  A 
MBO、 アラモ、 デーモン クリスタル、 

ド ルアー ガの 塔、 か 政り 上げられ てい】 
る。 『闩卩6の歴史8 など 読み物 もつ 
いていて、 なかなか 充実した 内容。 ち j 
よつ と 値段が 高い 気 もす るが、 醒も 
豊富で 役立ちそう だ。 RPG 狂の キミ、 j 
ぜひ一 fifr どうぞ 0 


K 同©®) 圈 IB 


RPIG 


♦お問い合わせ 先 
エム •アイ • エー/ 03(486)4500 
日本 ソフ ト バンク/ 03(261  )4095 
社会 思想 社/ 03(813)8101 
弓 立 社/ 03(294)3200 


MSX  ROOM 


麟 バイアスの 謎 


社会 思想 社 880円 


■ 


日本 ソフトバンク 1、 500円 


発行/ スケ— ル、 発， 弓 立 社 1、 600円 
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アスキー ネッ トが 変わった。 サービス 開始から 約 2 年 | 
を 経て、 いよいよ 本格的な ネット ワーキングを 展開す 
る。 これから ネッ トに 入ろ ラと いろ 人 も、 よく 読んで I 
ネッ トの 状況を 把握して ほしい 0 今回の 『アスキー ネ； 
ット 通信』 は 番外 編 だ。 


アスキー ネット 
の 構成 _ 

今まで アスキー ネッ トと いうのは ひ 
とつの サービスの 呼称だった。 だが 今 
後は、 f アスキーが サービス する ネット 
通信網』 のこと をこう 呼ぶ。 

下の A 図を みても らうと わかる と 思 
うが、 アスキー ネットの 中には、 A  C 
S、 MS  X.  PCS、 CCM の 4 つの 
ネッ ト ワーク サービス か/含まれる こと 
になる。 この 中で、 一般の ユーザーに 
関係が あるのは、 C CM を 除いた 3 つ 
だ。 それぞれの 役割、 内容を 順を 追っ 
て 説明して いこう。 

ACS について 丨 

ACS とは Advanced  Communication 
Service の 略で、 今回の 構成 変更に 伴 
し 、新たに 誕生し た サービス だ。 

複数の スーパー. ミニコンピュータ 
を センター マシンと し、 今までの アス 
キー ネッ ト 同様、 一 般 公衆 電言舌 回線と 
D  D  X  -  T  P を 通じて 利用で きる。 

この サービスで 特^ 的な のは、 新し 
く アスキーで 開発され た 『階層 型 共有 
ファ イリ ング システム“  Hyper  Notes”』 
を 利用して いる こと。 これは 従来の 電 
子 掲示 版 システム （BBS) を、 より 
高度に 利用し やすく した もので、 ただ 
単に 入力 順に メ ッ セージが 並べられる 
のでは なく、 情報の 相関関係と 全体 像 
を ビジ ュ アルに 表示で き るよう にして 
ある。 これに よって、 ユ ー ザ ー は 十分 
な 発想の 交換を す る こと が 可能 だ。 

従来の 電子メール、 エディタ、 プラ 
イ ベー トフ ァイ ル、 チャット などの 他、 
各種の データベース も 利用で きる 〇ま 
た、 セミナー、 講演会を はじめ、 A  C 
S パブ リ ケー シヨ ンズ による 出版物な 


ど、 オフラインの サービス も 受けられ 
る 仕組みに なって いる。 

会員 募集は 限定 3000 人で、 現在の ア 
スキー ネッ トに 加入して いる 人を イ憂先 
的に 受け付ける 0 綱は 3 月 20 日で、 
サービスは 3 月 21 日から 翌年 昭和 63 年 
の 3 月 31 日まで 行われる。 利用 料金は 
6 万円。 

なお、 この サービスは、 漢字 かな 混 
じり 文を 原 とし、 1200 bps 以 のボ 
ー レートを 標準と している。 また 大阪、 
名 古屋、 九州、 北海道の 各地に もアク 


會 アスキー ネット A  C  S の 言^^ m 景。 
I 月 19 日、 日本 プレスセンター にて。 


セス ポイント を 設ける 予定 だ。 会員 数 
の 限定に より、 アクセス 時の 混雑は な 
くなる ものと している。 

漢字 文才応 であれば、 MS  X も 十分 端 
末と して 利用で きる。 実務に 利用す る 
なら、 最高の ネッ ト ワークと いえる だ 
ろう。 


MSX  NET 

こちらは MS  X 専用 ネット。 MS  X 
クラ ブの 会員 募集と 合わせて、 昨年^ 
より 募集を 開始し、 現在 既に 運営が な 
されて いる。 

ネットの 中では、 M タウンと いう 街 
を 想定。 BBS、 メール、 チャットは 
もちろん、 オンライン ショッピング、 
証券 情報、 通信教育 など 数々 の サービ 
スが 用意され ている。 

ネッ トの 会員は 限定 1000 名で、 現在 
も 引き続き 募集を 行って いる。 MS  X 
マシンを 持って いる 人なら、 誰でも 加 


アスキー ネッ トの 構成 

- ACS 

Advanced  Communication  Service 

(ア ド バンス ド. コミ ュニ ケー シ ョン. サービス） 

パソコン. ワープロ 通信 （漢字 かな 混じり 文 限定） 

限定 3,000 ューザー (87 .做 在） 

年間^ 用 料 60,000円 

アスキー ネット 

ASCII  NET 

Gif 細） 

- MSX 

ASCII  NET  MSX 

(アスキー ネット. エム エス エッ クス） 

ハ •ソ コン （MSX 専用) iilf 
限定 1，000 ューザー (87.1 現在） 

スターター キット （通信 カートリッジ 吏 用 料） 

30,000円 

- PCS 

Public  Communication  Service 

(パブ リ ック .コミ ュ ニケ ーシ ョン. サービス） 

パソコン通信 （漢字 または カナ、 〇— マ 字） 

2,6000 ューザー （87.1  触） 

顯 

- CCM 

Corporate  Communication  Management 

(コーボ レート. コミュニケーション. マネジメント） 

特定 団体 向け、 クローズド. ユーザー. サービス 

入 可能。 ただし、 自分 名義の 銀行口座 $ 
を 持って いる ことが 必要 だ。 加入に 際 [I 
しては、 スターター キットを 購入す る； 
の 力 峰 件。 この スターター キットには、1 j 
ソニー HB  1-  300  ( 通信 カート リッ ^ 
ジ） 、マニュアル、 登録 手数料、 I 年間：; 
のノッ ト 使用料が 含まれる。 既に H  B  ; 
1-300 や キヤノン VM  300 の 力ー トリ I 
ッジを 持って いる 人には、 I 万 5000 円 Y 
の サービス キッ トも ある。 

MS  X の ユーザー に とっては 見逃せ：] 
ない ネット。 MS  X マガジンの S 丨 G  U 
も あるので、 読者の 皆 も ぜひ 注目して I 
ほしい。  ! 


PCS 

P  C  S  とは、 Public  Communication 
Servise の 略で、 従来の アスキー ネット 
がその まま、 名称 変更した と 思っても 
ら えれば いい。 名前が かわった だけで、 
サービス 内容は 今まで どおり。 もちろ 


ん無 ネ斗 である。 

ただし、 この サービスは あくまでも、 
実験 • 研究 用の もの。 今後 なんらかの 
理由で 内容 か 震わったり、 一^# 止し 
たりと いう ことが 考えられる。 もっと 
もこの 場合で も、 いきなりなくなる と 
いう ことは ない ので ご 安 心、 を。 なお、 
現在 この P  C  S は 新たな 会員 募集を 停 


止して おり、 再開の 見通しは たって い 
ない。 当分、 現在の 会員に よっての み 
活動が 続けられる。 

A  C  S と P  C  S 間の 相互 乗り入れは 
予定され ていない。 それぞれ 独立した 
ネッ トと して 運営され る。 


ネット ワークの 構成が どのよ 5 にな 
つてい るか わかって もらえた だろ 5 か J 
アスキー ネット 通信 i は 次回より、 多 y 
少 形式を 変えて 続行す る 予定。 
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Ascn\ 


通信 


1987 年 3 月 7 日 


イン 編 辱 

3 月 7 明充 

特別 定 K30 円 

普通の ログイン 
とは、 ちょっと 
遵ぅ 4 月 号だぞ 


MAGAZINE 


何が とび 出す か ログイン 4 月 号 


パ V コン 界の フ丄ア ン、 
雑誌 界の コリ ャス ゴイ ヨン 
と 異名# る 月刊 ログイン 
が、 困った ことに、 今年 も 
差 4 月 号を 発売す るは こ 
びと なった。 これは もう、 

{一 W! に 決まった ことで、 ゥ 
1 パ ー ル ー パ ー が 逆立ちし 
て も、 1 ドルが 120 円まで 下 
がっても、 何が ど 一 なって 
も、 ログイン 4 月 号は 発売 
されて k うので ある。 ど 
，己ょう 〇 1 ドルが 120 円 ま 
で 下がったら …： 。 -P く 精 
i ば …… 。 

ところで、 4 月 号の 内容 
を 話さねば な_ いの だろ 
ログイン 通信 だ もん 
ね)、 実は まだ 索り 詳しい 
ことが 決まって いないので 
あった。 

な^^とい うと、 私、 小 
島と 浜 村 通信の 2 名は、 ァ 
メリ カ 合衆国へ 遊びに、 い 
S 材に行 ってぃ たからで 
あった。 だから、 聾しな 
く ちゃな ので あ一 る。 

でも、 本当は 決まって い 
ると ころは、 バッチ リ 決ま 


ってい るの だ。 でない と、 
ログイン 4 月 号は、 でない 
どい っこ とに なって しまぅ 。 
とい けで、 決まった と 
こ § e 紹介して いく そ 。 
でも、 予定は 未定な ので、 
マユ ツバ もんか もしれ ない 
ので、 注意し X 37C んで ね。 

季 、霸 の大霞 は、 

ロ ー ル プレイン グ 。ツー ル 
にこって る ログインは、 な 
ん と、 ダン ジョン タイプの 
R P G が コンスト ラク ショ 
ンでき ちゃぅ、 えらい e っ 
つい プログラムを ド カー ン 
と 掲載して し孝っ 。これ だ 
から ログインは、 コリ ャス 
ゴイ ヨンな の だ。，： 

そんで もって、 当然、 R 
PG 周辺 情報 も バッチ シ取 
り 上げる し、 ちなみに ロ ー 
ド •プリティ ッシュ の 兄貴 
は、 われわれ アメリカ 取材 

班 謹 千万 矗鬅謹 

インタビュ ー に、 ウル ティ 
マ V は 6 月までに 完成 させ 
る i 彖 語して おった ぞ 。な 
んと '  6 月まで もう 眠裊 
いんだって。 少し、 ウル テ 


ィマ V の お 話 ¥ ると、 難 
易 度は IV と 同 tX/ らいで、 

V には ミニチュアの IV が 入 
ってい るそ一 な。 これは、 
スト ー リ ー 的に IV の考又 方 
を V の プレィヤ ー にも 知っ 
て も めとの こと ◊つ 
まり、 V は IV の キャラクタ 
のま ま 移して プレィ 
する 方法と 新たに vt 始 
める 方法と 2 通り ある わけ 
だ 。 4 月 号で 者 詳しい 情 
報が 塵け できる といい な 
あ、 と 思ぅ の だ。 

RPG 雲は 以上で おい 
といて、 次な KK 止 画は、 小 
島、 浜 村 通信に ょるァ メリ 
力 紀行。 タイトルは、 渡る | 


世間に ノ  ーゴブリン。 

アメリカ 大使館に おける 
ビザの 取り 方から、 飛行機 
の 乗り 方 (たとえば、 飛行 
機内へは、 飲酒の 目的での 
アル コール 類の 持ち込みは 
禁止され ており、 航空会社 
が 提供す る アル コー ルし か 
飲んで はいけ ない の だ)、 言 
梁が 通じず 闹つた 時 も 明る 
く 過す 方法、 カジノ S 遊 
¥、 アメリカでの 車の 運 
転の. などなど、 16 ぺ一 
” てぃ る。 
これ か-^ 米 k うとい う 
キミ や あなたに、 とっても 
ためになる ことう：^ いで 
ある ワケ はな i かも 知れな 一 


い 。そんな 気がしないでも 
ない。 結局、 ど I なのかは、 
読んで みて 決め WV れい 。 

お 一 お一 つと、 大切な 記 
事を 忘れて いた。 そ一 なん 
です。 恒例の B H S 大賞の 
発表な の だ。 そぅ、 月刊 口 
グィンが選ぶ ,86 _のべス 
ト ヒット ソフトウェア 大賞 
は、 はたして？ また、 各 
賞には な ソフトが？ 

興味つ きない 謹 震し 

て くれる ぞ。 

とい けで、 月刊 ログ 
ィン 4 月 号は、 恒例の ハチ 
ャメ チャ 号に なり そ* の 
で、 期待して i てね 。 

じゃあ、 また。 じ やない 
よね、 これで 終わつ ちゃ 大 
変。 まだまだ 面白 ネタが あ 
るので ある。 それは 何 か？ 


みなャ、ん書店でこ/っぃぅ本を艮かけ仨ら買ぅヒょぃ€它 • 


新 趣向の ソフト レビ 
ュ ー で しょ、 特別 企画，， あ' 
でしょ、 X600OOO でし 
ょ、 MSX 通信で しょ、 •パ 
ソ コン 通信で しょ、 ゲ ー ム 
なんでも 情報 局 だよ、 どっ 
こい しょで しょ (だいだい 
どっこいし よってえ タイト 

ルは 何なん？ 焉おめ 

でた 匕 デ オゲ ー ム M 楽 部で 
しょ (え 一 い、 おめでたっ 
てえ の も 何て タイトル だ)、 
とにかくた くさん の 注目 記 
賣 止 画が 鑒 S だ 。 

えっ、 特別 企画〃 あ〃 って 
何 だって。 それは、 え一 と 
ホ ワット イズ イズ？ なの 
だ。 翻訳す ると、 伊豆って 
な あに？ といぅ 意味で、 
内容は、 S お、 これまで 
は パソコン ゲ丄 は、 プロ 
グラマー ある (/" は ゲーム デ 
ザ イナ ー が 作って いたが、 
これからは それに加えて 伊 
豆と いぅの が、 曇な 開発 
要素と なる。 その 秘密を さ 
ぐる 記事 だ。 これを 編！^ 
るに あたって、 担当 編集者 
は、 生 田の 山を 越え、 _ 


のビ ー ル^^み、 露天風呂 
にっかるな どの 危険を おか 
し S だった。 

し* おまけ ゲ ー ムも 
開発され、 この おまけ ゲ ー 
ム にょって 、いか 一，! 霊が 
ゲ ー ムに 与える 影響が 大き 
いか、 を 実証して いるの だ。 
キミは、 ひょっとしたら、 
ログインが ふ^!^ て (/^ ると 

思って い f 髮い が、 

そのと 一 り。 これ ぞ アミ ュ 
1 ズメ ントの 実体 験 企画な 
ので あ 一 る。 

と、 t、 ひ じょ I に 啓 
蒙 的な 新 世代への 替誓 
グィンな りに、 真面目に 解 
釈 して 科学的に お届けす る 
革命的 記事な わけ。 ぜひ 他 
誌の 方々 もこの 記事を 参考 
にして tme っ 沒 しい 。 

罜 、後半 少 々固苦しい 
話に なった が、 全体として、 
•86 !^ の 4 月 号と 同じく パ 
ヮ ー全開の *87 14月号に 
なり そ ので、 全員 買ぅ 
よ 一 に 希望^ K 
そ ro ない と、 つねっ ち 

や篆ら …… 0 


/IN bv T 占く t x ない 
占一 / V/ TK H Tn H 


尨ん II1 ょ 二れ|  t ま <: て 全身が X リきら な いぜ - パ" 一 

P ビぅ甘 今叵は 4l n マを タテに #! J l ， TI み lil s t^l 
フレッシュな 企画 だ？ つ 日本 <7) コミッ7界でもそ1と|:6ずらしぃ6甘 


i 


詰が I し存ぃ さ l 


では . fel 理に 全身を A I れ T/l f 1 

雜费宣 f 广 Ipl ^^ 


と きに 氕分 IJ ジャパ 木スク 


万華鏡っ て 知っ ている よね。 筒の 中に 鏡が はって あって、 その 反射で きれいな 模様 か 現れて くる、 昔からの おもちゃ だ。 筒を 振る と、 中の 色! 氏が 動い て、 ど 
ん どん 新しい 模様に 変わっ ていく。 単純なん だけど、 見 始める とつい 夢中に なって しまう ミラクル ワールド なんだ。 さて この 万華鏡を MS  X で 再現 しょうと 
いうの か、 今回の ウー くん ソフト。 本物の 万華鏡の ような 情緒は、 ちよっ とない けれど、 きれい さには 自信 あり。 本当に 鏡に 映って いるよう な 不思議 感覚が 
なかなか。 毛色の 違つ た C  G としても 楽しんで もらえる と 思うよ。 自分で 模様を つくれる ところが ミソ。 きれいに できたら、 みんなに も 見せて ぁげ ょぅ。 
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RUN させる と、 右側に パレット、 左側に 模 
様の 描かれる ボー ドが 出て きます 六角形の ポ. 
ー ドの 右下の 三角の 部分 （緣) に、 自分の 好き 
な 図形を 描き 込んで ください。 

描き 込みに 使う のは、 カーソル キーと フアン 
クシ ョ ン キーです。 画面 上に も キーの 説明が 出 
てきます ので 参# にして ください。 

まず、 F  4 と F  5 の キーで、 右側の バレット 
から 好きな 色を 選びます。 色 力 < 決まったら、 図 
形を 描き 始め ましょう。 ボード 内に ある 小さな 
白い 三角が カーソルで、 点 や 線を 決める 規準に 
なります。 

まず F 丨 キーを 押して、 カーソルを 抨 してみ 
ま L ょう c 選んだ 色の 線が 描かれ ますね。 好き 
なと ころまで 伸ばしたら、 もう 丨度 F 丨 キーを 
神し ます。 すると 点が 固定され るので、 さらに 
図形を 描いて ください。 点を 固定した くないと 
きは、 F  2 キーを 押してく ださい。 自由な 場所 
に カーソルを 動かす ことができます。 

図形を 描き 終わったら 色を つけ ましょう。 図 
形の 内側に カーソルを 移動 させ、 F 3 を 押す と 
ベイン トで きます。 図形の 辺が しっかり 閉じて 
いないと、 色 カヾ もれて しまいます ので、 ベイン 
卜する 前によ く 確かめて ください。 ペイン トし 
た あとは、 F 2 キーを 押さなくても カーソルは 
自由に 動かせます。 同 じ 手順で いく つかの 図形 
を 描き 込んで ください。 

全部 描き 終わったら スペース キーを 押してく 
ださい。 残りの 5 つの ボード 全体に、 模様が 展 
開され ます。 

描き 込む 図形は、 三角 や 四角な ど 単純な 形の 
ものを 多く 描く といい ようです。 その他、 工夫 
していろ いろ やって みて く ださいね 〇 

なお、 この ソフトは MS  X  2 専 周です ので、 
ご注意く ださい。 


100  DIM  DXC200)  f  DYc；208)  ,CO(200)  :N=0:DXC0>  =  1 

110  SCREEN  8:C0 し OR  255, 1 , 1  z  C し Ss  CIRC  し  E  (80, 104)  ,  60,  0:  PAINT  (:80, 
104),0 

120  LINEC 178, 8>- <246, 202) F  8, BF 
130  FOR  X=0  TO  7s FOR  Y=0  TO  31 

140  し INE(180+X 木 8, 10+Y 本 — （180+X 木 8+6, 10+ Y 木 , Y+X 木 32, BF 
150  NEXT: NEXT 

160  OPEN"grp:"  FOR  OUTPUT  AS  #1 

170  PSET ( 20 , 0 ) , 0 : PR I NT  林 1,“  FI  F2  F3" 

180  PSET  (20,  10),  0s  PRINT  #1, ••てん  t  せんを  へ0 イン ト" 

190  FSETC20, 18)  ,0:PRINT  #1, " さめる さる  する  _， 

200  PSETC20, 170) ,0: PRINT  林 1," F4  F5" 

210  PSET  (20,  178),0:  PRINT  #1, "71  ラーした  カラーみさ'',, 

220  SPRI TE$  ( 0 )  =CHR4i  ( &HE0 )  +CHR$  C &HC0 )  +CHR%  (. &H8©)  +STR I N6¢  ¢5,  CH 
R*(0) ) 

230  C し =255sXC=7sYC=31s し INE(179+8 木 XC,9+6 木 YC) — （187+8 本 XC, 15+6 本 Y 
C)f 255yB:FIRST=l 

240  PI  =ATN t: 1 ) 木 8  =  P3=P  1/3:  XI =COS ( 0 ) 本 60+80 =  Y 1 =S I N ( 0 ) 木 60+ 1 04 
250  M=0:FOR  N=0  TO  PI  STEP  P3/2 

260  X(M)=COS(N)本60+80:Y(M〉=SI^KN)氺60+104sM=M+l:NEXTN 

270  FOR  N=0  TO  5:  LINE ( X  (N:> ,  Y  (N>  ) - （ X  (N+1 ) , Y(N+1 ) ) , &B1 001001 0: 
NEXT  N 

280  FOR  N=0  TO  2s し INE (X (N〉 , Y (N> )  —  CX (N+3) , Y CN+3) ) , 001001 0: 
NEXT  N 

290  N=0:EX=0:GOSUB  570 
300  MS=0 

310  IF  DX(MS)=0  THEN  310 
320  IF  DX‘:MS)=1  THEN  GOSUB  390:  GOTO  310 
330  IF  DX(MS)=2  THEN  GOSUB  430: GOTO  310 
340  GOSUB  470: FOR  M し =0  TO  5 

350  LINE(BX(ML)rBY(ML) > — （AX (M し）, AY(M し） ） ,CO(MS) 

360  B X  ( M し） = AX  ( M し） s  B Y  C M し） =A Y  ( M し） 

370  NEXT  ML 

380  MS=MS+l:GOTO  310 

390  MS=MS+1: GOSUB  470s  FOR  M し =0  TO  5 
400  B X  ( M し） = A X  C M し） s  B Y  ( M し） = AY  ( M し） 

410  NEXT  ML 
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さんの ご 意見を 参考に' し ま し. た。 「おもちゃに 
万華鏡と いう のが ありま すが、 バソコ ン では 難 
しいで しよう か J という お便りで したが、 ご满 
足いた だけた でしよう か n 

アイデアを 採用 させて いただいた 方には、 ウ 
一く んの オリ ジナル キーホルダーを プレゼント 
いたします。 ふるって ご 砲 募を/ 
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42©  MS=MS+1: RETURN 

430  MS=MS+l:GOSUB  470: FOR  M し =0  TO  5 
440  PAINT  (AX  (M し）, AY  (ML)  )  ,CO(MS:> 

450  NEXT  ML 
4 & 0  MS=MS+1: RETURN 
470  y 

480  X  S=D  X  <  MS  > -80 : YS=D Y ( MS ) - 1 ©4 
490  XD=XS:  YD— YS:  U=© 

500  FOR  T=1  TO  3 

510  X=XS:  Y=YS:  GOSUB  550:  XS=X:  YS=Ys  AX  (U)=X+80:  AY  <. U )  =Y+ 1 04 :  U-U 
+ 1 

520  X=XD: Y=YD: GOSUB  550: XD=X : YD=Y: AX (U)=X+80: AY (U) =Y+104: U 二 U 
+  1 

530  NEXT 
540  RETURN 

550  X1=X: Yl=Ys X=X1 木 C0S(P3> — Y1 木 SINCP3) z Y=X1 木 SIN(P3)+Y1 木 C0S(P3 
>: RETURN 
560  f  edi t 

570  ON  KEY  GOSUB  810, 830, 840f  850, 870: ON  STRIG  GOSUB  890 
580  KEY  <l)ON:  KEY  (2>0N:KEY  C3>0N:KEY  c：4)0N:KEY  (5：) ON:  STRIG( 
0)  ON 

590  ON  ERROR  GOTO  800 

600  X=1 10: Xl=l 10: Y=120: Yl=120: PUTSPRITE  0，（X,Y)， 15，0 
&10  A=STICK(0) 

620  IF  EX=1  THEN  KEY  C l)OFF: KEY  (2)0FF:KEY  (3>0FF:KEY  ¢4  >OFF 
: KEY  ( 5  >  OFF : STRIGC0) OFF: RETURN 

630  ON  A+l  GOTO  610f  640, 650, 660, 67Qf  680, 690, 700, 710 

640  Yl=Y-l:GOTO  720 

650  Xl=X+l:GOTO  648 

660  Xl=X+l:GOTO  720 

670  Y1=Y+1:60T0  660 

680  Yl=Y+l:GOTO  720 

690  Xl=X-l:GOTO  & 80 

700  Xl=X-l:GOTO  720 

710  Yl=Y-l:GOTO  700 

720  X2=X 1 -88  s  Y2= Y 1-184 

730  R=X2^2+Y2^2 

740  IF  R>3600  THEN  &10 

750  AC=ATNCY2/X2)  s  IF  AC<0  OR  AOPI/6  THEN  BEEP:  GOTO  610 
760  IF  FIRST=0  THEN  LINE CDX (N) , DY (N) )-( X , Y) , 255 "  XOP 
770  X=X 1 : Y=Y 1 : PUTSPR I TE0  F  (Xf Y)f 15,  0 

780  IF  FIRST=0  THEN  し INE (DX (N), DY (N) ) - ( X , Y) , 255"  XOP 
790  GOTO  610 

800  IF  ER し =750  THEN  RESUME  610  E し SE  ON  ERROR  GOTO  0 

810  N=N+1: IF  FIRST=1  THEN  F.SET  (: X ,  Y>  ,  C し： X0=X  Y0=Y:  DX  (N)  =X :  DY  f 

N)=Y:FI RST=8s RETURN 

820  LIN[(:X0， Y0)-(X， Y)，CL:  X0= X :  Y0= Y :  D X  ( N )  =X :  D Y  ( N )  =Y s  CD C N )  =CL : 
RETURN 

830  LINECDX(N) ,DY(N) )- (X, Y) , 255"  XOR: N=N+1 : DX  CN) =1 : FIRST=1 : R 
ETURN 

340  IF  FIRST=©  THEN  し  INE  (DX  (N)  ,  DY(N>)-(  X ,  ,  255,  ,  XOR:  N=N+ 1 : D 

X<：N：)=2:N=N+i:DXCN；=X:DYc：N)=Y:C0CN：>=CL:PAINT<X,  Y)  ,CL:FIP3T=1: 
RETURN  ELSE  RETURN 

B50  し  I NE  <:  XC  本 8+ 179,  YC*G+9  )-<  XC •木 8+ 1 B7  f  YC  本 6+ 15),  255  y  Br  XOR:  YC=c  Y 
C+i：)MOD  32 

860  LINE*： XC*8+179,  YC 本 6+9 —  XC4：8+187r  YC 本 &+ 15)  ,  255 f  B,XOR:  Cl=X C 
本 32+ YC:  PUTSPRITE  0,  CX,  Y) , 15,  ©-.RETURN 

870  し  I NE  (  XC  本 8 •卜 1 79 ,  YC：*：649  )-(  XC^-8-f  187,  YC  木 &+ 15)  ,  255  rBf  XOP:  XC=<  X 
C+l：)MOD  8 

880  L I  NE  C  X C：^8+ 179,  YC^6+9 >  -  (：  X C：*8+ 1 87 ,  YC：^G+ 1 5  >  f  255 ,  B  f  XOR:CL=Xf： 
*32+ YC:  PUTSPRITE  0,  (:X,Y), 15,  ©:  RETURN 
890  EX=1: RETURN 

300  SCREEN  8:  F*9ET  •: 1 00 , 1 00  >  ,  255  : し  I  NE-  (  200,  200：),  255 
910  GOTO  910 
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7 ^ > d  CJ^ tt /s/ i v 


ゲーセン で 音 革命 か起吉 つつ ある 


% 選ぶ 権利 

VGM ファンに とって ゲーム 業界は 理 
想 的な 方向に 進んで いる こと が 最近 ひ 
しひし と 実感で きる。 たとえば、 先頃 
大 ヒット した OUTRUN はケ ニム f 开% 台 前 
に 曲を 選べる。 とうとう メーカ HPJj が 
プレイヤー に 選択権を 与えた の だ。 こ 
の 種の、 場面 場面 ごとに きっちり 雰囲 
気^ 吩 かれて いるの でな し 、ゲームの 場 
合は 今後 も ぜひこう いう システム にし 
て ほしい もの だ。 

\ 聞く 権利 

しかし 嘆かわしい ことに、 現在の ゲ 
ーム センター では、 やって いる ゲーム 
の 音を  ''楽しめる' 音量で 聞ける かど 
う かは、 その お 店の 設定した ポ リュー 
厶 次第で ある。 私な どは 「あの ゲーム 
の 音は やっぱり あの お 店に 行かない と 
聞けない から」 なんて お 店 選びを よく 
やる、 いや、 やら させられ ている。 ァ 
ウ ト ラン や スペース ハリアー みたい に 
「大きな j ゲーム だと、 ほとんど どこ 
の 店で も 十分  ''浸れる々 だけの 音量に 
して くれてい るから まだいし 、の だけど 
普通の テー ブル 式 ゲーム だと 結構め ち 
ゃく ちゃで、 BGM は スピーカーに 耳を 
近づけな けれは 潤 こえない、 なんて こ 
とも 多い （そんな ことを していたら ゲ 
—ム にならない)。 個 L 人的には ダー ウィ 
ン 4078  (データ イース ト） や、 ハレ— 
ズ コメット （タイ トー） の BGM はとっ 
て もい いと 思う の だけれ ど、 満足す ベ 


と 思ろ の だけれ ど、 ど 5 だろ 5 か 7 —部では 既に 報道され た、 
"へッ ド ホン 端子つ き筐 台〃 の 登場は ゲームセンターの 風景を 一変 
させる かもしれ ない。 インタビューの 方は 先月の 続 杏で、 S ュージ 
ック ブロ グラマの 秘められた 過去と 私生活に 肉迫す る （う 一ん 写真 
雑誌みたい だ)。 恒例の BGM は、 悪魔 ドラキュラの 7 〜 9 面。 一応 
PLAY 文 バージョン も あるけ ど、 究極の システムの 方が やっ ばり 
迫力 あるから、 このさい デイ スク でも 買って みれば いかが 7 


第 日 回 


イ フス ト - 闩 AN. ， 

協力- KONAMI、 テク ライ ト 


き 音量で 聞ける 店は 僕の 行きつ けの 数 
十 軒のう ちわず カー 軒 だけな の だ。 

ス ピ ー カ ー の 位置な どの 複雑な 問題 
がからん でい るら しいけ ど。 

% ヘッドホン 端子 

ところが 先日、 渋 谷の 某 ゲーム セン 
ターに 行って みると、 フ テン タ ジー ゾ 
-ンの 機械に なんと +へツ ド ホン 端子〃 
がつ いていた の だ./ レコー ド も 出 るら 
しいけ ど、、' 効果音 入 リバ ー ジョン" を 
聞き たければ そ こに 行く 手が ある。 
へツ  ド ホン 端子と いえば、 I 月末 現 


在では まだ 正式に 出回って はいない ダ  バランスの 調整を している の だ、 と、  はちよ つと おかしな ものに なりそう だ。 


ライア ス に、 ヘッドホン 端子が 標準で  知り合いの ゲーセン マニアは 語って く  どの ゲームに も ヘッドホン 端子 （あ 


ついている。 昨年 1丨 月の ア ミュー ズメ 
ン トマシン ショウに 出品され ていた ゲ 
—厶 だから どう して ま だ 出ない のか 


れ た。 …… 早く 出ない かな あ。 

未来の ゲーセン 


るいは へッ ド ホン そのもの カ ヾ ついてい 
るか もしれ ない。 もちろん ボリューム 
つきだ） が あって、 みんな それで 聞い 


不思議な の だけれ ど、 どうやら 試し  さて、 こういう ふうに 時代が 進んで 

にいく つか 置いて みて 最終的な ゲーム  いくと、 未来の ゲーム センター の 風景 


ている。 本体 側には もう スピーカー な 
んか ついていない。 すると …… 。 

往来に ま で 音が あふれて くるよう な 
ところは もう ほとんどなくて、 中に 入 
ると 人は たくさん いるのに ひっそりと 
している。 ボタンを たたく 音、 時折 奇 
声を あげる 人 （？） だけ。 …… う 一ん、 
不気味 だ。 あの 雑音 寸前に 入り混じっ 
た ゲームの 音が なく なる のは。 ゲーム 
センター はお 店 ごとに 違った* 音〃 が 
す るのに…。 

プレイ 中の 満足感と、 まわりの 不気 
味 さと、 どちら を 選ぶ かは かなり むず 
かしい 間 題じゃないだろう か。 結局、 
へッ ド ホンを つけた 方が よく 聞こえる 
という 程度に す るんだ ろうな あ。 
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PSG ⑨ テクニック •ノ  卜 II 


\ コナミ 効果 

というのを ご存知だろう か？ コナ 
ミの ゲームの BGM で 典型的な、 妙に 厚 
みのある 美し L 、音を 出す 方法が あって、 
その 方法を コナミ 効果と 呼ぶ ので ある。 
_ はそんな に 難しく ない。 下の 図を 
見ても らおう。 ある 音が 出て いると き 
に、 その 音と ほんの 少し だけ 音程の ず 
れた 音、 を 同時に 鳴らして やる と、 あ 
る 複雑な 計算に よって 上の 波形 か 下の 
ように 変イ 匕 する。 楽器を 知っている 人 
には わかる と 思う の だけれ ど、 ちょう 
ど ビブ ラー ト を かけた ときの ような 感 
じになる の だ。 とはいっても 半音 もず 
れ たら ただの 不^ 0^ にな ってし まう。 
半音の 5 分の 丨、 10^(7) 丨 といった ほ 
んの 少しの ちがいが 重要な の だ。 シン 
セ サイ ザを 知って る 人には、 ファイン 
フレ ケン シーを 1.01 なんかに I 定定 した 
場合と 言え ば わかり やすし 、だろう。 

これを 使う と、 確かに 聞いて いては 
つと する ほどきれ いに ひびく ので、 B 
G  M などには 非常に 有効な 手段な の だ 


が、 なにしろ これを やる と チャン ネル 
を 2 つ 使われて しまう ので、 ドラムな 
どが 使 いづら く なる のは 欠点で ある。 

もちろん、 こんな テクニックは PL 
AY 文では 使えない。 PLAY 文では 周 
波 数が すべて 決められて いるので、 10 
分の 丨音 高く、 なんて ことは 指定の し 
よう もない の だ。 

しかし、 究極の システム （今月 号の 
198 ページ、 先月 号なら 199 ページに 
説明 あり） では、 Z オプション という 
拡張 命令 をサポ ー トする ことによって 
コナミ 効果を 可能に した。 次 ページの 
システム 用 リス トの 音を 聞いて みよう。 
途中で いきな り 音が 重 く 美しくな るの 
がわ かるは ず だ。 

最後に、 発明者の 名誉の ためにつ け 
加えて おこう。 この テクニックが 最初 
に 応用され たのは 一般に ，ギャラガ〃 

の 挿入 曲 （オープニング など） だと 言 
われて いる。 本当なら ，ギャラガ 効果〃 
と 呼ぶべき ところ なの だろ うか？ た 
だ、 私の 周囲では コナミ 効果で 通って 


いるので …… 。 

ある PSG の 音が 出て いると き 


聲 「 他の チヤン ネルで ほんの 少し ずれた 音を 出す と… 


■  右の リス 

今月 も コナミ さ んの ご協力で 悪魔 城 
ドラキュラの ステージ 7 〜 9 の BGM 
を掲 いぃたしました。 

基本的に すべて データの かたま りで 
すから、 DAT  A 文は 特に 注意して 入 
力して ください。 入力の 前に 


卜の 説明 畤 

SCREENQW1DTH  36  0 

として おくと、 画® と リストの 改行 
位置が 同じになる ので、 まちが l 嘴し 
が 少しは 楽になる でしよう。 なお、 次 
ページに ドラム 入り バージョン あり. グ 


今月の  8  G  /W 

10  f  M.  Dracula  dans  la  chateau. 

20  9  Theme  No-  3  C stage  7-9) 

38  ^  (C) 1986  by  KONAMI 

40  READ  A 拿, 本 sIF  ASO"  M  THEN  PLAY 
A«,B«vC*:GOTO  46 

50  RESTORE  110: GOTO  48 

60  DATA  T90L16S0M&000,T90116V12,T90L 

32S0 

70  DATA  R8O5ER8E-R8DR8V14C#C#4S0, R80 

5C#R8C 轉 R8C#R8C 轉 R4 , 02AA し 1 6AR1 6AAR1 803 

A02AR1 6AR8AA03CD 

80  DATA  R805ER8E— R8DR8V14C 轉 C#4S0,R8O 

5C 轉 R8C#R8C#R8C#R4 , し 3202 AA し 1 6AR1 6AAR1 
603A02AR1 &AR8AA03CD 

90  DATA  R8O5ER8E-R8DR8V14C#C#4S0, R80 

5C 轉 R8C#R8C#R8C 林 R4 , し 3202 AAA 1 6R 1 6AAA16 
R1&AAA16R16AAA16R16AAA1603C16D16 

100  DATA  R80SER8E-R80R8V14C#C#4S0v  R8 
05C#R8C#R8C#R8C 轉 R4 , L 3202 AAA 16R1 6AAA1 
6R16AAA16R1&AAA1&R16AAA1603C1&D16 

110  f  main 

120  DATA  04L 1 6 AG# AG# ADF AR 1 6AG# ADFR 1 6 

Af 04 し 1 6DDR1 6DDDR8.DR1 6DDDR 1 6D , し 1 603D 
DDDDDDDDDDDDDDD 

130  DATA  DF05V 1 4C8R 1 65004 DF05V 1 4CC4 . 

R8S0f 03B-04DR8. 03B-04DF4R 1 6R  f  02B-B-B 
一 B — B — B — B_B — B_B — B_B — 03CCC#C 轉 

140  DATA  04L16AG#AG#ADFAR16AG^ADFR16 

A , 04 し 1 6DDR1 6DDDR8.DR1 6DDDR16D, 03DDDD 
DDDDDDDDDDDD 

150  DATA  DF05V 1 4C8R 1 65004 DF05V 1 4CC4F 

8E8 , 03B-04DR8 • 03B-04DF4R 1 6  VI 305F8E 

Qf 02B-B-B-B-B-B-B-B-B-B-B-B-03D8C8 

160  » 

170  DATA  05EC04G05C04GE805E8C04G05C0 

4GER8, 05EC04G05C04GE805E8C04G05C04GE 

R8f CCR1 6CCCDECCR1 6CCCDE 

180  DATA  04DFAFA05D804D8FAFA05DR8, 04 

DFAF A05D804D8F AF A05DR8 , DDR16DDDEFDDR 

16DDDEF 

190  DATA  05EC04G05C04GE805E8C04G05C0 

4GER8, 05EC04Q05C04GE805E8C04G05C04GE 

R8r CCR 1 6CCCDECCR 1 6CCCDE 

200  DATA  04DFAFA05D804D8rAFA05DR8f  04 

DF AF A05D804D8F AFA05DR8  r DDR 1 6DDDEFDDR 

16DDDEF 

210  » 

220  DATA  S0O4F V 1 4F8S0G V 1 4G8S0 A V 1 3AV 1 

4AV1 5AV1 307FFGG AA04E V 1 4E8S0FV1 4F8S0G 

VI 3GV1 4GV1 5GV1 307 EEFFGG , し 1 60408 .E8.F 

8R2C8. D8_  E8R2, 03032032 DDDDDDDDDDDDDD 
DC32C32CCCCCCCCCCCCCCC 

230  DATA  S0O4DV 1 4D8S0E V 1 4E8S0FV 1 3F V 1 

4F V 1 5FV1 307DDEEFF04C# V 1 4C#8S@DV1 4D8S 

0EV1 3EV1 4EV1 5EE4R8, 03B-8 ■ 04C8. D8R203 

A8.B8. 04C#8RR, 02B-B-B-B-B-B-B-B-B-B- 
B-B-B-B-B-B-AAAAAAAAAAAAAAB03C# 

240  DATA  S0O4F V 1 4F8S0G V 1 4G8S0 AV 1 3AV 1 

4AV1 5AV1 307FFGGAA04EV1 4E8S0FV1 4F8S0G 

V 1 3G V 1 4GV 1 56V 1 307EEFFGG , L1604D8. E8.F 

8R2C8. D8. E8R2f  03D 32032 DDDDDDDDDDDDDD 
DC32C32CCCCCCCCCCCCCCC 

250  DATA  S0O4DV 1 40850 EV 1 4E8S0FV 1 3F V 1 

4FV1 5FV1 307DDEEFF04C#V1 4C#8S0DV1 4D8S 

0E V 1 3EV1 4EV1 5EE4R8, 03B-8. 04C8. D8R203 

A8. B8. 04C#8RR, 02B-B-B-B-B-B-B-B-B-B- 
B -B-B-B-B-B-AAAAAAAAAAAAAAB03C# 

260  DATA  S0O4E V 1 4E8S0F V 1 4F8S0G V 1 3G V 1 

4GV 1 5GG4R8S0, 04C#8.D8. E8RR, 02AAAAAAA 
AAAA02AAAB03C# 

270  DATA  , , 
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究極  システム  用リ 


ス 


注意!！ この プログラムの 実行 
には 『究極の PSG システムが 
必要です。 詳しく は プロ グラム エ 
リアを ごらんく ださい。 

さて、 まず 長い 方の リス トを 入 
力したら、 RUN0  行し ます。 
すると、' ^DRASP.DAT "と、、 D  R  A 
3M.DAT# という 2 つの データフ 
ァイ ルが ディスク 上に 作成され ます。 
これを 198 ページに 掲載され てい 
る D 極の PSG システム〃 を 使つ 
て、 傲りな 形式の データに 変換し 
なくて はなり ません。 なお、 これ 
は 先月 号に 掲載した  ''あと 一歩で 
究極の 音楽 演奏 プログラム々 とま 


つたく 同じ も のです ので、 先月 入力 
した 方は それを そのまま 使えます。 

変換 方法は 198 ページ 以降に 詳 
しく 説明が ありま すので それを ご 
らんく ださい。 

さて、 今月 号は 多少 面倒な こと 
にノ イントロ" と '"メイン々 とい 
う 分かれ かたを している ので、 こ 
の 2 つを 適当に 組み合わせる 必要 
があります。 それ か 下の z 最 終演 
奏 プログラム. です。 

変換* リンクが^ 了した ところ 
で、 NEV0 とした あと 下の プロ 
グラムを 入力し、 RUNH する よ 
うにして ください。 


最終  演奏  ブ 


a 


グ 


ラ 


し 


10  A=USRC©> 

20  IF  PEEK ( ?<HFD9F )  =&HC3  THEN  26 
30  A=USR(1) 


データ  作成  ブ 


a 


グ  ラ 


ム 


10  r  Dracul a  No.  3:  final  version. 

20  f  for  BGM  compiler  ver  5.0 
30  »  (C>  1986  by  KONAMI 

40  OPEN "dr a3p .dat " F0R0UTPUTAS#1 
50  READ  AW."  THEN  PRIN 

T#  1  W  ,  :  GOTO  50 

60  C し OSEs  OPEN"dr a3m_  dat "FOROUTPUTAS 林 
1 

70  READ  A 务, B$,C*sIF  A^O" M  THEN  PRIN 
T#lf  A^"f  "C^zGOTO  70 

80  C し OSE:END 

90  DATA  T90 し 16S0M6000,T90 し 1&V12,T90 し 
32S0 

100  DATA  R805ER8E — R8DR8V14C 轉 C 林 4S0,S0 
11509 C32R32CI32  D5V12C#  S 011509 CC I 32 
05V12C#  S 01509 Cl 15CI32  05V 13C#  S0I1 
509CI5CI32  05V 13C#  S0I 1509CCI5CI 15C, 
し 32132  02AAL16A  1509 Cl 32  02 A A  11509 C 
132  03A02A  11509 Cl 32  02A  R1 611509 Cl 3 
2  02AA03CD 

110  DATA  R8O5ER8E-R8DR8V14C#C#4S0, S0 
11509 C32R32CI32  05V 12C#  S 011509 CC I 32 
□5V12C#  S 01509 Cl 15CI32  05V13C#  S0I1 
509CI5CI32  05V 13C#  S0I 15D9CCI5CI 15C, 
し 32132  02AA し 16A  I5D9CI32  02AA  I 1509C 
132  03A02A  11509 Cl 32  02A  R16I1509CI3 
2  02AA03CD 

120  DATA  R8O5ER8E-R8DR8V14C#C#4S0r II 
509 C32C32CI32  05V 12C#  S0I 1509CC32C32 
132  05V12C#  501509 Cl 15CI32  05V 12C#  S 
011509 CI5CI32  05V 12C#  S0I 1509C32C32C 
I5CI15C  ，し 3202 AAA16  I509C16I32  02AAA 
16  11509 C16I32  02AAA16  11509 CC I 32  02 
AAA 16  11509 C1SI32  02AAA1603C16D16 
130  DATA  R8O5ER8E-R8DR8V14C#C#4S0? 1 1 
509C32C32CI32  D5V12C#  S0 I 1 509CC32C32 
132  05V12C#  S 01509 Cl 15CI32  05V12C#  S 
011509 CI5CI32  05V 12C#  S0I 1509C32C32C 
I5CI15C  ，し 3202 AAA 16  1509 Cl 6 132  02AAA 


ユージ ックプ ログ 


ア 館の 


\ 幼年時代 

N : このところ ご 幼少の みぎり の お 話 
をう かがって おります ので、 その あ 
たり 力、 ら …… 。 

E : 音楽の 話？ 

N  : ええ、 もちろんです。 

E  : それ だと やっぱり、 中学 丨 年のと 
き から 始めた クラシック ギター かな。 
N : 習いに 行って たんです か？ 

E  : いや、 独学で。 でも 結構 弾ける よ 
う になる もんで ね 0 アルハンブラぐ 
らいなら 弾けたん だけどね 0 
N : 今でもで きます？ 

E : う一 ん 最近は あんまり 練習して な 
いから 無理だろう。 それからね、 コ 
ー ラスを やって たんです よ。 

N  : あ、 そうなんで すか （前回の 茲野 
さん もそう だった な) 。パートは どち 
ら で？ 


•:ブ ： 


E  : バス。 

N  : なるほど。 確かに。 

E  : それで一、 当時 僕が いた 三 鷹 第三 
中学校って のが、 男声合唱では 日本 
最強と 言われた ところでし てね 〇だ 
から 声には 自信 あるんで すよ。 

N : 日本 最強 …… です か 。 

E  : だから オーケストラ つきて 觉 った 
こと も あるよ。 どこだった かな、 新 
宿の 京 王 プラザ か 何 かの、 どっか 広 
いところ て*。 

N: へえ  0 

E  : ただ、 その あとは 特に どうって こ 
とは ありま せんね k 音楽に 関しては。 
語学の 方に 凝っ ちゃっ たか ら別 に才 
ー ケス トラ クラブ なんかに も 入らな 
かった し。 

N  : ギターの 方は。 

E  : ああ、 弾く には 強いてました。 何 
かと 便利です からね 0 大学 時代に ヨ 
一ロ ッハ 。なんか 回った ときには よく 
かついで 行った ものです ね 0 

N  : 重そう。 …… え 一では そろそろ 次 
にいき ます。 ミュージック プロ グラ 
マの 趣味 という ことで、 お好きな 
音楽な どを。 

E  : シンセサイザ 音楽が 好きです。 

N: なるほど。 うなずける ような…。 

E  :  YM0 とか、 それから ジャン •ミ 
ッ シェル • ジャールは 大好き。 C  D 
全部 持って る。 一 的に 言って スぺ 
イシ ー （宇宙 的） な、 ゼ大 で豪陕 な 
曲がい いです ね 〇  S  F 映画の ハ ヘンク 
に彳以 合いそう な 曲と いうか …… 。 N 


いお 知らせ。 朿* 芝 EMI の ご 好意に よ 
り デイ ー ヴアの L  P の サンプル 版 テ ー 
プ (曲の 一部を 集めた もの） を 抽選で 5 
名 様に プレ セ，， ント しちやう。 ほしい 人 
は MS  X マガジンの 、'デイー ヴアテ ー 
プ 係" まで 官製 ハガキ で说 導して ね。 


ゲームセンター やフア ミ コンの ゲー 
ムの BGM*? レコード 化 （CD イ 匕） され 
るのは もう そんなに 珍しく はなくな っ 
たけ ど、 ハ。 ソ コン ゲームの、 となると 
僕は 聞いた ことがない。 で、 さっそく 
登場した のが あの 「多 機種 間 データ 共 
有 システム」 を 売り物に した 大型 新作 
ソフ ト、 DAIVA の BGM 集 0 東芝 EM 
I から 3 月 4 日に 発売され る （されて 
いるは ずな の だ、 この 本が 出る ころに 
は)。 曲目は ディー ヴァ I、 ヴリ トラの 
炎な どで、 作曲は 浅 倉 大介他 0 もちろ 
ん シンセサイザ によ る オリ ジナル 演 •奏 
バージョン だ。 

さて ここて 1 壳 者の みなさんに うれし 


ラマの 隠された 過去 


H  K なんかの 科学 番組の BGM にはよ 
くジ ャン •ミ ッ シェル • ジャールが 
使われて いますよ。 

N  : へえ 一。 昔 ちょっと 聞いた だけな 
んで よく 知らないんで すが …… 。 

SF のノぐ ンク というと、 クラシック 
でもた とえば ，〇 01 年 宇宙の 旅 ^ に 
f 吏 われた 美しき 青き ド ナウなん ての 
があります ね 0 

E: あ、 クラシック も 好きです よ。 美 
しき… の ヨハン シユ ト ラウスと か、 
チャ イコ フス キ _ 、ベ ー ト ー ベンと. 
いった あたり。 

N  : ふんいきは わかり ますね。 どれ も 
その 悠大で ドラマチックで。 

E  : そんな もんかな。 他には？ 

N  : え 一、 だいたい これく らいで 結構 
なんです が • ••… 。 何;! にしゃべ り 
たいこと とか ありましたら どうぞ。 

E  : え、 いいの、 言っても？ 


▲  MSX2 大 研究を 持って る 人には もう 
おなじみの •マンデルブロー グラフ イク 
ス_ が これ だ/ この 仕掛 人は 実は 透 藤 
氏， 


，た^) たの だ。 念のために、 これは MS 
X  2 の 256 色 モード を 使っ て 作った もの。 
一画 面 書 くのに マシ ン 語で 数 時間 かかる 


N  : いいです よ。 まずかったら 消し ま 
すから (笑)。 

E  : それじゃ あねえ、 まずみ なさん に。 
MS  X 本体 だけを 見て どう こう 文句を 
言う 人が よくいる けどね、 そもそも 
バソコ ンは 単体で 何でもで きる もの 
じ やない、 という こと。 MSX には 力 
ー トリ ツジが あるから 非常に 拡張 性 
が 高い。 たとえば FM 音源 システム 
なんて、 98(PC980I) なんかで 同じ 
こ とやろうと したら m と して 使う 
に は 法外な 値段に なっち ゃい ますよ。 

N  : そぅです ね 。 

E: パーソナルな 価格で、 おもしろい 
周辺機器が どんどんつ なげられる、 
という おもしろさ、 このへんに ミ 主 目 
して ほしいです ね。 これは メ ー カ ー 
さんに も 言いたい こと だけど。 最近 
は モデムから MSX  WRITE やらが 出 
てきた からま あいい か。 


おっと DA 丨 VA 勿し：)ー ドが 出 3 せ// 


16  11509 C16I32  02AAA16  I1509CCI32  02 
AAA16  11509 C16I32  02AA A 1 603C： 1 6D 1 6 
140  DATA  f  f 
150  9  main 

160  DATA  T30 し 16S0M6000,T90 し 1GV12,T90 
し 32S0 

170  DATA  04 し 16AG#AG#ADFAR16AG#ADFR1€> 
A , V 1 2 I 3204 し 1 6DDR1 6DDDR8.DR1 6DDDR16D, 
し 1 603DDI 30DI 32DDD I8DI 32DDD I0DI 32DDDI 
0DI32D 

180  DATA  DF05V 1 4C8R 1 BS0O4DFO5 V 1 4CC4 . 
R8S0, 03B-04DR8. Q3B-04DF4  S 00915 CCC し 3 
21 30CCCC, 02B-B-I 0B-I 32B-B-B- I 0B-I 32B 
一 B — B — I 0B — I 32B-03CCC#C# 

190  DATA  04 し 16AG#AG#ADFAR16AG#ADFR16 
Af V12I 3204 し 1 6DDR1 6DDDR8.DR1 6DDDR16D, 
し 1 603DDI 30DI 32DDD I0DI 32DDD I0DI 32DDDI 
00132 D 

200  DATA  DF05 V 1 4CBR 1 65004 DF05V 1 4CC4F 
8E8, 03B-04DR8. 03B-04DF4  S0O9I 5CCCL32 
I 30CCCC し 1 6 , 02B-B-I 30B-I 32B-B-B- I0B-I 
32B-B-B — I 0B-I 32B-03D8C8 
210  » 

220  DATA  05EC04G05C04GE805E8C04G05C0 
4GER8 , Z2V12I 3205 EC04G05C04GE805E8C04 
G05C04GE  II 55009 C32C32CV 1 2 f CCR1 6CCCD 
ECCR16CCCDE 

230  DATA  □4DFAFA05D804D8FAFA05DR8, 13 

204DFAF A 050804 D8FAFA05D  I 15S0O9C32C3 

2CV12, DDR 1 6DDDEFDDR 1 6DDDEF 

240  DATA  05EC04G05C04GE805G8C04G05CO 

4GER8 , V 1 2 I 3205 ECD4G05C04GE805E8C04G0 

5C04GE  II 5S0O9C32C32C V 1 2 , CCR1 6CCCDEC 

CR16CCCDE 

250  DATA  04DFAFA05D804D8FAFA05DR8, 13 
204DFAF A 050804 D8FAFA05D  1 15S0CX9C32C3 
2CV 1 2Z0 , DDR 1 6DDDEFDDR1 6DDDEF 
260  » 

270  DATA  S0O4F V 1 4F8S0G V 1 4G8S0A V 1 3A V 1 
4 A V 1 5AV1 307FFGGAA04EV1 4E8S0FV 1 4F8S0G 
VI 3GV1 4GV1 5GV1 307EEFFGG, I 32L1 604D8.E 
8_  F8R2C8. D8. E8R2  f  03032032 D 1 30D 1 32DDD 
I0DI 32DDD I 0D I 32DDD I0DI 32DC32C32C I0CI 
32CCC I0CI 32CCC I0CI 32CCC I0CI 32C 
280  DATA  S0O4D V 1 4D8S0E V 1 4E8S0F V 1 3F V 1 
4FV1 5FV1 307DDEEFF04C#V1 4C 轉 8S0DV 1 4D8S 
0E V 1 3E V 1 4E V 1 5EE4R8  f 13203 B-8. 04C8. D8R 
203A8-B8. 04C#8R8  S6I1 0O9CR1 6CCC32C32 
CV12r 02B - B- I 8B-I 32B-B-B-I 0B - I 32B-B - B 
- I 0B-I 32B-B-B-I 0B-I 32B-AA I0AI 32 AAA 10 
AI 32AAA I0AI 32AAAB32R3203C# 

290  DATA  S0O4F V 1 4F8S0G V 1 4G8S0A V 1 3AV 1 
4 A V 1 5 A V 1 307FFGGAA04EV1 4E8S0FV1 4F8S0G 
VI 3GV1 4GV1 5GV1 307EEFFGG, I 32L1 604D8.E 
8. F8R2C8- D8- E8R2, 03D32D32D I 30D I 32DDD 
I0DI 32DDD 1801 32DDD I0DI 32DC32C32C I0CI 
32CCC I 0C I 32CCC I 0C I 32CCC I 0C I 32C 
300  DATA  S0O4DV 1 4D8S0E V 1 4E8S0F V 1 3F V 1 
4FV1 5FV1 307DDEEFF04C#V 1 4C#8S0DV 1 4D8S 
0E V 1 3EV1 4EV1 5EE4R8, I 3203 B-8 - 04C8. D8R 
203A8-B8. 04C 轉 8R8  S0I1 0O9CR1 6CCC32C32 
C V 1 2 , 02B-B-I 0B - I 32B-B-B-I 0B-I 32B-B-B 
-I 0B-I 32B-B-B- I 0B — I 32B-AA I 0A I 32AAAI0 
A I 32AAA I 0 A I 32 AAAB32R 3203 C# 

310  DATA  S0O4E V 1 4E8S0F V 1 4F8S0GV 1 36V 1 
4GV1 56G4R8S0,  CMC 轉 8 . D8 . E8R8  S0I1 0O9CR 
1 6CCC32C32CV12, 02 A A I 30 A I 32 AAA I0AI 32 A 
AAI0AI 32AAAB03C# 

320  DATA  , , 


▼ょぅやく：55乂2版が発売さ 
れ たこと だし、 この 際 Lp も。 
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MODEL- 
PHOTO¬ 
COPY - 立 花 あけみ 


“Spring  has  come/” ルン ルン、 待ちに 
待った 春 だよ 5。 みんな 元気 か〜 い 7 つら 
く 厳しい 冬を 乗り越えて、 挑戦者の 胸 もは ず 
む 今日 この頃。 ボカ ボカして すっかり 脳天 気 
になって しまった。 どれ、 気持ちが いいから 
お昼 寝で も …… そんな 場合 じ ゃない か。 

そろ、 時は 流れ 季節は めぐろ 5 とも、 挑戦 
者の あくな き チヤ レンジは 続く の だ。 八イ、 
「AV パラダイス j シリーズ 第 4 弾。 今月 も お 
しやれ にお 届けし ま〜 す。 


今月の 


メニューで すよ〜 


先月 号から いよいよ 「画像 加工」 に 突 
入 0 今回は 少し 趣向を 変えて、 編集 テ 
ク ニックの 基礎知識を 紹介しながら、 
「画像 加工」 に 取り 組ん でみ た い/  と 
思、 いま 〜 す。 

というの も、 編集 テクニックを 知ら 


m 


1 へ - タブ できる ワ ザ/ 
ぼ ^才 画像を 可変 速: r サーチ. して、 
ココ ゾ といぅ シ-ンを 細す 


f  4  M 


じ# 濟鱗 
病  ぼ^^ 


ない と 「画像 加工」 は 極め られ ません。 
ただ 単に テロ ッ プを 入れる だけ じ や、 
おもしろく ないしね o「A  V クリェ イタ 
一」 の真髓 はこ こに あり/ な〜 んち 
やって。 頑張らな くち や。 

フェード •イン/アウ ト 
に 挑戦して みよ 5 

まず 最初は、 毎度 お蜀 蝶の 「フェー 
ド •イン j 「フェード •アウト」 から 始 
まり ま 〜 す。 これは 丨 月 号の 用語 解説 
で 紹介した ので、 みんな 知って るよ ね。 


HB 卜 F 900 の フエ ー ダーを 使えば、 フエ 
— ド •イ ン /アウ ト もらく ちん。 撮影 
した 映像を、 簡単に 加工す る ことが で 
きま〜 す。 

ちょっと ビジュアルの 方を 見て くだ 
さいね。 今回は サンプル として、 黒み 
からの 「フヱ ー ド •イン Jo 白みに とば 
した 「フエ ー ド •アウ ト 」 に衫强 )1 してみ 
ま した。 

その他 おまけに、 ブルーからの 「フ 
エ ー ド •イ ン」 な ~ん ての も。 HBI-F900 
にある RG  B の 色調^ ツマ ミで、 バッ 
ク グラウンド • カラーは レッ ド や グリ 
ーン にも 変えられ ま〜 す。 黒 や 白 以外 
の 色に 「フエー ド •イン/アウ ト」 して 
みるの も、 ちょっと おしゃれ。 映像の 
イメージに 合わせて、 ハ ヘンク グラウン 
ドの 色を コー ディネ イト してみ てね。 

こうして みると、 一見 単純な 「フエ 
ー ド •イ ン / アウ ト」 だけで も、 _ 
遊べる でしよ。 ビデオから コン ピュー 


S の豳像 加：！/ フ i 


「井の頭 公園う どん 屋 さん 事 
#j で お ui 染みの、 ロケの 際 
に 撮影した ボー トの シーンを、 
フェード •イン/アウ ト して 
みました >  これは 黒み に フェ 
ー ド • イン/アウト した、 一 
番 才ーソ ドック スな ものです。 


巳 タイプ 


同じ 素材を 使って、 白みに 
フエー ド •イン/アウトして 
みました。 なかなか おしゃれ 
でしよ。 


すっかり 悪乗りして、 今度 
は ハ ヘンク •グラウンドを ブリ レ 
一にして フェード • イン/ ア 
ウ ト。 その 気になれば、 他に 
も いろいろな 色に フェード • 
イン/アウ トで きる よ ~。 


夕に 取り込んで 「フリーズ」 した 画像 
も、 同様に 「フ ヱード •イン/アウ ト」 
がで きま 一す。 

フェード •イン/アウ ト 
はこうして 使う 

編集す る 際の 「フェード •イン/ ア 
ウ ト」 の 使い方は、 通常 前者は 映像の 
ファースト， シーンに、 後者は ラスト 
シーンに 使われます。 

演出 意図と しては、 ひとことで ゆ〜 
と 「さりげなく、 自然に」。 難しく ゆ一 
と  「叙情 的に」 始める、 または 終わる 
と ゆ〜 意味合い になります。 逆に 「衝 
撃 的に」 始めたり、 終わった りしたい 
ときには、 「カット •イン/アウ ト」 を 
使い ましょ。 

余談になります が、 「フェード •イン 
/ アウト」 は、 ワン ポイントって 感じ 
で 決めて ね。 濫用す ると、 映像の 展開 
の テンポ カ< 悪くなる し、 おしゃれ じゃ 


ありません。 気をつけ てね。 

お 次は フ1 J ーズの 
ぉ 話よ 

今度は ちらっと 「フリーズ」 を。 こ 
れも 遊ぶ とお もしろ い。 HBI-F900 で 色 
調を コン ト ロー ルす ると、 トーンが い 


ろい ろと 変えられて 結構 楽しめます。 
「ソラ リゼー シ ヨン」 の 雰囲気で、 これ 
また なかなか おしゃれ。 

までに ビジュアル も 見て ね。 ビ 
デオ 画像を 「フリーズ」 すると、 こう 
なり ま〜 す。 自分の 好みの 卜ー ンに色 
調を う まく コン ト ロールして 、「フリー 
ズ」 にも 挑戦して みて ね 0 


オーバー •ラップ 
しまし よ 

次は 「オーバー •ラップ」 を やって 
みま した。 これは 早い話が 「フエード • 
イン/アウ ト」 を 組み合わせた もので、 
A の 画面を 「フヱ ー ド •アウ ト」 させ 
ると 同時に、 B の 画面を 「フエ ー ド. 
イン」 させる と ゆ〜 テクニックです。 
「百聞は一 見に しかず」 0 ビジュアルの 
方を 見て もらえば、 ほらっ、 もう わか 
ったで しよ。 カン ターン/ 今回は 「フ 
リーズ」 した 画像と、 ビデオ 画像を 「才 
ーバー •ラップ j させて みました。 

こ れは ビデオ 編集では もっとも ポピ 
ュラー な テクニックの ひとつ （TV を 
見て いると、 よく 出て くるよ）。 ふたつ 
の 画面を スムーズに つなぐ ことができ 
るので、 画面と 画面を つなぐ テク ニッ 
ク としては、 かなり 重要です。 「オーバ 
— •ラップ」 覚えて く れ たかな？ 
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井の頭 公園 ロケ 撮影 分の、 ボートの シーンから ピック •アップして、 ビデオ 画像 か 
ら コンピュータ 画像に 取り込み ま した。 


オー ハ* ー ラップし たのと まったく 同じ 素材で、 カッ トつな ぎに すると こ ~ なります、 
と ゆ〜 例です。 オーバー •ラップと カッ トつな ぎの 違いが よく わかる でしょ。 


ツ トつな ぎ 


フリーズ （Freeze) 


先^ 呈フ リーズした M 象と、 
モデルの ひろこち ゃん の 顔の 
UP の ビデオ 画像と を、 オー 
一  •ラップ させて みました。 
ポ ー トの シ ー ン から、 物 思、 い 
に ふける ひろこ ちゃんの 横顔 
が 浮き 上 カヾ つてき ますよ。 


モザイク （Mozaic) 


フェード •イン/アウ トで 
使っ た ポー トの シーンを フリ 
ーズ して、 モザイクを かけ ま 
した。 同じ 映像を 使っても、 
^ イメージが 違う でしよ。 


今度は 「カッ トつな ぎ j 
してみ ません 

「才 ー ノ  く 一  •ラッ プ 」 が 出た ところで、 
「編集の 原点は これ だ./」 と ゆ〜 のを ひ 
とつ 0 ハイ、 もうな にかわかった 人 も 
いるだろう けど、 必殺 「カットつ なぎ」 
これに 尽き ます 0 これは 「才 ー バ ー • 
ラップ」 させないで、 ただ 単純に A の 
画面と B の 画面を つなぐ だけ。 簡単で 
しよ。 極めて オーソドックスな 編集 テ 
ク ニックで あり ます。 


だからといって 「カットつ なぎ」 を 
バカに しちや あいけ ない/ 「才 ー バ _ • 
ラップ」 させたり 「ワイプ」 させたり 
する のか™ だから、 え ~ い 全部 「力 
ッ トつな ぎ」 で いっち やえ。 な〜 んて 
感じで 使って はいけ ません。 「カットつ 
なぎ」 には 「カットつ なぎ」 のよ さが 
ある。 ち や〜 んと ねらって 使い ましょ 
うね 。 

たとえば、 I 秒 程度の 短い 映像を 積 
み 重ねてた たみ 込んで いく 場合は、 完 
全に 「カツ トつな ぎ」 の 世界です。 ほ 


らっ、 今 流行の 「ビデオ •クリ ップ J 
なんか 見て ると、 音楽の リズムに 合わ 
せて、 画面が パツ バツ パツと 瞬時に 変 
わったり してる でしょ。 音楽の リズム 
に 合わせて 編集 したいと きには、 「カツ 
卜つな ぎ」 をおス スメし ま〜 す。 

要するに、 テンポよ く 編集したい/ 
な〜 んて 思ったら、 「カットつ なぎ」 に 
しまし ようね。 

「モザイク J つて 
知って る 7 


mu, 本体 左 カラ 
一と ブライ トの ボリ ュ 
—ムで 自由自在 ヨ。 


みんな 「モザイク」 って 対] ってる か 
な？ ちょっと ビジュアルの 方を 見て 
ね 0 ぐち やぐち やと 説明す るより、 ビ 
ジュ アルを 見て もらえば 一目瞭然 c ハ 
イ 、これは 「モザイク」 です よ〜、 終わり 
(あっ、 うそう そ、 ま だ 終わり ま せん)。 

冗談は さておき、 なんとなく フイ ー 
リングで わかった でしよ。 言葉で 表現 
すると、 「いろいろな 色の 四角い ハ。 夕一 


ンが、  次第に 映像を 形造って いく j っ 
て 感じ かな。 なかなか おしゃれ でしょ， 
「モザイク」 を かける の も、 これ また 
簡単 0 「モザイク」 の スイッチを 0  N に 
して、 後は レバーを 上下させる だけ。 
四角い パ ター ンが 大き く なったり 小さ 
く なったり します （私で も、 すぐにで 
きたよ）。 ただし、 撮影して きた ビデオ 
画像は、 いったん コンピュータに 取リ 
込んで フ リーズ しないと、 「モザイク j 
はか けられません。 忘れないで ね。 


ワイプ (Wipe)  A タイプ 


才ー パー •ラップ、 カットつ なぎと 同じ 素材を 使って、 コ 
ン ピュー タ 画像と ビデオ 画像との ワイプに 挑戦./ 

A タイプは、 センターから 左右に 割れる ワイプで〜 す。 バ 
リエ ーシ ヨンと して、 コンピュータ 画像を 黒み から ワイプ • 
イン/ な〜 ん てこと もで きち やうよ。 


簡単 操作で おしやれな 「モザイク」 
だけど、 使い方と なると なかなか 難し 
い。 _ 目立つ し、 _ な テクニック 
なので、 頻繁に 使う とおしやれ じ やな 
くなります。 '必ず ねらって、 こ こぞ/ 
と ばかり に 使って ね 〇う まく 使えば、 
ホン ト におし やれよ一。 「フエ ー ド •イ 
ン / アウ ト」 の 気分で 「モザイク」 を 
使う の も、 結構 おもしろい かも。 みん 
な も 「モザイク」 で 遊んで みて ね。 

お待たせ しました 
「ワイプ J だよ 

HB 卜 F900 の ソフト を 使っての、 _ 
なる 28 とおりの ワイプ •パターン。 先 
月 号では、 その 中から 2 パターンに 挑 
戦し ました 力 、 今但] はさら に 3 パター 
ンに 挑戦 0 「ワイプ」 に関しては 先月 号 
で 紹介した ので、 もう みんな わかった 
よね。 

では ビジ ュ アルの 方を 見て く ださい。 


3 パターンの 「ワイプ j を、 A タイプ、 
B タイプ、 C タイプと 分けてみ ました。 
A と B タイプは、 黒み からの 「ワイプ • 
イン」 と、 ビデオ 画像と フリーズした 
コンピュータ 画像との 「ワイプ」 です 
(黒み からの 「ワイプ •イン」 だと、 
ワイプの 動きが よく わかる でしょ）。 

C タイプは おまけ。 ちょっと おもし 
ろい ワイプな ので、 ビデオ 画像と コン 
ピュー タ 画像と を ワイプ させて みまし 
た 。 

「ワイプ J して 
遊び ましょ 

まず A タイプ。 これは わりと オー ソ 
ドック スな ワイプで〜 す。 センター か 
ら 割れて、 次の 画面が 現れて くると ゆ 
〜 感じて％ いたって シンプル。 逆に 両 
サイ ドから センタ ー に 向かって、 黒み 
から ワイプ • イン させて みても …… ホ 
ラッ、 おもしろい でしよ。 


お 次は B タイプ。 画面の センター を 
起点、 として、 360° 時計の 針^ まわる よ 
うに （ただし、 時計とは 逆 まわり） 一 
回転しながら、 次の 画面 力银れ てく る 
と ゆ〜 もの。 これは はっきり いって ワ 
ザ あり./  ビジュアルの 方を 見て もら 
え ば わかる と 思う けど、 おしゃれよ。 

黒み からの ワイプ •イン も、 なかな 
か シャープに 決まって るで しよ。 ある 
画面を ねらって ワイプ •イン させたい 
ときなん か、 かなり イン パク トが ある 
んじ ゃない かな。 

最後に おまけの C タイス これは 完 
全に ワザ あり./ 前の 画面が 左上に 移 
動して フレーム •アウ ト しながら、 次 
の 画面 濟 見れ る。 ど〜 だ、 ま いった か/ 
ビジュアルを よく 見て ちよ〜 だい。 

先 f 介した A タイプ や B タイプの 
ワイプは、 前の 画面が 静止した ままの 
状態で、 部分的に 次の 画面 か 瑕れ てき 
たわけ だけど、 C タイプは 画面が 動い 


♦これ (與 計と 逆 回りの ワイ 
ブに M してる トコ 画面の 
中^、 を 支: 寺に して、 グル ッと 
—周 しながら 面 像が 表れます > 

て フレーム • アウ トする ことにより、 
次第に 次の 画面 力银れ ると ゆ〜、 ちょ 
っと ひねった ワイプ •パターンです。 

以上 3 パターンの ワイプ、 いかが 
かな？ ワイ プで 遊ぶ の も 結構 おもし 
ろい。 みんなで ワイプして 遊び ましよ。 
ルン ルン。 
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ワ イブち まだまだ 
奥が 深い そ 

いかに おもしろい といっても、 編集 
ではた だ 単に 「ワイプ」 すれば いいっ 
て もんじ ゃない。 まだまだ 奥が 深い ぞ。 

ビジ ュ アルを 見て 比べて もらえ ば わ 
かると 思う けど、 ひとことで ワイプと 
いっても、 パターンを 変える だけで な 
ん となく ニュアンスが 違って くるで し 
ょ。 ワイプは 早い話が 画面 転換の テク 
ニックの ひとつ だけど、 ワイプ ■の パ タ 
—ンを 変える ことによって、 微^少 にね 
らい （演出 意図） か實 わって きます。 

ワイプは ここ 力 <11 しい。 パターンを 
どう 使い分け るかが、 最大の ポイント 
です。 ど〜 ゆ〜 意図の もとで 「ワイプ」 
させる か、 ねらいに 合わせて 適切に ワ 
イプ •パターン を 選べる よう になれば、 
もう 大変/ あなたは 立派な デイ レク 
夕-です。 


イマジネーションの 
彼方に ワイプが 見える 

では、 ワイプ •パターンを どう 使い 
分ける か、 コツを お 言 舌し ま〜 す。 その 
I は、 画面 転換を ど〜 ゆ〜 ニュアンス 
でしたい か。 たとえば 「自然に」 とか 
「ガラツと 雰囲気を 変えて」 とか、 その 
ねらいに 合わせた パターンを 選ぶ こと 
が 第 I です。 

その 2 は、 ワイプさせる 映像から 受 
ける イメージを ふくらませる、 これが 


参 手元の ス P ッフ ウォッチに/全 隹 
編集のと きは、 常に 時間を 計りな 
がら タイミングを 合わせ ましよう 


大切。 たとえば A の 画面と B の 画面を 
ワイプさせる とき、 それぞれの 画面を 
よっ く 頭に 入れて、 どんな パターンが 
映像の イメ ージに 合う か 思い浮かべて 
みて ください （極めて 個人的な センス 
(_ の 勝負 だ よ）。 ワイプさせる 双方 
の 映像の イメージに 合う ワイプを 選ぶ、 
これが 2 つ 目の ポイントです。 

ワイプ •パターンを 選ぶ コツ は、 し 
いていえば この 2 点です。 はっきりい 
つて 「感性」 とか 「センス」 とか、 抽 
象 的な イ固 人の イマ ジネー シヨ ンの 世界 
だから、 説明す るの か It しい/ コツ 
といえる かどう かわからない けど、 な 
ん となく 参考に してね。 


「ワイプ」 

一丁 上がり/ 

今度は ハード がらみ の 「ワイプ」 の j 
お 話で〜 す。 HB-F900 と HB 卜 F900 のソ j 
フ トを 使って ワイプす るには、 どうす 
れ ばいい のか。 これ も わりと カン ター 
ン。 シンプルな 操作で 0K です （な〜 
んて今 だからい える けど、 私、 最初は 
ゼン ゼンで きなかった のよ ね〜)。 

まず 「テロップ 送り出し」 を マウス 
で il 択 して、 「フリーズ」 した 画面の 中 
から ワイプ させた t 、画面 をネ 彦承 します： 
後は キーボードで ワイプ 準備の セッ ト 
だけ。 ワイプの 速さ、 *1  (ワイプ- 
パターン） を 選んで、 スペース キーを 
叩けば、 「ワイフ j  一丁 上がり〜。 

ビデオの 画面と ワイプ させたい とき 
は、 あらかじめ ビデオの 方の 頭 出しを 
やって おこうね。 スペース キーを 叩い 
てから では 間に合し 、ません ゾ / 


C タイプ 


これは、 画面 全体が 左上に 
向かって 移動して いくこと に 
より、 次の 面® 力 Wi ると ゆ 
へ ちよつ と 技 ありの ワイプ 
です。 ネツ 、おもしろいで しよ。 


ワイプ •パターンは 
八 一 卜で 選ぶ 

先月 号で も 簡単に 触れ ま したが、 「ワ 
イプ」 の 速度は 丨 〜 10 まで 自由に 変え 
られ ます 0 ワイプ •パター •ンも 28 とお 
り あるし ね 0 実際に ワイプ させて みて 
速度を 調整したり、 ワイプ •パターン 
を 選び 直したり、 いろいろ 挑戦して み 
ましよ。 

意^* と、 やって みて 初めて わかる、 

と ゆ〜 ことが^ 吉 構あります。 先 ほど お 
話した ように、 実際に ワイプ させて み 
ると、 選んだ ワイプ •パターン か 画面 
展開の ねらいに なんとなく 合わない/ 
とか、 ワイプさせる 映像の イメージと 
ワイプ •パターンの イメージが ちぐは 
ぐで、 ワイプが おしゃれ じ ゃない/ 
とか、 いろいろと 出て きます。 そ〜 ゆ 
〜 ときは、 く じけ ず、 あきらめず、 自 
分の 演出 意図を 的確に 费見 する ワイ ブ* 


では 「自分の 顔写真 入 リメ ッ セージ」 
の 作り方を、 I 売 者の みなさん にだけ、 
特^に 披露し ま〜 す。 

まず、 その 辺に いる 誰かを つかまえ 
て、 ビデオカメラで 自分の 顔を 撮影し 
て もらいます。 撮影の 際には、 百面相 
でもして、 できるだけ 表情を 変えたり、 
ポーズを 変えたり して、 長め に カメラ 
を 回して おきましょう。 

撮影が 終わったら、 ビデオを 再生し 
て、 どの 部分を 使う 力 S 裴び ます （表情 
や ポーズを よく 見て、 一番 キマッ てる 
ところを 探そう ね)。 「これ だ/」 と ゆ 
〜と ころで、 コンピュータ 画面に 取り 
込んで r フリーズ」 し ちゃい ます。 

ここまで くれば、 もう こっちの もの。 
念のため 「フリ ーズ」 し た 画面を フ ァイ 
ルして、 ディスクに しまって おけば、 
何度でも 使える よ。 後は バックを 変え 
たり テロップを 入れたり、 自由に 遊ん 
でね 0 ちなみに 私 K の 場合は、 全体 的に 
白く とばし 気味に して 「フリーズ」 した 
上に、 さらに バックを 白で 塗りつぶし、 
ハ デ ハ デ ピンクの グ ラデー シヨ ンのメ 
ッ セージと、 同じ 色で 水玉模様を 作っ 


パターンを 探して ください （速度を 調 
整す る だけで も、 イメージは 変わって 
くるょ)。 

な〜 ん ていう と、 わ〜、 難しい/ 

と 思って しまう かもしれ ない けど、 要 
する にあな た 力 頭 の 中で 思い描いた イ 
メー  ジ にピッ タリ 当ては まる、 「こ れだ 
っ /j と ゆ〜 ワイプ •パターンを 見つ 
ければ 0  K。 ゼン ゼン 難しく ないで し 
ょ。 「ワイプ •パターンは ハー ト で 選ぶ」、 
ちょっと キザ だけど、 忘れない でね 0 

感性の ト レーニングを 
してみ ない 

と ゆ〜 わけで 「ワイプ」 の お 話は も 
うおし まい。 TV 番組なん かで も 「ワ 
イプ」 はよ く 使われて いるので、 気を 
つけて 見て ると 結構 勉強になる よ。 な 
ん だかんだ いっても、 結局 「ワイプ」 

は、 極めて 個人的な 感性 や センスで 勝 
負な の だ。 


もっと 大きな 意味で いうと、 「演出」 
自体 いろいろな モノを 見たり 聞いたり 
経験したり した ことから 培った 「カン」 
の 世界 だから、 「カン」 を 働かせる、 つ 
まり ひらめきを 持つ ことが 大切。 早い 
話 力 fi の 中の 引き出しを 多くして、 イ 
マジ ネーシ ヨンを 豊かに す るって こと 
かな。 もちろん テクニック も 必要 だけ 
ど、 日頃から 「感性の ト レーニング」 
を 怠らない でね。 

お あとち そろそろ 
よろしい よ 5 で 

え〜、 あ〜 だ こ〜 だと、 AV クリエ 
イター を 使っ ての 編集 テ ク ニック を紹 
介してき ましたが、 最後は 傲 y に、 挑 
戰 者より 愛を こめて、 みんなに 「春の 
メッセージ」 を お届けし ま〜 す。 a v 
クリエ イタ ーを 使えば、 パソコン 音痴 
の 衫嫩者 だって、 この 程度の 「画像 加 
エ」 はでき るんだ もんね一 (解説書を 


て、 ハ ヘンクに とばして みました。 ルン 
ルン。 

芸の 細かい ところでは、 スプレー 機 
能を 使って、 お 洋^に 淡い パープルで 
(濃淡を つけて) ぬり 絵を したり、 わか 
ら ないだろう けど、 同じ 色で イヤ リン 
グを つけて みたり している の だよ。 ふ 
っ ふっふっ (一応 ^ 凝って みた わけ)。 
それや これ やで、 遊んで いると キリが 


ない/ これは 絶対 おもしろ いから、 
みんな も ぜひ 一度 衫嫩 してみ てね。 

応用 編と して、 「画像 加工した」 画面 
をもう 一 度スチ ー ルで 撮影す ると、 ハ 
ガキに 印刷で きる から、 オリジナルの 
暑中見舞し 、や 年賀状 力作れ るよ。 ネッ , 
なかなか 便利で しよ。 挑戦者と しては、 
ぜひと も 今年の 暑中見舞いは コ レで い 


きたい/ と 思って ま〜 す。 でも、 それ 
まで (こ、 もっと 腕を 磨いて おか なきゃね 0 


№1,1,, ^ 


舉 フリーズした 画面に、 CGV— 
ルを 使って イタ ズラ しちやおう/ 


見なくても できる のよ。 自分で も 感心 


してし まう わ 一)。 詳しい 作り方は 上の 


コラムを ご覧 あれ 0 


そ〜 ゆ〜 わけで、 「AV パラダイス」 
今月は これでもう お別れよ。 別れは い 
つも 悲しい もの だけど、 まだまだ しつ 
こく 来月 も 続く の だ。 


そこで 来月 号の お知らせです。 次回 
は 「画像 加工」 の パー ト 2 と ゆ〜 こと 
で、 「テロ ッ ブ 特集」 を 予定 して ま〜 す。 
テロ ッ プの 作り 方から ワイ プ 出しまで、 
テロップの ことなら なんでも こい./ 
挑戦者が テロ ッ プの 究極に 挑みます。 
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みなさん、 はじめまして。 私は デ レ 


ク といろ タツの 落とし 子 だ。 オヤ 7 
と 思 5 野球 フアンは 太平洋 リーグ フア 
ン なのかな。 さよ 5、 私は 太平洋の 海 
の 底から、 あの IKKO めに 呼び出さ 
れ て、 ここに 登場した とい 5 わけ だ。 

以前、 私が 人間を やって いた 頃は、 
それなりに 名の 知れた 考古学者だった 
の だが、 専門が 厶一 大陸の 研究と い ラ 
ことで いつも 資料 不足に 嘆いて おった 
の だ。 なにしろ ぜ 一ん ぶ 海の 底では な I 
いか。 なわけ で、 輪廻 転生した 際に タツ I 
の 落とし 子と して 海に やってきて、 調 
査を 続けて いる。 とこ 5 い 5 次第な の I 
だ わ。 私自身、 厶 一の 沈んで いる 深い j 
ゾーンには、 まだ 出かけて おらぬ が、 
浅い 海に いても、 潮に 運ばれて 実に 多 
くの 声を 聞く ことができ るの だよ。 

遥かな 海で 生まれた タイフーンのう 
ぶ 声 やら ブルー ホールに 眠る 沈没船の j 
いび 杏は 言 5 に 及ばず、 貿易風に 甘く  | 
ヴィ ブラー トする ジュゴンの 子守り 唄 
やら 古代 王族の 神殿を 飾る、 偶像のう 
ろた えに まじって、 地上の 様々 なニュ 
ースも 聞こえて くるの だが …… 〇 地上 
は 最近 あまり 健全で ない な。 噓 ではな 
し、 0 全地 球の 成層圏を  <  まなく 駆けめ 
ぐって いる 7.  8 ヘルツの シューマン 波 j 
に 脳波を 同調 すれば 良い。 丨 KK ◦は、 
よく 昼寝を して アイデアを 得て いるよ 
5 だが、 人間の 場合ち ょ ラ ど 浅い まど 
ろみに 落ちた ときが 7.B ヘルツ、 官能の I 
》 波 レベルになる ことを 本能 的に 知っ 
ていて うまく サボ ッ ている だけの 話 だ C  | 

ついこの 間 も、 私が パ ラオ 近海まで | 
ホロ セの 調査に やってきた 際、 IKK 
〇 が 波間で 穫て おって （写真 参照） シ 
ュ ー マン 波で 交信して きたの だが、 驚 
いた ことに、 奴 もまた パリ 島 以来 追い 
続けて いるものが ホロ セ だ と言うでは 
ないか。 _ 


I  KKO は厶 一の 子 


もしかしたら、 丨 KKO はム ーの 子 
孫では ないかと 尋ねて みたの だが、 は 
り あいのない 令の 抜けた 顔で 「マン ク 
ローブ 蟹が 食いたい j との、 知性には 
程遠い ト ーンの 答えに 落と し 子は 落胆 
した。 

そのく せ、 私の 話を もとにして、 M 

傷# ❿ 


® 圉貌。 螽回危 管#  H 


デ W  •タツの 落とし 子 


sx マガジン 3 月 号には ホロ セ 特集と 
やらを 組んだ あげく、 知識の 半端を 暴 j 
露し、 最後には 「こ 〇 や 大変、 年寄り t 
に 聞かな くち や。 つづく j ときた もん j 
だ。 皆さん、 だまされち やい かんです 


るが 誰も 見た ことのない ウゲッ ト。 
歯が 痛い ときは ウゲッ ト。 タイヤの パ 
ンクも ウゲッ KT れば 良い。 なんだ と。 
⑬ これ だ これ. グ ホロ セとは これ だ 0 で、 
「なんだか わからぬ 未知なる ものへの 
探求 心を ホロ セと 呼 ぼ ラ J で ホロ セ 
調査 隊 発足。 (86 年 11 月 3 日 文化の日） 


ぜ。 奴は 枯れ木に 夢を 咲かせる とふれ I  ◎バリから インド •ネパ-ル'  サモア 
回った あの 夢 咲き じ I) いの 生まれ変わ、 

りなん じ や。 あのと きみんな が 見て た枯 ^ 

れ 木には なんの 変化 も 起き やせん かっ 
たの じ や。 じじいの ぺ テンで みんなの 
内側に 夢が 咲いた だけ、 ただの 幻想 じ 
やよ。 まあ、 それを 知って て 夢見る 方 


に バヌアツ、 イー スター 島まで 関連 図 
書を 読み あさる 3 ちに、 すべてを ひつ 
< るめ る 根源が 厶一 大陸 だと 気づく 《 

⑩パ ラオに 飛ぶ。 そこに 描かれた ㊉を j  と 絶叫す る。 （86 年 12 月 14 日） 

発見。 折から 始めた 気功 法の 垂直、 | ⑪ 帰国 後、 ジェームス. チャーチ ワー 
水平の 体感と 重なり 思わず 「ホロ セ」 b  ドの 厶一 大陸の 記録を 調べる ろち、 

全 宇宙を 支配す る聖 なる 四つの 創造 
性を 示す シンポ ルが ㊉ であると 知り 


も 夢見る 方 じ ゃが な …… 〇 気をつけな 
さるが 良い。 なにせ 丨 KKO は 電気と 
天気と 人気と 地 気を 自在に 動かす 気の 
達人に なるべく 修業して おる さかいに 
その ラち、 すごい 夢を見せられ かね 
ま へんな あ。 ほん ま、 気い つけて や。 
⑱ （デレク 氏は 関西に も 友人が いる） 


:れが ホロ セの 経緯 だ 


話が 脱線して しま 5 のが タツの 落と 
し 子の 第三の 特性と 言われる よ 5 に、 
前述の 丨 KK ◦評に 他意は ない。 そろ 
そろ 本題に 戻ろう。 

少し 話を 整理して みる。  ^ 

①  バリの ウブ ドには 蚊が たくさん いた。， 

②  蚊に 刺された 後の カ ユイ ふく ら みを 
昔、 大野 家では ホロ セと 呼んで いた。 

⑬ そこで ホロ セに も 名詞を 冠す る 土 佐 
の 文化 水準に 皆は 感動した。  ^ 

④ な 一に、 田舎は 蚊が 多いだ けさ、 と 
の 意見 も 出た が、 皆は ポジティブ シ 
ン キング （楽しい こと だけ 考えよ ろ） 
主義者の 集まりだった。 

⑤  ホロ セには 何故 ツメで バッテン をつ 
ける のか、 が 問われた。 

❹ そんなの 知らない といった 奴は 仲間 
から 離れて いった。 （86 年 10 月末） 

⑦ インドネシアには ウゲッ トと いう 思 
想が あると 知った 0 誰で ち 知ってい 


M 


知 

神 


2 度 目の 絶叫を する。 （86 年 X マス） 


⑫ つまり パ ラオの ㊉ も、 キリス ト教の 


十字架 も 七 万年 昔の 厶 一に 始まる ち 
の だと 知り、 ナゾ はます ます 深みに 
入って ゆく。 若い 頃 イエス • キリス 
卜が チべ ッ トで 教義の 修業を したと 
知り 3 度め の 絶叫を かみ 殺しつつ、 
ホロ セの 深さに 改めて 清く 正し <生 
きて 行 ころと 心に 誓ろ 我々 ホロ セ 調 
査隊 だった。 （87 年 元旦） 


老人と 海の 蓮と し 


といろ よ 5 な 調査 中間報告を、 丨 K 
KO から 手渡され、 私は、 海よりも 深 
い 知識を 皆さんに 御 披露すべく やって 
来たの だが、 眠くな ったので おやすみ 
気が 向いたら、 皆ん なの 7  8 ヘルツ 
の 脳波と 交信しても いいの だが …… 。 
実は 編集長の 田 口 こそ© の 権化な の だ, 


という ことで 年寄りは 海に 戻って い 
きました。 でも ㊉の ネジ 頭が 七 万年 も 
昔に 始まった と 知る と、 ちょっと 日常 


__懸》 が 楽しく なって くるで™。) 


西 森 —— 奈良 橋さん の 多方面に わたる 
活動に ついては、 ラジオの 「百万 人の 
英語」 とか ゴ ダイ ゴの 作詞と かで、 読 
者の 中で も いろいろと 知っている 人 も 
多い と 思 うんです が、 最初に 英語教育 
について、 また ML について 話し 
ていた だけます か。 


奈良橋 M  L  S では ブロ ー  ドウ エイ 
の 俳優、 舞台監督だった リチャード • 
A  .ヴァイ アの 考案 した イング リッシ 
ユ • スルー. ドラマ (English through 
drama)、 つまり 日常生活を ドラマと 
して 捉えて、 それを 英語を 使いながら 
身体 全体で 表現して いく、 その 過程で 
本当に 生きた 英語、 使える 英語を 勉強 
していく という 方法を とっています。 
英語劇と いう、 頭 だけでなく 身体を 使 


Illustration 
高 橋 キン タ ロ 


って 英語を 学んで いくことは、 自然と 
会話が 身に ついていき ますし、 この 方 
法です と 小さな 子供から 大人まで、 無 
理 する ことなく 英語に 接す る こと がで 
きます。 そして、 なによりも 英語が 好 
きになって きます。 

西 森" ^ イ ン グリ ッシュ • スルー •ド 
ラマが 特に 効果が あると いうのは、 言 
葉と いう ものが いつも ある 状況 や 場面 
の 中で 使われる ものである、 という こ 
とだから でしよう か？ 

奈良橋 もちろん そういう こと も あ 
ります けど、 イングリッシュ •スルー •ド 
ラ マが 英語教育に とっ て 有効な 方法 だ 
と 思う のは、 新しく 外国語を 勉強して 
いく 過程と、 役者が 演技を 作って いく 
という 過程が 重なるから です。 つまり 
習った ばかりの 英語で 人と 話そうと す 
ると き や、 英語で 自分を 表現し ようと 
するとき の 難しさは、 役者が 人前で 演 
技 するとき の 恥、 ず かし さや、 役 作りを 
していく 過程で ぶつかる 問題 と 同じな 
ん です。 そして そういう ことにつ いて 
の 方法論は、 一般の 英語教育では 立ち 
遅れて いるんで すけれ ど、 演劇の 方で 
はすで に ずっと 前 か ら 体系化 さ れ てい 
ますから、 それを 活用して いけます。 
西 森 一- 英語 教授法を 知識の 積み重ね 
という ことから ではなく、 学習者の モ 
テイべー シ ヨン （行動の 動機 付け） か 


Clipping 


奈良橋 陽子さん といえば、 ラジオ 「百万 人の 英語 j の 講師、 ロック • 
バンド、 ゴ ダイ ゴの 作詞家と して お馴染みで すが、 この 他に も ご 
自分で 脚本を 害いたり、 その 劇を 演出した りと 大 活躍です。 今日 
はそんな 彼女の 主催す る 英語 学校 ML S  (モデル • ランゲージ • 
スタジオ） を 訪ね、 英語教育から コンピュータ 文化まで、 いろい 
ろと お聞きし ました。 実は ポク 自身、 かつて 彼女の 演出した ミュ 
ージ カルに ミュージシャンで 参加して いた こと も あり、 今回 あら 
ためて 奈良 橋さん の いろいろな 面を 知る ことができました。 
それでは お 時間まで …… 。 


身体 全体を 使い 気持ちを 伝え 合 5 授業 

MLS 式 メソッドとは 

西 森 潤 


ら 考えて いく という わけです ね。 

奈良橋 ~~ 外国語を 教える、 また 外国 
語を 習う という ことは、 ただ 単語と か 
いい 回しを 覚える という ことじ ゃない 
はずです し、 本当に 相手に 気持ちを 伝 
えたい、 お 互いに コミュニケ ー トした 
いという ことにつ いての 動機 付けが、 
その 根底に なければ な らな いと 思い ま 
す。 だから ネイティブ （英語を 母国 
語と して 話す） の 先生が たくさん いる 
というよ うな こと が 英語 学校の 本質で 
はない し、 その 意味では ML  S の スタ 
ツフは 本当に 生徒たち、 特に 子供の 気 
持ちを 考え、 いつも 子供との コミュ ニ 
ケー シ ョンを 大切に している。 これは 
特に 自信を もってい える ことです ね。 
西 森 本当の 信頼関係が あ るから、 
自然に しゃべろうと 思うよう になる。 
奈良橋 "一 _ 大人の クラスに しても 同じ 
なんです。 海外で 仕事を しよう とする 
ビジネスマン でも、 本当の 意味で 意志 
の踩 通が できる 英語、 使える 英語を 身 
につける という ことでは、 イング リツ 
シュ •スルー • ドラマは 有効な 方法 だ 
と 思います。 ほかに も 中学校 や 高校の 
英語の 先生 もき ています し、 その 人た 
ちの ための クラス もあります。 

西 森 —— イン グリ ツシュ • スルー •ド 
ラマは 英語 教授法の ア プロ ー チの ひと 
つ だと 思 うんです が、 それだけ ではな 
く  M  L  S には それを 実践して いく ため 
の ファウンデーション （基礎） が ある 
んで すね。 

奈良橋 ~~ 英語教育に 限らず 今の 社会 
で 大切に しなければ いけない ことは、 
自分たち が やって いる ことの プリン シ 
プル (principle  = 信条） を、 はっきり 持 
つと いう こと だと 思います ね。 また そ 
れがあ るから 自分たち の やり方に も自 
信が あります。 

西 森 —— それは ただの 技術 論* 方法論 
という こと ではない わけです ね。 
奈良^— イン グリ ッシュ • スルー • 


ドラマが 本当に 力が ある 方法 だとい え 
るのは、 それが まず 経験、 実践に 基づ 
いた もの だからです。 むしろ 自分たち 
の 経験 した こと の 的な 裏付けを、 
今 発見して 驚いて いるんで す。 普通は 
理論の 先行して いる 場合の 方が 多い と 
思う のです が、 理論では 決し て 人の 心 
を 動かす ことができない、 そこを 大切 
にして いきたいん です。 


人間と しての 
幅を 持たせる 教育 


西 森 ~~ 奈良橋 さ んが M  L  S を 作る き 
っかけ になった のは、 MP*2 の 演出を 
やった ことからで すね。 

奈良橋 一 私自身が リチャード •ヴァ 
イ アが 演出 した M  P の 一期 生なん です。 
その後 ニューヨークで 演劇を 勉強して 
日本に 帰って きたと き、 今度は MP の 
演出を やって みない かとい う 話が あり 
まして、 このと き 最初は 英語を 話せな 
かった 学生たち も 最後には みんなが 話 


せる ようになって いた ことを 見て、 あ 
ら ためて イングリッシュ •スルー •ド 
ラマを 見直したん です。 そして この 方 
式を もっと 広めたい という ことで、 そ 
のとき の スタッフ たちと M  L  S を 設立 
したんです。 

西 森 —— M  P の ディ レ クタ ーを やられ 
ている と、 大学生の 意識の 変化なん か 
も 感じます か？ 

奈良橋 それは す ごく 感じ ま すね。 
10% 前 「 Hair」 を やった ときは、 ものす 
ごく 大学生の パワーと いう ものを 感じ 
たんです が、 最近は ずいぶん 変わって 
きています。 たとえば オーディション 
で いろいろと 質問しても 「さあ …… 」、 
「べつに …… jo そんな 答が 返って きま 
すから。 

西 森 ー レスポンス （反応) が 弱い。 
奈良橋 ~~ 最初は そうです ね。 でも 話 
し 合ったり、 リハーサルの 過程で、 や 
は り 良い ものを 持って いる ことが わか 
つてき ます。 自分自身で 熟考す る こと 


I  M  L  S  (Model  Language  Studio). 

I  「ドラマ」 を 使った 外国 I 吾 教育を 胃。 

I 來京 近郊の 14 力 所で， 2 哉の 幼児から 
小学生、 一^、 そして^^ までを 対％ 
に 教室が 開かれて いる。 会話 クラスの 
他， 難顯ん 出版、 輙 
務 など、 その 活動は 多岐に わたる。 ^ 
問 t 、合わせ およ び 資料 請求に 関して 
は、 代々 木本 部まで。 

I  mi51 渋 谷 区 代々 木卜 43-7 制-ビル 
I  Tel03-37( 卜 7843 


I  *2 

I  M  P  (Model  Production) 

東京 学生 英語劇 連盟 一 首都® の大 

I 学の ESS  (英語 研究会） を 中心に、 
毎年 春に 公演を 行って いる。 奈良梅 さ 
んは 1%7 年に 第一 期 生と して 参加、 19 
73 年からは 演出を 手掛けて いる。 
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UPS  (United  Performer's  Studio 


ョ ナルな 役者の 费 成を 目的に 作った 演 
I 刺 集団。 1982 年から、 本格的に クロス 

I オーバ、 一な パフ オー マンスを フロ デュ 

I ース する， Ik 画 •制作 グルーブ として 
I  S 勐 している。 


I 奈良橋 限 子さん の プロフィール 

1947 年、 千 葉 W 市 川 市 生まれ。 5, 
I のとき、 外交 宵の 父と カ ナダの オタ 
I 市 (こ 移住。 ぬ 液 去で カナタ^ 学校で 
I び、 帰 (51 後は 聖心 インター ナ ショナ 
I ス クー ルを 経て、 国際 キリス ト名 d^r 
|  (  I  C ⑴で适鮮 を 抛。 卒業後、 i 
; I 米 0 ニューヨークの 演刺 ^牧、 ネイ, 
I ー フッド •プレイ ハウ スで i 班 制 を 学:. 
I 帰！！ 後は潢 出、 作 制 活動に 従^ 19: 
I 年に M  L  S 、 そ して 1979 平に UPS 
| 設立す る。 


に 情れ ていない のかな。 人から いわれ 
たこと を やる のは、 それに 同意す る、 
しないと いう ことは 別にして、 それ ほ 
ど 難しい ことでは ない と 思 うん で 反対 
に 「あなたは 自由です よ。 さあ、 どう 
します か？」 といわれる こと、 つまり 
自分自身での 選択 や 決断を 迫られる こ 
との 方が 人間に とって ずっと 厳しい こ 
と じ ゃない かと 思います ね。 

西 森 ~~ 招: 会 そのものが すごく イージ 
一に 見える し、 ある イージーに 生 
きていけ るよう なと ころが あると 思う 
んで すが、 それが かえって 生きて いく 
ことを つまらなく している ような 気カ ヾ 
します ね。 

奈良橋 一 でも 舞台な どで 本当 に 最高 
の 気分を 味わ ってし まう と、 それ 以下 
の ものでは 満足で きな くなる でしよ。 
そして ま た それ以上の ものを 求める こ 
とが 大切なん だと 思います ね。 演劇で 
も、 現実に 生きる ことで も、 そのまま 
ただ 流れて しまう とお もしろ くない、 
むしろ その 人の 真価が 問われる のは、 
問題に 直面した とき どのよう に 対処す 
るか、 どう 克月艮 していく かとい うこと 
だと 思います： だから MP でも、 最近 
は 意識的に 役者たち を 一度 混乱し た 状 
態に してから 新しく 組み立て ていく、 
そんな やり方を しています。 


西 森 - 奈良橋 さ んの 場合、 ミュ ー ジ 

カ ルの 演出家 という イメージ が 強いん 
です が、 ミュージカルと 普通の 芝居と 
では かなり 違います か？ 

奈良橋 一一 根本的な ところでは 違いは 
ないです ね。 でも 英語との 関係で い 
え ば、 英語の 歌は メロ ディの アク セン 
卜と^ P1 の シラブル （音節） 力し 一致し 
ている ので、 英語 特有の リズムを 身に 
つける 上で 大切 だと 思います。 だから 
普通の 芝居のと きも、 そういう ト レー 
ニン グ はして います。 

西 森 一 U  PS*3 について は？ 

奈良橋 一一 UP  S の 場合は M  P や M  L 
S の 出身者 も 多い し、 メンバーは みん 
な 英語が 使え ると いう ことで、 普通の 
演劇 集団よ り 企画 • 制作を 含めた 世界 
に 通用す る ものを やりた いんです。 も 
ともと M  L  S で 英語を 教え ると いうの 
も、 ただ 「英語が できます」 とか 「テ 
スト で 何 点取りました j とかが 目的で 
はなく、 国際的な 文化を 吸収して、 人 
間 的に も 幅を 持って 欲しい からなん で 
す。 だから U  P  S の 役者の 場合、 英語 
をと おして いろいろ な 異文 イ 匕に 接して 
いると いう ことで、 同じ 翻訳 劇を やる 
場合で も、 物の 見方 力 SI っ てく ると 思 
うし、 幅 も 出て くると 思います。 

西 森 - 奈良 橋さん の 演出 自体 も、 と 


て も フレキシブルな （柔軟な） ものの 
ように 思える のです が。 

奈良橋 ~~ 粒 X の 場合は、 演出 もす ベて 
最初 か ら 頭の 中 に 完成 した も のがで き 
上がって いて、 キャ スト や スタッフを 
自分の 思うよう に 動か すん じ ゃな いん 
です ね。 むしろ そこにい る 一人一人の 
イ掛 性を ぶつけながら、 また お 互いに 触 
発されながら 舞台を つ くって いくこと 
が おもしろ いと 思 うんです。 だから一 
人 一人が 本当 に 大切なん です 0 
西 森 ~ 今の 社会の 中では、 人間と い 
う ものが 本当に 大切に されて いないと 
ころが あると 思 うんです。 テレビの 音 
楽の 制作な どを やって いても、 ミユー 
ジ シャン や 作家の 意図なん か®! され 
て、 営利的な サイ ドから 編集され てし 
まう 0 そういう もの だと 思っても、 な 
ん かや りきれ ない も のが あ ります ね。 
奈良橋 一一 だから 子供に 対 しても 大人 
に 対 しても、 根本的な 人間の 存在に 対 
する 尊敬がなければ な らな いと 思い ま 
す。 それに 一人一人の 可飽 生を 信じる 
ことです ね。 

BBBB 

西 森 ~~ 今まで お 話を うかがって、 英 
語 教育に しても 演劇 活動に ついても、 
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すごく 人間同士の コミュニケーション 
を 大切に されて いる ことが わかり まし 
た。 最後に、 そういった 人間の メンタ 
ルな 部分と、 コンピュータを はじめと 
する ニュー. テクノロジーに ついては、 
どう 考えて いらっしゃいます か？ 
奈良橋 ~~ 少し 前に レーザ ー ディスク 
と MS  X コンピュータを イ 吏った 英語 教 
材の テキスト を窨 きま した。 宇宙から 
地球に 迷い込ん できた 子供が、 地球の 
子供と 友 だち にな るんで すが、 最後は 
自 分の 星に 帰らな ければ な らな いとい 
う ストーリーです。 つまり これは 人と 
人と が 出会い、 心を 通じさせ ようとす 
る プロセスなん です ね。 それを 映像と 
音楽で サ ポー トする という わけです が、 
ひとつ ひと つの 場面が 印象 深ければ 深 
いほ ど、 その イメージ とともに そこで 
の 会話 も 自然と 覚えられる。 

西^— テク ノロ ジー も 有効な 英語 教 
育の メディアになる。 

奈良橋 ~~ 結局は どういう 使い方を す 
るかに かかって いると 思います ね。 M 
L  S でも A  V システム などを 導入して、 
いろいろと 実験した いと 思って いる こ 
とが あるんで す。 これからの テク ノロ 
ジーには すごく 可能性が あると 思い ま 
すし、 それに 対して 閉鎖 的に なりたく 
はないで すね。 

西 森 ー コン ピュー タ を 教育に 利用し 
ていく ことにつ いても、 今までの C  A 
I  (Computer  Assisted  Instruction ) か 
ら  C  A  L  (Computer  Assisted  Learn  - 
ing) へ、 つまり 学習者 主体の 利用への 
転換が 求められて います。 また 教育 ソ 
フ トの 開発に しても、 コンピュータの 
プロ フェツ ショ ナルでは ない 現場の 先 
生が、 自分で プログラム できる ような 
ツールが 作られる ようになって きてい 
ますし、 本当に 人間 本位の コン ピュー 
夕文イ 匕と いうのは、 これから 始まる と 
いう 感じです ね。 

奈良橋 一一" 最近は 子供たち 力 <  コンビ ュ 


一タ ゲームに 熱中して いるで しよう。 
「何 点 とった j とか そんな ことば かり 
じ や 困ります けど、 ある ことに 夢中に 
なるとい うこと も、 子# たちに とって 
は 必要な ことじ やない かと 思います。 
またそう いった テクノロジーには、 子 
供たち を 夢中に させる ものが あります 
ね。 日本では 勉強を 楽しむ というと、 
なに か 悪い こ とのよう な 印象が ありま 
すが、 学ぶ という ことにつ いても 楽し 
むと いう 要素は とても 大切 だと 思い ま 
す。 好きだから こそ もっと やりたい。 
好き だから こ そ 苦痛が 苦痛に なら ない。 
マニュアルを 言 売まなければ キーボード 
に 触れない 大人たち と 違って、 子供た 
ちは コンピュータと もっと 自由に 接す 
る ことができる、 この こと もまた 大き 
な 可能性の ひとつ だと 思います ね。 た 
だ コンピュータ という ものが、 これ か 
らの 社会で 絶対 不可欠な ものに なれば 
なるほど、 人間の 心の 問題が 大切に な 
ってく るで しよう。 

西 森 一 C A 丨 クリッ ビングでは 何回 
か 取り上げ たことの ある、 LOGO と 
いう コンピュータ 言語を 開発した M  I 
T  (マサチューセッツ エ科大学） のシ 
ー モア. パパー ト 博士の シンポジウム 
が、 この 前 東京で ありました。 その 席 
上 パパー ト 博士 も、 LOGO という 言 


語を 単な る コンピュータ 言語と して だ 
けでは なく、 その 背後に フィ ロソフ ィ 
一 （哲学） を 持つ ものと して 強調して 
いました。 言^と かさま ざまな テク ノ 
ロ ジーが、 本当に 人間に とっ て 意味 あ 
る ものと なる かどう かが 問われて いる 
んで すね。 

奈良橋 - テクノロジー は 人間の 心を 

羽ばたかせる もの。 それ も 社会に、 他 
の 人たち に 向かわせ る もの だと 思い ま 
す。 生きる という ことに 一生懸命 であ 
れ ば、 決して 自分の 中に 閉じこもって 
はいられな いわけ だし、 全人格 的な 人 
間への 捉え 直しが 求め てれて いる 今日 
の 社会で、 教育の 果たすべき 役割と い 
うのは 本当に 大切 だと 思 うんです。 そ 
ういった 意味で も、 真に 人間的な テク 
ノロ ジーの 登場に 期待を しています。 
西 森 ~ 今日 は 英語教育 か ら コン ピュ 
一夕 文イ 匕まで いろいろ とお 話を 聞けて 
とても 有意義でした。 どうも 有 II うご 
ざいました。 


取材の 当日は ジュニア. コースが 発 
表 会の 直前と いう ことで、 どの 教室で 
も 子供たち が 歌 や ゲーム そして ドラマ 
をと おして、 体 全体で 「English」 して 


いました。 でも 子# たち 以上に 動き ま 
わって いたのは 先生たち。 また 通路で 
すれちがう 子供一 人 一人に、 スタッフ 
が 「Hellow.how  are  you  ? 」 と 声を か 
ける と、 元気に 「Hellow/j また お 母 
さ ん のかげ からは にかみ なが ら、 「•••fi¬ 
ne  •••」  と 声が 返って きます。 

ML S 設立 当初からの スタッフ 太 田 
雅 一さん は、 「中学. 高校、 そして 大学 
まで 英語を 勉 5 蛍して きても、 ほとんど 
しゃべれな いという 状況は 相変わらず 
です ね。 またそう いった ことがあ るか 
ら 、イングリッシュ •スル ー • ドラマと い 
う 方法が、 注目され るよう になって き 
たの だと 思います。 ただ 学校での 勉強 
と 遊離し ないように、 中学校で やる よ 
う な 英語の 内容は カ リキ ュ ラムの 中に 
網羅され ています。 また だんだんと M 
P に 参加した 学生 や、 MLS の 生徒と 
して イングリッシュ •スルー • ドラマ 
を 経験した 人たち が、 MLS の スタ ッ 
フ として 加わって きてい ますし、 それ 
が やはり 想です ね j と 語られて いま 
した。 イングリッシュ •スルー •ドラ 
マを 支える プリンシプルは、 スタッフ 
全員に 浸透して いるよう でした。 

奈良 橋さん、 太 田さん、 他の スタ ッ 
フ のみな さん、 そして 子供たち。 有難 
うご ざいました。 
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t 開 以来 3 年。 とても 立派な 千 葉 教育 センター 


CA I が 注目され て 久しい が、 なかなか 
実現に 結びつかな いのが 現状。 そんな 中 
で、 千 葉 市 教育 センターは、 専用の 設備 
を そろえて 本格的な CA 丨 研究に 取り組 
んで います。 主役は もちろん MSX2。 


『CA 丨 は 哲学が な 
によりも 対 刀』 

干葉 市 教育 センターは、 西 干葉 駅 か 
ら |頃汝 分のと ころに あります。 近くに 
は 千 葉 大学を は じめ として 多く の 学校 
が あり、 文教地区が 形成され ています。 

センターは、 教育に 関する いろいろ 
な 研究、 す _ を 行うた め、 59 年に オー 
プン しました。 各種の 充実した 設備が 
用意され、 学校教育に たずさわる 多く 
の 人が 利用して います。 

さて、 この センターの 中には、 MS 
X  2 マシン 45 台を 設置した 教育 機器 研 
修室 があります。 その 設備の よさは、 
ちょ っと 他に 類がない といえ そう です。 
ここでは いったい どのようなことが 行 
われて いるので しよう か。 教宥 m： 部 


門の 主任、 藤 原伸庸 先生と 志村修 先生 
に 案内して いただきました。 

「センター が オープン してから I 年間 
は、 C  A  I の 基本的な 哲学を 構築す る 
ことに 費やしました。 これから _ 育 
に コンピュータ が 不可欠な のは わかっ 
ていました が、 やみく もに 導入 すれば 
いいと いう ものでは ない。 どのような 
形 力 理想的な のかを まず 考え ま した」 
と 藤 原 先生。 

「2 年 目に 入って、 実際の ハードの 研 
究に 入りました。 学習 情報を 学校と 家 
庭で リンク させたい という 考えが あり 
ましたので、 互換 1 生と いう ことを 第一 
に 考えました。 そこで 浮かび上がって 
きたの が MS  X です」 

ちよう ど MSX2 が 出始めた 頃で、 
その 画像処理 能力に も 注目が 集まり ま 
した。 
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「小 中学生の 学習には、 映像の きれい 
さ が 重要です。 その 点 M  S  X  2 は 申 しぶ 
ん ありませんでした。 ビデオや VHD、 
L  D と 併用で きる の もよ かったです ね。 
また 価格の 安 さも ポイントでした。 将 
来 的に 家庭に も 入って いける コン ピュ 
一夕でなくて はなり ません から。 丨台 
の マシ ンで 通信 やキ ャプ テンに も 文ホ応 
でき、 専用の モニタ も いらない。 いろ 
いろな 点で M  S  X  2 は 合格でした」 
こうして M  S  X  2 は、 千 葉 市の 教育 
用 コンピュータ として 採用され ました。 
「国が 運営して いる 放送大学 でも、 M 
S  X  2 を 採用して いますし、 他で も M 
S X の 導入を 検討して いると ころが あ 
るょぅ です」 

『コピー ロボ 
は 鍵 親』 

「ハードが 決まって から、 いよいよ ソ 
フ トの 研究に 入り ま した。 教育の 現場 
では ひとつの ソフトを 何人もが 使う と 
いうの が 原則です。 データを 流す L  A 
N 型と、 ソフトを 大量に つくって 利用 


する STAND  A  LONE 型と 両方 
検討し ま したが、 コスト その他の 面で 
後者に 決まりました。 コンピュータを 
イ吏 うと いっても、 教室では あく まで も 
先生と 子供の 触れ合 L 、が 大事です から、 
それを 壊さない ために も、 STAND 
A  LON  E 型が 適して いるんで すね」 
つくった ソフトを 多くの 人で 使うた 
めには、 コ ピーを しな けれは ズ C り ませ 
ん。 その へんは どう なって いるので し 
ょろ 0 

「3. 5 インチの ディスクを そのまま 何枚 
も ダ ビン グ でき る マシン を 持'; 主で つく 
りました。 その 第一 号 機が この センタ 


會 マシン、 モニタ、 ディスク ドライブ、 


デー タレ コーダ、 ブリ ンタ …… I 人で 
これらを 全部 使えます u 


— にあります。 コピー ロボと いうので 
すが、 この マシンは データ ギヤ ザ リン 
グも できる ようになって います。 たと 
え ば 45 人の 生徒に ディスクを 配って、 勉 
強を やった あと、 それを もう 一度 コピ 
ー ロボに かける と、 全員の 成績が 集計 
されます」 

ソフトは センター でつくる ので、 コ 
ピーを しても 著作 aJt の 間 題は ありま 
せん。 


『オー サリン クシ 
ステムで^3^1々』 

さて 実際の ソフ ト 制作は どのように 
行われて いるので しよう か。 志 村 先生 
に 伺い ま した。 

「コン ピュー タの 専門家で ない 先生方 
がいきな りソフ トを つくれる わけは あ 
り ません ので、 教材 作成 支援 ソフトを 
つく りました。 

このつ く られた 教材 作成 支援 ソフト 
は 千 葉 市の 著作権に なって います。 こ 
れを 利用す るた め、 昨年の 夏、 現職の 
先生方を 対象に 講習会を 開き ま した。 

3 日間の 講習でした が、 最後の 日には 
オリジナルの ソフ トが いくつか できあ 
がり ま した」 

この 講習会は 好評で、 今 ま でに 約 500 
人の 先生が 受講し ました。 これは 干葉 
市の 全 教職員の 一割に 当た るそう です。 
「今年 は もっと 受講 内容 も 上げて いき 
たいと 思って います。 また 先生方に 教 
える だけで な く、 オリ ジナルの 教材 ソ 
フト も、 もっと もっとつ く ら なければ。 
開発 用の システムは 用意で きている の 
です が」 と 志 村 先生。 

千 葉 市内に ある 163 の 学校 全部に M 
S  X 2 の システムを 置ける ようにす る 
のが 理想。 C  A  I 研究は ま だ 始まった 
ばかり です が、 着々 と 成果を 上げて い 
るよう すです。 全国の 模範になる よう 
に、 これから も 頑張って くださいね。 


會 45 台の マシンが 並ぶ 専用 教室. 設備の よさに びっくり, 
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夺 免 梦氢 服。 念兹 


ア スキ ー 5 名 様 

•フ アン タ •  : T; ド， ンチ 
「ザ •  ¥TV: スル」 の 続 簾. 前 作 
また 違う 100 の ミ ラク ルウー ルドが キ 
ミを 待って いる』 頑張って ト ライ/ 
ROM 版、 8K 社 


端參 锣勤 爸圔 アスキー / 

E 名 様  い 

會 M  S  X に閣 する-あれ;^ を；；^ rj ハダ H こ: まとみ 沐 ケゲ トメ;'^ ク 麗^ 
ユニークな 内容が 好評 だ ごれ ま マに f 桁 含 n た •玫 冊を セツ 十に •じて 
フ レゼ ント 全部 役に立つ のは ウ ケアて: •一 


春の 訪れを 祝つ て (9)、 IW7 ガか S 鋳 者の みなさんに 
スペシャル フレ ゼン トを 贈 35〇  MSX フアンな と 
にかぐ 欲し 《 もの ばか たぐさん の 応募、 待って 3 よ/ 


- .1^1 •商 汉。 制 匡.* TT 

アスキー 5 名 様 

螓+ ワサ の. MSX-N 石： T に- 
人 会で: き. るス ター タ ー キク..' 
トーを プレゼント， ソニー H 
BI  -  300 の 力一* トリ •シク 付 
き だ これに 当選した 人は、 
1 動的に MSX-NET の 会 
員に なれ、 丨 年間 ネットを 
無料て 利用で き t たたし、 
会員になる ため (二、 自分 名 
.-義 め 銀行 a 座を 開設で きる 
こと 力、' 条件-, 


卿 勁 受^ 观 口/， 

アスキー 5 名 様 

黪 同時に 3 人で フレイで きる という 強力 
RPG..  4 人の キャラクタの 中から 自抓 
好きな 反教 土. を で ゲーム 開 k, なか 
なか 手強い 内容た VR0M 版、- I6.K 以 b 


11  ^Hr 


一画 8/ キヤノン 5 名 様 

^  •ネッ トワー ク 通信には 欠 

1 ガせ ない モデム カー トリ ッ 
二の VM- 300 は •;_  の  ^ 
I  _i 売^は もちろん、 MSX  - 


アスキー 5 名 様 

泳 才  1 ニス」 の 続編. メ 

力 ROM 吒 


ROM 版で ハワー アップして 再 登場た R 


P.G 碎お ムレろ $. をた:^ 1に4_つ て: ほ 二 _ 

丄  Uu、 な… ROM 版  l&KiUio  一 


EXCEL 


，缓资 / アスキー 5 名 様 

•  MSX  ? に .関する すべての テクニカルな デー」 
一夕を一 ffiH こまと めた のが これ.， フロ グラマ、 J 

冷 _b ^ッ細 ，-; ms.  x に 真 執… 

•4 二 取 "組もう‘ u 与-火に ゼン ト- — — j 一 
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MSX 日本 » エン シン 

日本語 


ソ 巳 名 様 

#  A  \  :と 人気を 競. う . H B-F I  : .ど-ち ら •も 拾 
て 難い 魅力が あるね t ザ ーム のヌ 卞: 一 •ド 
一を 自由に 変衮 られる スピード ロン i>  a  — 
ラ 付きな めが、 ゲーム キッズ (こは うれし 


■©2 か M 『腌固 7X 

キ， 3 名 様 [ 1..] 

<iivi_ax での a 本 語 処理を 初めて 完璧な： 
，ものにした MSX-i/V4te 〜ワ •^プ a とし 
ては もちろん、 ’通信 端末 用と しても 威力 hj 
を 発揮す る 強カ ソフ トナ 羊一 tj6  Kr 以^ 印 テ 

マシ ジ ^ I*  [ 


CZ532 


/ 松下電器 5 名 様 

♦MSX 2 人気を 一気 に 盛り上げた ウワ 
„jttCUALl^  二 も ラク 40 土才 イふ - 
グ “ の/二， まだ M  s  x  2  .备特 ひ“ - 

评 4 ■ぃ‘ 十- |— 


-變 目1 碳〆 ソ ニー 

5 名 様 


アスキー 5 名 様 

丁-‘ 财ヤを マジ 明 ぉヶ扣 科の 
t た 方 州 室す zb-n^wt 
' 連載 1 己 寧 「ベー しっ 君のう かいかた」 
でもね _ 酷み の ほ ず BASIC では 物 

'肩 沿  二 


3  CXliiJII  I,"  “  ^ 

MSX-A1D 


t  I 秒 間 f こ导 -2 視 が 可- 
能になる 「連射 アダプタ; i-7^ こ¬ 
れ-だ ジ 贫イ- ステ 十 7 クと MS 


:: 接続 u  nr が =r 

vr を怦 じっ たず れ ぼ ir 


定した 速度 がで き飞：  一:_ 


>JSC« 


: 茨總 參轉劍 D か‘- 

赧 / アスキー 5 名 様 


応募の 方は、 官製/ \ガ キに疝 募 券を 
て 送って くださ“ 欲しい 賞品の 
間 娜 整で きる. 名前を 必す 明記の こと。 もちろん'® 

4  8 棚!^^ トリ. ガー 反転 拔^ なと、  便 番号、 庄 所、 氏名、 年齡、 》 業、 電 

7 っの 新 機構て 登場した これで トツ フフ 話 番号 も お忘れな <0 〆 切は 3 月 31 白 

十 叶 f ド jjr 中 卜  (消印 有効)。 当* 者の 発表は、 5 月 8 

白 発売の 6 月 号で 行 ラ 予定です。 なお、 


fifl.® 菸 _ 垣)-/ アスキー 

1  pp1- Ai.  »■ 1 ♦  •■し— 一 4*"***4 一 

D 石懷 1 1J  1  I 1 

_ フロ クラムの ため 〇) お助け ソフト、 そ 
れつ、 「MSX-AID」 た いつも エラーに 
泣かされ ている キミ、 ひとつ 持って いて 

*  *  "*  "4**  .，■_!■  .■丄 . ii. 


1 枚の ハガキ で、 ひとつの 貧 品し か 希 
望で きません。 

宛先/〒 107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス リー エフ 南 育 山 ビル （株) アスキー 
MSX マガジン 「スべ シャルフ レせ ン 


■卜 _» 係。 


8K  4,800円 
MSX マガジン 


•  ROM 


SOFT  MARK 横の キ □数表示 （8K、 I6K) は、 
その ソフトが 作動す るた めに 必要な MSX の 
最低 R~VI 必要 容量を 表します， たとえば、 16 
K と 表示の ソフ トは RAMI6K 以上の MSX マ 
シンを 使う か、 RAM 拡張で 容量が 見合うよ 
うにして から 使って ください， 


メガ ROM カー ト リッジ 


メガ ROM 力一 ト リッ 
ジを 表す マークです。 
この メガ ROM とい ラ 
のは 1 メガ ビット 以上の 
記憶容量を もつ ROM 
のこと で、 従来の ROM カー ト リッジに 比べ 4 倍 
以上の データを 記録で きる ので、 より 質の 高い ソ 
フト ウェアを 供給で きる よ ラに なった のです。 


•  ROM 


2DD 


ROM カー ト リッジ 


ROM カー ト リッジの こ 
とです >  メガ闩 OM ち こ 
れ も、 MSX の スロッ ト 
にさし こむ だけで 使用 
できます。 ただし、 拡 
張闩 AM、 外部 装置の 接続な どに よって スロッ トが 
ふさがって いる 場合は、 不要な ものを はずす か、 拡 
張 ユニツ トを 使って スロッ トを 増設して ください。 


ソフト ウェアが カ セツ 
ト テープに 録音され て 
し、 ます >MSX に データ 
レコーダを 接続し、 指 
示に 従って プログラム 
や データを 読み こんで 実行し ます。 ですから、 デ 
一タ レコー ダがない と 利用で きません。 また、 一 
部の ソフ トは リ モー ト 端子が 必要です 0 


3.5 インチ マイクロフロッピー テイ スク 1DD 


3.5 インチ マイクロ フロッピー テイ スク 2DD 


両面 倍 密度 倍 ト ラック 
形式で フォー マッ トさ 
れた ディスクに ソフト 
ウェアが 入って います。 
この場合、 2DD タ イブ 
の ディ スク ドライ ブ でない と ソフト ウェアを 利用 
できません。 お 手持ちの ディスク ドライブの 種類 
をき ちんと 確認して おこ 5。 


光学 式 ビデオ テイ スク 


©レー ザ ー ビジ ヨン デイ 
スク (LVD) による 画像 
を 使った ソフト ウェア 
です。 当然 LV □プレ 
イ ヤーが 必要に なり ま 
すが、 必ずしも すべての MS  X で 使用で きる とは 限 
りません。 詳しくは その ソフト ウェアの 取扱 説明 
書を ごらんく ださい。 


静電容量 方式 ビデオ テイ スク 


©静 電容置 方式 ビデオ デ 
イス ク （VHO) による 
画像を 使った ソ フトウ 
エアです。 これを 使 ラ 
には、 VHO-PC とい 
5 表記の された VH □プレイヤーが 必要です。 また、 
LV □同様 必ずしも すべての MSX で 使用で きる 
とも 限りません。 取扱説明書を 参照して ください。 


1C 力ード 


1  _  1 、 

片面 倍 密度 倍 ト ラック 

1  in 

形式で フォー マツ トさ 

カード 

1DD 

れた ディスクに ソフト 

ウェアが 入って います。 

当然です が 3.5 インチ マ 

(nnnnn) 

イク ロ フロ ッ ピー デ イス ク ドライ ブ 装置が 必要と 
なります。 現在 MSX 用の 3.5 インチ ドライブなら 
どれでも この〗 DD の ディスクを 使用で きます。 


カード 上に ソフ トウェ 
アが 組み こまれて いる 
ものです >  ROM 力一 卜 
リッジな どに 比べて 軽 
く 小さいた めに 携帯 用 
などに 便利です。 なお、 これを 利用す るた めには 
力ー ドを 差し こむ ための カード パックを 1 つ 買つ 
て おく 必要が あります。 


17^1 


32K 


64K 

1111111111 


MSX には 左の よろ に メイン RAM を 8K、 
1 6  K 、 32  K 、 64  K を 内蔵す る 4 タイプが ありま 
す。 そして 2 メイン RAM は 多すぎて 困る こ 
とは まったくな いので、 自分の マシンより 
も 少ない RAM 容量が 指定され ている ソフ 
卜は もちろん 使ろ ことができる わけです。 
たとえば、 自分の マシンが 闩 AM32K だっ 
た 場合、 32K と 表示され たソフ トの ほかに、 
8K、〗6K と 表示され たもの も 使えます。 し 
かし、 64K と 表示され たものは、 RAM が 
足りない から 使う ことができません 。この 
場合、 拡張 RAM カー ト リッジを 使って R 
AM を 64K に 増設 すれば 使える よ 5 になり 
ます。 わかりやすい ように、 表に してみ ま 


した。 

お 手持ちの マシン 

使える ソフト 

8K： 

已 K 

16K： 

已  K、16K 

32K: 

8KJ6K.32K 

64K： 

8K、16K、32K、B4K 

— 

メイン  RAM64K 
/VRAM64K 


メイン  RAM64K 
/VRAM128K 


メイン  RAM128K 
/VRAM128K 


この マークの ついた ソフ トは、 

? の マシンで ない と 使用で き 
ません。 注意して ください。 

同時に、 MSX2 の マシンは MS 
X 用の ソフ トを すべて 使う ことが 
できます。 MSX2 の 場合 メイン R 
AM が 最低 64K 入って いるので、 
闩 AM 容置も 気にする 必要は あり 
ません。 MSX2 にも RAM、 VRA 
M の 容量に よって いくつかの バリ 
エー シ ヨンが あります が、 MSX 
と 同じで、 ソフ トに 指定され た容 
量よりも 多い RAM を 内蔵して い 
る ぶんに はさし つかえ あり ません 
が、 少ない 場合は 使用で きません。 


SOFT  INFORMATION 


_ 


ザナ ドウ 


メイン  RAM64IC 


/VRAM128K  7,800円 
日本 ファルコ ム /SONY 


MSX20)^ しい グ 
ラフ イッ クスと 完成 
された 廳 ストー リ 
一が ドッキング/ 

パソコンで 大ヒッ トを とばした アク 
シ ヨン RPG が、 いよいよ MSX2 に 
登場 だ。 ザナ ドゥの 世界に おける 最終 
目的は、 闇の 世界に 君臨す る 巨大な 炎 
を 吐く 赤い ドラゴンを 倒す こと。 ただ 


し、 そのためには 神々 が 遠い昔、 ある 
王に 与えた 幻の 剣、 ドラゴン •スレイ 
ヤーを 手に入れなければ ならない の だ。 
ゲーム 中 に 登場す る モン スタ ーの 種類 
はなん と 85 種 0 全部で 3000 匹 も 現れる。 
モンスターには 丨 匹に つき 4 つの パラ 
メータが 用意され ている。 つまり 左右 
2 パターン ずつ 動く わけ。 さらに 主人 
公の 9 倍の 大きさ を 持つ 巨大な キャ ラ 
も 登場す る。 王様に 会い、 必要な 装備 
を 手に したら、 いざ 出発 だ/ 


mvImxdoh^ 


園 _ 


MXT 


0032195 


GOlaD 

FOOP 


0027331 


expeiiiS 

監關猓 HT 

1 TOFOOD  1 OGP  OK?  : _s?iS 锻 

LAMP  ， 


武器 や よろいに 習熟 度が ついている こと も 大きな 特徴。 使い 憤れた 武器の 方が 威力を 持つ。 

_ 


儷 凰 編. 


メイン  RAM64KI 


/VRAM64K  5,800円 

(3 月下 旬 発売 予定） 


I ステージは タテ 方向に 8 画面の 地形が ループす る 3 エリアから なる， 広大な 世界な の だ 


火の M) 言葉に 従い 
獅疏 滅ぼそう 0 
語り継がれた 神秘が 
MSX2 の 画面に/ 

手 塚 治 虫の ラ イフ ワーク 「火の 鳥」 が 
シュー テ イング •ア ド ベン チヤー とな 
って 登場した。 主人公は 仏師 • 我 王 c 
かつて 大 悪党であった 彼は 今、 火の 鳥 
の 啓示を 受け、 正しい 心を 手に入れる 


■■ 


_ 

_ 


旅に 出た の だ。 そこでは、 我 王の 心の 
中の さまざま な 悪霊が 実体と なって 襲 
い 来る。 地形は 複雑 1 圣奇。 はたして 我 
王は 迷路 状の 地形 を 制覇して 正しい 心 
を 手に入れる ことができ るか!？ 敵を 
倒しながら、 アイテムを どんどん 集め 
ていこう。 最終目的は 「心の 玉」 と 呼 
ばれる アイテムを 5 彳固 そろえ、 悪神を 
倒す こと。 ゲームは 竹林から 沼、 つい 
には 地獄に いたる 全 6 ステージ。 はて 
しなき ロマンを 作り上げ るのは キミ だ。 


_ 


MS X  2 火の 鳥〜 風 里 編〜 この ゲームで 我 王力漱 うのは、 自分自身の' ⑽ 中の 悪で あり、 同時に プレイヤー自身の' ⑽ 中の 弱点で も ある。 火の 鳥の 啓示を 受けた 我 王 も、 プレイヤー である 

キミ も、 苦難の 中で 自分の 弱さを 克服し なければ、 火の 鳥の 実態を 見る ことは できない …… 。と'  大ゲサ な ことを 言いました が、 そういう ワケ です。 

難しい 謎に ぶつかっても 自分で 解いて くださいよ。 あ、 それと 楽しいで すよ、 この ゲーム。 （コナミ 池 田）  153 


MSX2 ザナ ドゥ/リアルタィム RPG といえば、 この ザナ ドゥし かない/数 十万 エリアに も およぶ 広大な 世界には 約 百 種類 もの モン スタ— に'  キャラクタの 数倍の デ カ .キャラ/ 

アィテム •武器 •ヨ □ィ •シ— ルド •魔法は なんと 百 数十 種類に も およぶ 「キミは これらを すべて 使いこなせる か .!? すでに、語れることは語りつくされたあのザナドゥがいよいよ ^ 5父2に/(日本ファルコ厶井上) 


16K  5,800 円^ 日 予定) 
パック •イン •ビデオ 


日本語に よる 選択 コマンド、 対^ メッセージ、 捜査 現場 または マップの 3 つを 画面 表示： 


VOUNO 

SHrRiOCIC 

f Ht  RECACV 
or  »OVLE 

18751 ク 


i ホ ー ムスの 大 
活躍が 今、 始まる/ 
本格派 ミス テ リーア 
ド ベンチャーに 挑戦 0 

「幸 見 愛なる ホーム ズ 君。 僕の 恋人の 無実 
を 証明して くれ/」。 ある 日、 旧友の 口 
ジャ ーから 名探偵 ホー ムズの もとに 探 
偵 依頼の 手紙が 届いた。 ロジャーの 恋 
人 シン デイは、 父で ある ジヱー ムス. 


ドイ ノ 14 支 害の 额 を かけら れて I 、たの 
だ。 彼女の 無実と 事件の 真相を 解き 明 
かすべく、 活動を 開始した ヤング シャ 
ー ロックと おなじみ ワトソン。 ふたり 
を 待ち受ける ドイルの 遺産とは、 はた 
して 何 か… •！？ 名探偵 シャーロック. 
ホームズの 活躍を 描く、 オリ ジナル* 
ミステリー アドベンチャー。 登場人物 
は 20 人 以上。 捜査 箇所は 40 画面 以上に 
も およぶ。‘ 事件に 秘められた 謎を 解明 
すべく 捜査を 始めよう/ 


し 


mm. 


冷'，.: 


超 巨大な エイリアン 
との 激しし 觸 1/ 

リアルな 動きの アク 
シ ヨン ゲーム だ// 

宇宙 貨物船 ノス ト ロモ 号を 襲った 惨 
事から た だ ひ とり 生き残った 2 等 航海 
士 リプリーは、 救命 船で 宇宙空間を 漂 
ってい ると ころを 発見され た。 _ に 
連れ戻された リプリーは、 人間の 体内  か 製い 来る/ ほんと 恐い ゾ〜。 


16K  5,900円 

(4 月 発売 予定） 

て  す る 恐るべき エイリアンの 話を 
する が 誰も 耳を貸さなかった。 惑星 ア 
チェ ロンには、 その エイリアンの 与 日を 
内蔵した 宇宙船まで 存在す るの だ。 リブ 
リ ーの 必死の 証言 も 聞き入れられない。 
やがて 惑星 アチェ ロ ンに 住む 人間から 
の 連絡が^ えた。 アチェ ロンは エイ 
リ アンた ちの 巣窟 と 化 していた のだっ 
た …… 。 横 スクロールの アクション ゲ 
—ム。 見る からに 不気味な エイリアン 


f '  …  ■ぐ 货 メ^^^: 

I  胃べ:’ ぎ •■裳 


エ イリ アンに さ ら われた 少女を 救出し、 アチェ ロ ンを 脱出す る ことが ゲームの 目的 だ。 


ヤンク シャーロック ドイルの 遺産 


エイリアン 2 あの 大ヒッ トした SF ホラー 映画 ，エイリアン 2々 が 遂に ゲーム 化し、 発売になる ぞ/ これは ほって おけない。 なんて いったって、 あの 不気味な モンスター （エイリアン) 

が 5 段階に 成長し、 流 酸を まき 散らした りして 襲 いか かってく るんだ から 大変 だ. 特に、 各 ステージ 最後の エリアに 出て くる 超 デ カ •キャラの クイー ン エイリアン，、 映画の 
154  スリルと 興奮が そのまま 伝わって くる ぞ c とにかく 期待して 待って てくだ さい/  (スクウェア 西 岡） 


エイ ■」 アン 2 


ヤング シャ— ロック〜 ドイルの？^〜 映画『--ヒラミッドの謎，一の試写を見たときから、スヒルバ|グが生み出した魅力あふれるヤングシャ|ロックに、ぜひアドべンチャ|ゲ|ムの世界でも活躍してもらおぅガ と、 ひら 
め L たと ころまでは よかった のです が …… I メガ ROM の i を 手 さぐりしつつ も、 テ— マ 音楽 や スト— リ— 中に 隠されて いる メロ デイ 等、 効果 企画には あくまでも 妥協せ ずに 製作し ました r ハック •イン •ビデオ 細 田) 


SOFT  INFORMATION 


フアン タ ジー ゾ 


16K  5,500円 (3 肋 日発充 予定) 


SEGA/ポ. 


愉快な キャラクタが 
続々 と 登場す る、 夢 
いっぱいの フアン タ 
ジック アクション./ 


せ •う 

幾 星霜 もの 昔。 宇宙の 彼方に フアン 


タ ジー ゾーンが あった。 さて、 時は 宇 
宙歴で 6216 年の ことで ある。 突如、 惑 
星 間の 公式 通貨が 乱れ、 全 惑星が パ ニ 
ックに 落ちて しまったの だ。 宇宙 協会 


(スペース ギルド） の 公式 調査で、 何 
者 かが メノン 星 人を 操作し、 外貨を 奪 
わせ、 それを 資金に ファンタジー ゾー 
ンに 巨大 要塞を 建設 中で ある ことが わ 
かった。 宇宙の 英雄 オパオ パは ファン 
タ ジー ゾーン を 守るべく 立ち上がった 
の だが …… 。 宇宙船 オパオ パを 操作し 
て 各 惑星に 存在す るすべ ての 敵 基地を 
破 凄して いこう。 破 凄す ると コインを 
得る ことができる。 これを 集め 武器を 
パーツ シヨ ップで 買う こと も 可能 だ。 


23- 


/ 、。ー ッ ショッ プ で^を 入手す る ことで、 どん どん ノ ワー アップす る こと がで きる ョ。 
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狀な スト」 J- か 
ら 成る アクティブ • 

ウオ ーシニ ユレー ソ 
ヨン。 ついに 登場// 


シミ ュ レー シ ヨン •ウ オー ゲームを 
アクション イ 匕した ニュータイプの ゲー 
ム。 つまり 頭脳と 反射神経を タップ リ 
使っても らおう という わけ。 ストーリ 
一は 宇宙を 舞台と した 7 つの 物語から 


なり、 ファミコンを 含めた 7 機種に 割 
り 合 てられて いる。 パスワード による 
各 機種 間の データ 互換を 実現 0 これに 
より 自分の 戦力を パ スワ ー ドの 形で 持 
ち 出して 別の 機種に 入り込み、  2 人 同 
時 プレイ も 可能 だ。 戦略 シーンでは 星 
系図と 情報を 見て 作戦を 立案。 生産 • 
政策 •移動 • 戦闘な どの 命令を 実行す 
る。 惑星 上 リアルタイム シーンでは、 
ドライビング アーマー を 操り、 バルカ 
ン 5 包で 敵 防衛 軍を 撃破。 惑星 数は 30。 


ア ド ベンチャー ゲームの 要素を 持ち、 何度も ゲームを する うちに ストーリーが 解明す る。 
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MSX  2 ディー ヴァ〜 ソー マの 杯- すでに 当社には、 たくさんの ディー ヴァ に関する おたよりが 届いて いますが、 その ほとんどが 「おもしろ いけど 難しい j です。 これは ハイ ドライ ドを 初 
めて 世に出した ときと まったく 同じ 反応て す。 初めはと まどい も あると 思います が、 少し 慣れれば 自分な りの 戦術、 戰 略が 見えて きます。 

こう なれば しめた もの、 勝利の 日は 近いです よ“ T&E  SOFT  淋）  155 


リフト 20 にある 円盤 基地を 破壊す る ことが 最終目的。 テクノロジーを 入手して 戦 ^ 友け/ 


夢 いっぱい/八 ラ 八 
ラ、 ド キドキ 冒険の 
連続 0  Jly- カス フィ 
ル厶 ソフト 第 2 弾 0 

「アイド ロン」 に 続く ルーカス フィル 
厶 ソフトの 第 2 弾。 前 作 同様、 巨大な 
謎を めぐる、 3D 感覚の アクション. 
アド ベン チヤーゲーム だ。 70 万年 前、 
宇宙に ある 30 ほ どの 星を 統治 していた 


メイン RAM64Kfi  QfinCn 
/VRAM128K  DfOUUrd 

LUCAS  FILM-/-I5— — 
ACTIVISION/<l^— 

Ancient。 しかし、 謎の 古代 遠 跡を 残 
し 文明は 滅んで しまった。 主人公 テク 
ノ  •ス カべ ンジャ は、 この 謎の 遺跡を 
解明す る ために 惑星 コ ロ ニス に 降り 立 
った。 そこは リフト （溝） と 呼ばれる 深 
I 、谷が 刻ま れた 荒涼たる 大地 〇 リフト 
は 山脈に 囲まれ、 丘か荀 在して いる。 
そ して 目の前には 一隻の 廃船が …… 。 
Ancient の テクノロジーを 求める 大冒 
険の 旅。 襲い 来る 護衛 円盤。 RPG 的 
要素 も タツ プリの 興奮 ソフト。 
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二に 


ヴァク ソル MSX 窮極の アクション ゲーム。 数十 _ の 敵 キヤ ラ クタが すべて 3D で 動く  / 敵の 動きに しても 最強の ロジックを 組み、 まるで 生きて いるかの ような 感覚を 出して います。 

オリジナル. キャ ラ クタ や 軸の 巨大 キャラクタ 等 か 異 的な スピードて 製い かかる。 今まで MSX では 成し 得なかった 3D 感覚を 十分に 楽しめます。 （ハー ト 電子 やす） 
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IMI 同 I 圈 1 


コロ ニス •リフト 


地上には 超 常 現象と いえる ほどの 天 
変 地異が 続発して いた。 原因は 強力な 
エネ ルギ— 波を 発し、 行く手の 星々 を 
ことごとく 滅ぼして いく 惑 晕 ソルガ だ n 
この 惑星の 邪悪な 生命 体は、 人類を も 
絶滅の 危機に 落とし 入れょぅ としてい 
た。 生き残る ためには、 敢然と 立ち 向 
かい 戦ぅ 以外に 術は ない。 しかし ゾル 
ガの 防御は この 上な く 堅固で'  派遣 さ 
れた 最強の 艦隊 もこと ごとく 破れ 去つ 
てし まつた。 人類は 最後の 英知を 結集 
し、 攻擎機 ゥァク ソル •ス ト— マ— を 
完成 させた のだった …… 。超リ アルア 
ニ メ  —シ ヨン 処理に よる 3D 版 シュー 
テイ  ング。  SFX を 思わせる 高速 グラ 
フィックスは 必見の 価値 あり/. 
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- 
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ポ 

ア 

ク 


K ヒ —ド感 いつ ぱいの 3 □^シ ユ丄丁 ィング。 
異 次元 空間が 美な スヶ— ルで 目の前に/ 


ホ欸爲 ワン 


メイン  RAM64KI 


/VRAM128K  ‘5, 600円 
HAL 研究所 


ス トコ ー ス丨 8 ホ _ ル、 イ ー ス トコ ー ス 
18 ホールの どちら かを 選択。 また 技術 
に応じて 初級、 中級、 上級の 難易度を 
選ぶ こと も 可能 だ。 クラブの 選択、 方 
向の 決定、 ボールを ネ 了つ 強弱の 決定な 
ど 自由に 行える のは MSX 版と 同じ。 
各 ホール ごとに 距離、 風向きな どに; 主 
意して、 いざ ショット/  MSX  2 版 
では ボールの 弾道を 決める こと もで き 
る。 フェード、 ドロー、 さらには スピ 


本格的 ゴルフ シミ ユ 
レー シヨ ンが さらに 
美しく なって 登場。 

難に ナィスショット 0 

きめ 細かく 美しい グラフィックスで 
人気の ゴルフ ケ し- ム が、 さらに 鮮やか 
に 再現され て 登場。 プレイは スト ロー 
ク プレイ、 マッチ プレイ、 トー ナメン 
卜の 中から 選んで 行う。 コースは ウエ  ンを かける こと だって OK / 

L«pjyi^Bt  ~  j 

i  霤 ぐ* こ 


.こ 二 “ 


フェアウェイ、 ラフ、 バン カー、 グリーン など 各 区域に 応じて ショット する ことが 大切。 


ISX  2 ホール. イン •ワン スペシャル/あの ジャンボ 尾 崎 や 青木、 中島 もび つく りの リアルぶ り。 同ー ホールで も 時間の 経過に 応じて、 風向き や 風速が 変わつ たり'  ライの 状態が 表示 さ 

\L 研獅 / 菜 


n たりし ます t そのうえ パックス ピン や フエード、 ドロー の 打ち 分け も 自由自在。 私 もこれ で 腕を みがいて 本当の ゴルフに 挑戦す るつ もりです。 （HALii 


/ 雜） 


157 


£ 


转〇^吉 戦いに 終 也 付を 打つ のは キ ///。 
ド 迫力の アクション シュ— テ イング だ/ 


軍帽の 下から 銳い 眼光が のぞいてい 
た。 鍛えられた 肉体は 銅の よぅ だ。 彼 
の 名は ス— パー ジョ I。 特殊 訓練を 受 
けた 優秀なる ブル ジャ I。 不可能と い 
われた 多くの 作戦を、 次々 に 成功 させ 
た 実力の 持ち主。 今 また、 彼に 無謀と 
もい える 作戦命令が くだった。 世界へ 
魔手を / 5 けよぅと する 悪の 軍団の 壊滅 
と 本部 破壊 だ。 しかし 彼らの 本拠地は、 
ジャングルの 奥に 存在す る。 命令 遂行 
のために、 ジョ— はへ リコ プ タ— で 単 
身、 舞い降り たのだった …… 。ご存知、 
ゲ—厶 センタ— の大 ヒット 作。 武器の 
手り ゆう 弾には 限りが あるが、 機関 銑 
の 弾は 尽きる ことがない 。射って'  射 
つて、 射ち まくる 迫力を 篇 § しよ' つ。 


戦場の 狼. ス— パ— バイオレンス •ソル ジャ 1' ス— パ— ジョ ー が大 活躍す る大 迫力の アクション •シユ I ティング ゲ—ム 。この ソフトが あれば、 キミの 部屋は 戦場の まつた だ 中に i わり、 
擊 つて、 擊 つて、 擎 ちまく る 過激な 戦いを 楽しんで ください 。ジャングル'  荒 地な ど 4 ステ— ジを クリアす ると 第— ブロックが 終了。 計 4 ブロックの 構成です。 (ア スキ—  / 堀 井) _ 


戦場の 狼 
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漢読 百科 


今日から キミも^ 
博士 0 どんな 難しい 
漢字 も スラ スラ 読め 
るよ ろになる ゾ / 

「英単語 チェッカー J 同様、 SONY と 
旺文社の 共同 企画に よる 学習 ソフト。 
本 + フロ ッ ピーで 視覚^に 楽しみな が 
ら、 漢字の 読みを 習得で きる。 収録 さ 
れた 熟語は 9,000 語 （常用漢字 および 


表 外 漢字 も 含む)。 いろいろな 項目に 分 
かれて いるので、 目的に 合わせた 学習 
か 可能 だ。 帳 育 編には 常用漢字 マス 
ター/高校 入試で る 順/熟語 作りを 収 
録。 ②^用 編では 対語 熟語/反対語/ 
四字熟語/こ とわ ざ • 故事 成語な どを 
マスター する。 さらに _ 知り 編では 
難読 語/動植物 名/作品 名/人名/地 
名/歴史 用語まで 学習で きる。 ④百人 
一 は 早 取り のた めの 学習 ソフト。 
漢 読の すべてを マス ターで き る 内容 だ。 
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龍 表示 ■ 次の 問題 


コマンド ■入力 终了 


応用 編は 高校 入試の 漢字 読みの マスターに 0 物知り 編、 百 人一 首は クイズ 気分で。 


中学 必修 英作文 沖卜 3 年) 


没せ 離 人め  <  ゆいに m* れ 


* う‘ し •人の ち ■か <  [Z  和 廿 か • 衣 •ふ.: 


「here  ： 1  s  >  a  store  <  near  >  the  hos 


02mJ ストラット フォード c.c.c 


16K  各 5,800円 


文例 表示、 練習、 テス 
卜の 麵 Mo 
5,000 題 以上の 文例 
麵し英 做を 習得 0 

ご存知 k 中学 必修 シリーズの 英作文 
が 使いやすい ROM 版で お 目見え。 収 
録 単元は 動詞、 形容詞、 疑問文、 現在 
進行形、 命令文、 他。 必要な 単元は す 
ベて 網羅。 内容は 練習と テス トで 構成 


される。 練習では 易— 難、 難— 易の 2 
コースに よる 学習 コースを 選択。 ひと 
つの 例文を 完全に 日本語から 英語に 直 
さなければ 先へ 進めない。 テストは 3 
種類の 問題 形式で 出題。 10^ 終了後に 
採点 結果を 見る ことができる。 また 文 
例 表示を 利用 すれば、 各 単元 別に 文例 
内容が 表示され るので、 単元の ポ イン 
卜 を 効率よ く 理解す る こと か 可能 だ。 
文例 作成 機能、 キー入力 機能な ど 便利 
な 機能 も 満載され た 学習 ソフト。 


圔 


•中 字 必修 英作文 
中学 1 年 


(0  STRATFORD 


中学 必修 英作文 英語を 勉強 するとき に、 みんなが いちばん 苦労す るの が この 英作文で すね。 この ソフトを うまく 使いこなせば、 英作文の 基礎が 的確に 身 にっきます よ。 将来、 高校生に な - 

て 和文英訳に 頭を痛めない ために も、 しっかりと 英文の 構成を 理解し ましょう。 基礎 さえ マスターすれば、 けっして 応用は 瞧で はない のです ゾ。 

(ス トラツ トフ オード C.C.C./ 加 藤） 


四 


M S X2 漢読 百科/ 「漢 f./ 読み だけ？」 といわずに、 まあ、 聞いて ください 国語の 基本は まず 漢 11 
ちなみに キミは これらの 漢字が 読める かな …… !? 有無 •畑作 •恬淡 •回向 •消火 •一 …… この ソ 
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MSX 初の： 

式ソフ ト。 

夕を もとに 資産 運用 
の お手伝いを します) 

財 テクが 大 はやりの 今日 この頃。 サ 
ラリー マンから 芸能人、 老い も 若き も 
資産 運用 • 活 ® 匕と 血 まなこに なって 
いる。 東に NTT 株 良しと 聞け (狗兑 兎 
の ごとく 走り、 西で 純金 ありと 耳に す 


メイン RAM64KQQ  flflflP 
/VRAM128K  Oy,UUUr 

y  (3 月21 日 発売 予定) 

デー 


れば 列を なして 買い漁る。  その 姿は ま 
さに 狂奔の 群れで ある。 投資で 最も 大 
切なのは 広範な 情報 収集と 冷静な 判断 
力。 この ソフトは、 その 手助けを して 
くれる 株式 総合 ソフト だ。 口ー ソク 足、 
逆 ウォッチ 曲, 線、 サイコロジカル ライ 
ン、 新 値 3 本 足な どの 株価 チャー トの 
表示。 保有 銘柄 分析 • 評^ 面な どの ポー 
トフ ォ リオ。 さ らに 売買 代金 計算、 銘 
柄 登録 • 変更、 株価 データ 入力 • 更新 
など 株式 全般に 利用で きる。 


八 
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|  ◎  i98?,  Sony  Corporation 

ホーム ト レー ド サービス によ る 株価 データ 受信な どの オン ライ ンサー ビス も 受けられる。 


/ISX2 投資 顧問 この ソフトは 40 銘柄の 株価を さまざまな 角度から 分析し、 グラフに 表示して くれます。 4 銘柄 同時 比較 や 日足、 遇 足、 チヤート、 また 売買 代金 計算 や 損益分岐点 計算 もし 
: くれる 便利な モード もつ いています。 これを もと lltet 市況を どう 判断す るかは、 あなたし だいです ； 財 テクの アシスタント として 実用に 役立つ ソフトです。 （SONY/ 円） 
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英単語 チエ ツカ- 


7,800円 

(近日 発売 予定） 


SOFT  INFORMATION 


単語 修得は、 これで 
バッチ リ。 あらゆる 
角度から 学習し よう。 

SONY と 旺文^ 土の^ 同 企画に よる 
高校 入試 用 英単語 学習 ソフト。 本 + フ 
ロッ ピーに より、 立体的で 効率的な 学 
習が できる。 旺文社の 「でる 順 中学 英 
単語 170 0」 に 準拠。 過去 20 年間の 人 試 


英単語を 大型 コンピュータで 分析。 こ 
の 必要 1700 語を マスター すれば 高校 入 
試 も バッチ リ というわけだ。 学習 方法 
として、 ① カー ドに よ る 英単語の 暗記 
(M 重要 単語の 集団 把握に よ る 認識 チ 
ェッ ク_ 文の 穴 うめに よる 実戦 練習 
変化、 アクセント などの 習得、 
などが 用意され ている。 あらゆる 角度 
からの チェック か 可能な の だ。 「 でる 順 
中学 英単語 170 0」 用の 英胃窨 として 
も 利用す る ことができる。 


ft  蠢^^^ 1 

1  chair  2  dinning -table  3  butter  4  mug  5  glass  :  folk 
7  D|ate  3  knife  9  bread  10  jam  salt  12 


次の 問題 


コマン 


pepper 


1  0- 卜 •(道路） 

roii 

2 ドライブ (運転す る) 

iriie 

3 アレ ゼン ト (腰リ 物) 

preseit 

4 パ-ティ （[社交 上 の] 鈴） 

Mrtf 

5 本 テル (ホテル） 

k«tel 

6 ベッド (8 床） 

1 ゴ- ルド (金） 

8 ウット •(木材/森） 

3 アイディア (考え/思いつき） 

10 フ D ント (前/正面） 

pl 

5 人 ま での 学習 履歴 管理 およ び 成 綾 管理機能 つき。 絵で 見て 学べる 学習 おまけ も ある ヨ。 


wmwmnm  mb ■■■■■■ 

_ 


< 丨象 '象 久 <  象 象 •象ん 象 象' 炙 丨蠍 '象 i  Ik 

ブフ 〇ノ〆 ノ〆 フ〆 "7〆 フノ 7〆 ： q 


レ 


№1  mim  I 


温 + 分析 投資 顧問 


I 


MSX2 英単語 チェ ッカ—/ 英単語の 暗記に 苦心して いる キミに グッ ドニュ— ス /■ 毎日 ゲ—ム を やる 前な どに、 時間を 決めて この ソフトて _ すれば、 効果 か 上 かる こと 間違いな し/なせ 力と いうと ハソ コンに 慣れて いる 
キミたち は、 問®^ などよりも 飽きずに 効率よ く.： W できる はず だから だ。 それに なんと 親切な I 一とに'  ソフトには！^ 用の 本が ついている。 これは 行き帰りの などで 利用し よう。 もう 高校 入試は#^ HI だせ。 (SON Y\ 鈴 木 I 
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Y7T1 16K  5,900円 

コ x«i/4 訂旬 発売 予定) 

映画の ワン シーンを 思、 わせる 大 迫力。 

戦場 ガ舞 台の アク テイ ブ シミュレーション 0 


場所は T 国の 奥地 0 ここには 世界 規 
模で 動く 麻薬 密売 ルー トの 源泉と もい 
うべき 大麻の 大農 場が 存在 した。 1 9  X  X 
年。 麻薬の 撲滅を 目指す 世界の 首脳 人 
の 要請に より、 A 国の 大統領は この 大 
農場と、 繊の 首領の 抹殺を 決断した 。 
秘密 司令は 下った。 司令を 受けた のは 
戦闘の エキス パー トで ある 4 人の 男と 


I 人の 女。 命が けの 旅が、 今 始まった。 
ゲームは I 人から 始まり、 4 人の 仲間 
をまず 集めねば ならない。 武器 や 食糧 
を 調達したら 敵地に 乗り込む の だ。 5 
つの エリアに 1 寺 軍と 丨 人の ボスが いる。 
情報を 集めながら 将軍を 捜し出し 倒し 
ていこう。 シネマ ライクの アクティブ 
シ ミ^！ レー シ ヨン/ 


5 人を チームと し、 目的に 応じた フォーメーションの 変更、 リーダーの 選択な どが 可能 0 


SC 


8  K  7,800円 

工面 堂 スタジオ/アスキー 

異 次元を 舞台に く り 広げられる 興奮の RPG, 
伝説の 霸瞄抑 を 求める 旅が 始まった •• 


布 製 マ ップと オリ ジナ ノレ フイ ギユア 付 
きとい う 前代未聞の 長編 RPG。 先に 
発売され た MSX  2 版に 続き、 MSX 
版 もい よいよ メガ ROM で 発売 決定 だ。 
舞台は いまだ 剣と 魔法が 君臨す る 幻想 
の異 世界。 ゲームの 目的は、 異次元 通 
路 をふさ ぐ霸 邪の 封印を 見つけ 出す こ 
とだ。 魔法を 手に入れ、 使いこなす こ 


C 

とが 生き抜く ための 必須条件。 マップ 
が 付属して いる ことから も わかる よう 
に、 マッピングよりも 色々 なし かけや 
ストーリ ー 上の 謎解き に 重点が 置かれ 
ている。 敵対す る 魔 獣 も 地元 獣、 異次 
元 獣な ど 続々 と 登場 0 目の前に 出現す 
る 町、 村、 城、 石^ さらに 多くの 生 
物たち。 秘められた 謎を 解明し よう。 


戦闘に 使う 魔術 品は 攻擊 用と しては 4 種類。 それぞれに 個性が あり 試して みる 必要が ある,, 


覇 邪の 封印 


ソフ トの 内容 や 発売に ついての B い 

合わせは 直接 下記の メーカーへ 


㈱ アスキー〒 107 東京都 港 区 南 青山 6-1 卜 I ス リー ェフ 南 青山 ビル . a 03  (486)8080 

㈱ エニックス 〒160 東京都 新 宿 区 西 新 宿 8-20-2 新 宿 アイリス ビル 7F . 003  (366)4251 

㈱ コスモス •コンピューター 〒 150 東京都 渋 谷 区 桜 ヶ丘 町 29-24 秀和桜 ヶ丘 レ、 万 ンス 615 号 03  (770)  1821 

コナミ㈱〒 102 東京都 千代 田 区 神 田 神 保 町 3-25 . 003  (262)9110 

㈱ コンパイル 〒732 広島県 広 島 市 南 区 大須賀 町 17-5 シャンポー ル 広 交 1005  0082  (263)  6006 

㈱エ画 堂 スタジオ〒 1 62 東京都 新 宿 区 市 ヶ谷台 町 1 1 番地 . a  03 (353) 7724 

㈱ スクウェア〒 104 東京都 中央 区 銀座 3-1 卜 3 . 〇  03(545)351 1 

ストラ ットフ オード C.C.C.〒336 埼玉県 浦 和 市 南 浦 和 2-36-15 .  0  0488(85)5211 

ソニー㈱ 東京 お客様 ご 相談 センター 〒1 4 1 東京都 品 川 区 北 品 川 6-7-35 . 〇  03  (448)3311 


㈱ テク ノソフ ト 〒857 長崎県 佐 世 保 市 福 石 町 4- 14 . 00956(33)5555 

デービー ソフ ト㈱ 〒〇 60 北海道 札幌市 中央 区 北 I 条西 7 住友 海上 札幌 ビル… OOM  (222)  1088 
日本 デク スタ㈱〒 101 東京都 千代 田 区 外 神 田 2-9-3 ユニォン ビル 花 家 3F …… a  03  (255)9761 
日本 ビクター㈱ インフォメーション センター〒 100 東京都 千代 田 区 霞ヶ関 3-2-4 霞 山 ビル 3FO03((580)286l 

㈱ HAL 研究所〒 101 東京都 千代 田 区 神 田 須田町 2-6-5  OS’85 ビル . «03  (252)5561 

㈱八ド ソン〒 162 東京都 新 宿 区 市 ヶ谷田 町 3H-I ハドソン ビル . 0  03  (260)4622 

パナ ソフト センター 亍 106 東京都 港 区 六本 木 4-8-5 和 幸 ビル . 003  (475)4721 

八 ミン グ バード ソフト 亍 530 大阪府 大阪市 北 区 曽根崎 2-2-15 ㈱エム •エー シー 006  (315)0541 

ボース テック㈱ 〒150 東京都 渋 谷 区 渋 谷 3-6-20 第 5 矢 本 ビル . 003  (407)4191 

㈱ ボニー PONYCA 企画 部 亍 102 東京都 千代 田 区 九 段 北 4H-3 日本 ビル 3FO03  (221)3161 

㈱ マイクロ キャビン 〒510 三重県 四日 市 市 安島 2-9-12 . 0  0593 (5  0  6482 

㈱ TSE  SOFT 〒465 愛知県 名 古 屋市名 東区豊 ヶ丘 1810 . a 052 (776)  8500 

日本 ファ ル コム㈱〒 1 90 東京都 立 川 市柴崎 2-2 - 1 9 カトー ビル . 3  0425  (27)  4121 

㈱パッ ク •イン. ビデオ〒 1 60 東京都 新 宿 区 新 宿 1-16-10 コスモス 御苑 ビル… • 》 03  (226)9591 
八一 卜 電子 産業㈱ 〒221 神奈川県 横 浜 市 神 奈川区 東 神奈川 2-40~9 クイン ビル… 0045 (461)6071 


|6〇  ジャガー 2 年 前から 進めて きた 大フ ロジェ ク トが ついに 完成/ この ゲームの 特徴は 5 人の 戦士の 動きだ。 フォーメーションを とりながら 8 方向に スクロール する ゲーム 画面は 


SOFT  INFORMATION 


IS 邪の 封印 大変な がらく お待たせ しました。 よぅやく メガ ROM で MSX 版に 登場です より 多くの 人たち に、 霸 邪の 封印の^; を 楽しんで いただける よぅになりました。 キャ ラ クタに も 16 色を フルに 使い、 グラフ ィッ クス 的に も 
他 機種に 負けない ものに 仕上がつ たと 思います 布 製 マップと オリジナル フィギュア も 付いて、 顧 邪の 世界を 立体的に 楽しんで ください。 X 画 堂 スタジオ 阿賀) 


TECHNICAL 


マシン 語 
プログラミング 

入門 膽 

その 13 


ブロック 転送 あれこれ 


ゆずりはら なが ひさ 

榈原籲 長寿 


メモリ 上に ある データ や プログラムは、 ときと し 
て 別の 場所に 移動し な ければ なら ない こと が あり 
ます。 こんなと きに 便利な のが 転送 命令です。 マ 
シン 語 プログラミング 入門で、 最初に 登場した の 
も 転送 （ロード） 命令でした。 データの 移動は プ 
ログ ラムの 基礎です ので、 しっかり マスターして 
おきたい ものです。 


大量の データを 一度に 
転送す るには 


1 バイ トの データを、 メモリ や レジ がらく り 返せば、 何 バイ トで も 転送が 


スタとの 間で 転^する のが LD 〇， 
△という 命令です。 この 中で メモリの 
データを A レジスタ に 転送す るの が、 

し D  A,  (H し） 

です。 メモリの アドレスは、 HL レジ 
スタ に 設定され た ものになります。 

反対に、 A レジスタの データを メモ 
リ に 転送す るには、 

L  D  (H  L),  A 
を 使います。 また HL レジスタ だけで 
なく、 D  E レジスタを 使用す る ことが 
できます ので、 

LD  (D  E),  A 
という 命^ 力难 えます。 

ここで、 ある メモリに あった データ 
を 違う 場所の メモリ に 転送す る 場合、 
HL レジスタを 転送 元 アドレス、 DE 
レジスタを 転送先 ア ドレスと すると、 

し D  A,  (H し） 

LD  (D  E),  A 


できます。 

このような 方法で、 データ やプ ログ 
ラムを 自 在に 他の 場所へ 転送で きる わ 
けです が、 Z  80 には その. ための 専用の 
命令が 用意され ています。 それが ブロ 
ック 転送 命令で、 これを 使え (f、 一度 
に 大量の ま とまった データ を 転送す る 
ことができます。 

ブロック 転送 命令は、 基本的には 今 
の 説明 と 同じよう な 方法を 使った 複合 
命令です。 使用す る 前には、 必ず H  L、 
DE、 BC の レジスタに、 それぞれ デ 
一夕を 設定して おきます。 HL は 転送 
元 アドレス、 DE は 転送先 アドレス、 
BC は 転送 バイ ト 数です。 

また 転送す る 方法に より、 次の 4 つ 
の 命令が 用意され ています。 

し D 丨 R 
L  D  D  R 
し D  I 


のように 2 つの 命令を 組み合わせる こ 
とで、 メモリから メモリへの 転送 か 可 
能になります。 これ だけでは 1 バイト 
分です が、 HL レジスタと DE レジス 
夕を 変イ匕 （たとえば +1 する） させな 


し DD 

LD  I  R と LDDR は、 すべて 自動 
で 転送 作業を します。 また LDI と L 
D  D は 半 自動で、 1 バイ トず つの 転送 
をす るよう になって います。 


L  DIR 命令と 
LDDR 命令 


ブロック 転送 命令を 使う と、 大 置の 
データ を 一度に 転送す る こと か 可能で 
す。 LD  I  R と LDDR は、 BC レジ 
スタに 設定した バイ ト 数の 分 だけ 転送 
します。 H  L レジスタには 転送 元の ア 
ドレス、 D  E レジスタには 転送先の ア 
ドレスを あらかじめ 設定して おき ます 0 
LD  I  R 命令では、 転送す る 順番が 
ア ドレスの 大きな 方へ 向かって 行われ 
ます。 たとえば H  L レジスタに 4  0  0 
0  H、 D  E レジスタに 9  0  0  0  H、 B 
C レジスタに 0  8  0  0  H を セット して 
LD  I  R 命令を 実行す ると、 図 1 の 下 


半分の ように ア ドレスの 大きな 方向へ 
転送し ます。 結局、 4  0  0  0  H から 4 
7FFH までの 0800  H ハ •イ トのデ 
一夕が、 9  0  0  0  H から 9  7  FFH の 
メモリ に 転送され る わけです。 

LDD R 命令は これとは 逆の 順番で 
転送され ますので、 図 1 の 上半 分の よ 
うに、 400 0H 〜 3801 H の デ ー 
夕が 9  000H-8801 H に 転送 さ 
れ ます。 

LD  I  R 鈴では、 1 バィ ト秘す 
ると H  L と DE を +1 します。 LDD 
R 命令では 一 1 されます。 つまり、 転 
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図 1  L  D  I  R と L DDR の 違い 


® 籾 期 嚨ザ同 じブも し WK と し舰プぼ1& 奴 3 範 gml： い? 可。 
命令 安行^の レ？ がめ 噥 

LDIR  HL=4BOOh  DE^ 98(?0h  OOOOh 
LDDR  Wl^mOH  ^  00OOH  ^  OOOOh 


送す るア ドレスの 順が L  D  I  R はプラ  つて、 B  C に セット した バイ ト 数 だけ 

ス 方向'  L  D  D  R は マイナス 方向へ と  転送で きます。 

進む わけです。 BC レジスタは どちら  L D I R と L D D R は 転送す る 方向 

の 命令で も一 1 され、 BC  =  0 となつ  が 違います ので、 最初に 設定す る 値が 
たと ころ で 転送を 中止 します。 したが  同 じで も 転送す る 範囲が 違って きます 


図 2  LDIRtLDD  R の 使い分け 
讎 闾 じ 蔌®  ら 匕す! Jctf'LDl  R と し PDR そ tt 

初 瓶 ラ X づ & 去； Uo 


ので 注意が 必要です。 

たとえば 2  0  0  0  H から 2  3  FFH 
までの データを、 A  0  0  0  H#6A3 
F  FH までの メモリ に 転送し ようとす 
る 場合、 LD 丨 R 命令を 使用す るなら 
初期の ハ。 ラ メータを H  L=2  0  0  0  H、 
D  E  =  A  000  H、 B  C  =  0  4  0  0  H 
に それぞれ 設定し ます。 一方 LDDR 
を 使用す るなら HL=2  3FFH、 D 
E  =  A  3  F  FH、 B  C  =  0  4  0  0  H に 
設定し ます。 このように すれ 1^1112 の 
ように、 どちらの 命令を 使用しても 同 
じ 範囲の データが 転送で き ます。 

LD 旧と LDDR 
の 使い分け 

9  0  0  0  H から 9  F  F  F H の データ 
を、 9  4  0  0  H から A  3  F  FH に 転送 
する 場合を 考えて みまし ょう。 図 3 の 
ような 条件になる のです が、 この場合 
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HL 

DE 

A 

H  し， DE 

DE 

HL 

C,J し DDR 


8809  E5 
8B0A  D5 
880B  A7 
880C  ED52 
880E  D1 
880F  El 

8810  3803 


図 4  データを 破壊し ないよう にす るには 

麵 LDI R  E 棚す ベ き総 伸」 圓 LDDR  i 痛附 べ滩辦 j 


HL 


HL>DE^d 

初期 桁た？ 於の 讨ご 食い 


HL<DE のと 5 

: 合. 初期 If ラ パ If 

( HL=HL4BC-I 
V  DE=DE+BC，I 

と芎知 


図 5  転送 命令の 自 動 判別 プロ グラム 

； し DIR  : し DDR  ノ シ •'卜'* ウ 八:/ •ソ 
□RG  8800H 


シ 3 本 I ゾラ メー ヲ tr*9 テイ 


8800 

210090 

し D 

H し， 9000 H 

8803 

110094 

し D 

DE,9400H 

8806 

010001 

LD 

BC,0100H 

; DEzH しノ  t カク 

DECH し  ノ  ト:!： 


8812  EDB0 
8814  C9 


し DIR 
RET 


DE>H  し 


卜 本 


8815 

09 

J し DDR :  ADD 

H  し, BC 

8816 

2B 

DEC 

Hl_ 

8817 

EB 

EX 

DE,H  し 

8818 

09 

ADD 

H  し， BC 

8819 

EB 

EX 

DE,H  し 

日日 1A 

IB 

DEC 

テ 

881B 

EDB8 

し DDR 

Uy.Vw 

8810 

C9 

RET 

l_D  I  ■を^ 用し ますと、  9  0  0 

0  H の データ カ 《9  4  0  0  H に^! さ tU 
そこに もともと あつ た データが 消えて 
しまう という、 具合 _ いこと 力 t じ 
ます。 

このよう な 場合には LDD R 命令を 
使用して、  9FFFH#6A3FFH 
への 転送を はじめます。 そうすれば、 
転送 中に データが 消えて しまうよ うな 
ことはありません。 転送 命令では、 転 
送 元と 転送先の ア ドレスの 範囲が 重な 
る％^、 LDIR と LDDR をう まく 
使 L 吩 ける 必要が あるので す。 

それで (i、 LD  I  R と LDDR は、 
どんな 条件のと きに 使 L 吩けれ ばよ い 
のでし ょうか。 LDDR 命令を 使わな 
ければ ならない のは、 のよう 
に 転送先の ア ドレス カ^ の アド レ 
ス より 大きい 場合です。 このよう なと 
きには LDDR を 使用し ます。 また、 
LD  I  R 命令を 使用す るには、 逆に 転 
送先ア ドレス カ^^ア ドレスよ り 小 
さいと き て1~。 

まとめる と 次のようになります。 転 
送 先の ア ドレスは D  E、 転送 元の アド 
レスは H  L に 設定し ますので、 HL と 
DE を 比較して、 

DE く H  L のとき •••  •• LD  I  R 
D E>H L のとき …… LDDR 
を 使用し ます。 また DE>HL のとき 
には LDDR を 使用し ますの て •、 転送 
をは じめ る 初期値は 転送す る麵の 後 
の 方に します。 ですから このと き、 B 
C で 示す バイ ト 数を 転送す るなら、 

D  E>H L のとき …… LDDR 
DE=DE+BC-1 
H L=H L+BC-1 


ゲームな どの アプリケーション プロ 
グラムでは、 メモリ 上の ワーク エリア 
を クリアす るた めに、 一定の 数値で う 
めて しまう ことが よくあります。 この 
ような とき L  D  I  R を 使えば、 大量の 
メモリを クリアして しまう ことができ 
ます。 LD  I  R は 単に データの 転送と 
いう 目的 だけでなく、 パラメータを エ 
夫す る ことにより 一 定の データ を 転送 
する ことか 可能な のです。 

LD  I  R は （H  L) から （DE) へ 
データを 転送す ると 同時に、 H  L と D 
E を +1 します。 このく り 疼し を BC 
レジスタが 0 になる まで 続ける わけで 
す。 この ことを 利用して、 HLtDE 
の 初期設定を HL=  9  0  0  0  H、 DE 
=  9  0  0  1 H として おくと、 1 バイ ト 
転送が 終了す ると、 9  0  0  0  H の デ ー 
夕が 9  0  0 1 H に 転送され ます。 次の 
転送は H  L=  9  0  0 1  H、 D  E  =  9  0 
0  2  H となります から、 9  0  0  0  H に 
あった データは 9  0  0  2  H に 転送され 
たこと になります。 これを くり 返す と 
9  0  0  0  H にあった データは B  C で設 
定 した バイ ト 数 だけ 転送され ますので、 
大 置の メ モリを クリアす る こと か 可能 
となる わけです (図 6)。 

それでは、 この 考えを もとに 9  0  0 
0  H 力、 ら 9  F  F  F  H までを、 0  0H で 
クリアして みまし よう。 最初に 設定す 
る ハ ° ラ メータは、 

H  L=9  0  0  0  H 
D  E  =  9  0  0 1  H 

とします。 また ノ<イ ト 数は 9  0  0 1 H 
から 9  F  F  F  H までの バイ ト 数です の 
で、 計算す ると 0  F  F  FH になり、 

B  C  =  0  F  F  FH 
と^します 0 

このまま L  D  I  R 命令 ■を 実行し ます 
と、 9  0  0  0  H にある メモリの データ 
で 埋められて しまいます ので、 はじめ 
に 900 0H に 00H を 書いて おく 必 
要が あります。 それが、 

LD  (H  L),  0  0  H 
です。 プログラム 例は 図 7 のようにな 
り ます。 モニタで 実行して、 9  0  0  0 
H~9 FFFH がク リアされ ている こ 


となります。 このような 注意を しなけ 
れ ばなら ない のは、 転送 エリアが 才一 
ハ  •ー ラッ  プ する ときです (図 4  )〇 
図 5 の プログラムは、 初期^ ラメ ー 
夕を 判定して、 自動的に どちらの 転送 
命令を 使うべき かを 決定す る ものです。 
## に. してく ナ: f さい。 

LDIR の 細 


s  s  D  c  P P 
U U N B O D  R 
p  P A S  p  P J 
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とを g してく ださい。 

LDDR を 使っても 同じ こと がで き 
ます。 ## までに プログラムを 作って 
みました。 アルゴリズムは 同じです が、 


転送す る 順番/) 逆にな り ま すので、 初 
期 パラメータ が 異な ります。 図 8 に掲 
載し ましたの て •、 LD  I  R を^った プ 
ログ ラムと M してみ てくだ さい。 


_LDI  と  LDD 


LDIR と LDDR は、 B  C レジス 
夕が 0 になる まで 転送を 続けます。 二 
ー モニックの 最後の 只は、 リピートの 
意味です。 一方 L  D  I と L  D  D は、 1 
バイ トの 転送を する だけで く り 返し ま 
せん。 その他は 同じです。 

LD I R や LDDR が 自動で 転送す 
るのに 対し、 1_0  1や1_0  0は半自動 
になり ます。 この 命令は 1 バイト ごと 
に 転送で きる わけです から、 転送した 


後に H  L や DE の パラメータを 操作す 
る ことにより、 LDIR のよう な^ 
した データで はなく、 不^な データ 
転送が 可能になります。 また BC レジ 
スタが 0 になる と P/V フラグが 0 に 
なります のて •、 これを チェック する こ 
と で 動^の 終了が 確認で きます。 

図 9 に、 偶数 アド レ スの データ だけ 
を 転送す る プログラムの サンプルを 作 
つて おき ま した。 図 10 は 元の データと 


図 8 

RAM のク リア • その 2 

5 

RAM  ノ 

クリア ソノ 2 

5 

ORG 

8F80H 

8F80 

21FF9F 

し D 

H し， 9FFFH 

8F83 

11FE9F 

し D 

DE,9FFEH 

8F86 

01FF0F 

し D 

BC,0FFFH 

8F89 

3600 

し D 

(H し〉 ,00H 

8F8B 

EDB8 

し DDR 

8F8D 

C9 

RET 

図 9 

偶数 アドレス のみ 転送 

； 

ク" ウス ウ ア ト''  レ；!: 

ノ= テン ソウ 

0RG 

8E00H 

8E00 

210000 

し [| 

H し 

,0000H 

8E03 

110090 

し D 

DE 

,9000H 

8E06 

010010 

し D 

BC 

, 1000H 

8E09 

EDA0 

し 00 PI 

:  し DI 

8E0B 

E0 

RET 

F*0 

8E0C 

23 

IN 匚 

H し 

8E0D 

18FA 

JR 

し 00 PI 

図 10 

データの 転送 結果 

0000 

F3  C3 16 

04 

BF  IB 

98  98: DA 

- 

0008 

C3  83  26 

m 

C3  F5 

01  00: 2D 

FF 

0010 

C3  86  26 

00 

C3  25 

02  00:69 

0018 

C3  45 1B 

m 

C3 17 

02  00:17 

68 

JO 

0020 

C3  04  0C 

m 

C3  33 

03  00: EC 

TLyJJj  jf 

0028 

C3  89  26 

m 

00  01 

00  00 :9B 

5F 

0030 

C3  C6  02 

00 

00  00 

m  00:BB 

0038 

C3  3C  0C 

C3 

92  05 

C3  A0:0iZi 

日 3」 

9000  F3 16  BF  98  C3  26  C3  01 :9D  - 

9008  C3  26  C3  02  C3 IB  C3  02:E9  EE 

9010  C3  0C  C3  03  C3  26  00  00: IE 

9018  C3  02  00  00  C3  0C  92  C3:91  07 

9020  13  0A  C3  06 12  C3  07  D7:49 

9028  C3  08  F4  C3  08  3D  C3  07:49  DA 

9030  B1  C3  08  C3 13  7F  C3  06:5A 

9038  47  C3  06  57  C3  06  67  C3s22  B4 - 

転送した データを 並べた ものです。 ま 
た 図 11 の プログラム 例は、 データの 並 
びを 逆にす る ものです。 図 12 に その実 


転送先の データ 
(偶数 アドレス 
のみ 転送され 
ている） 


TECH/V/IC ぶし  AREA 
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図 11 データの ならびを 逆にす る 

;  テ'' ーラノ ナラ ヒ ''ラ I、 ン ライ •ニ ナラ "V 'ル 


;  ORG 

8E80H 

8E80 

210000 

し D 

H  し, 012100 H 

8E83 

11FF9F 

し D 

DE,09FFFH 

8E86 

010010 

し D 

BC,1000H 

8E89 

EDA0 

し 0 0P2s  し DI 

8E8B 

E0 

RET 

PO 

8E8C 

1B 

DEC 

DE 

8E8D 

1B 

DEC 

DE 

8E8E 

18F9 

JR 

し 0 0F.2 

図 15 プロ グラムの 実行 結果 


図 12 データの 転送 結果 


0000  F3  C3 16  04  BF  1B  98  98:DA 
0008  C3  83  26  m  C3  F5  01  00: 2D 
0010  C3  86  26  00  C3  25  02  00:69 
0018  C3  45 IB  0®  C3 17  02  00:17 
0020  C3  04  0C  00  C3  33  03  00: EC 
0028  C3  89  26  00  0®  01  00  00 ：9B 


元の テー タ 


00  00  01  00  00  26  89  C3:E2 
00  03  33  C3  0®  0C  04  C3:43 
00  02 17  C3  00  IB  45  C3:7E 
00  02  25  C3  0®  26  86  C3:E0 
00  01  F5  C3  m  26  83  C3:B4 
98  98 IB  BF  04 16  C3  F3:71 


| 転送先の データ 
(順番が 逆に 
並ぶ） 


行 結果を 示します。 順番が 逆に なった  ことに 注目して ください。 

麕 データ 転送の m 用例 


ブロック 転送 命令は、 メモリの ある 
範囲に ある データを そっくり コピーで 
きる のです が、 一定の 処理を 加えて 転 
送す る ことは できません。 そんなと き 
は 冒頭で 説明した ように、 いくつかの 
命令を 組み合わせて 転送 プロ グラムを 
作ります。 ここでは MS  X の キヤ ラク 
タ ジェネレータに 处^ 里を 施して、 ゲー 
ムで 使うよう な 太字の キ ヤ ラク タテ ー 
ブルを 作って みま した。 

転送 元になる キャラクタ フォントの 


ある 場所 （ア ドレス） は、 0  0  0  4  H 
と 0  0  0  5  H に 害 かれて います。 これ 
は MS  X すべてに 共通です が、 キヤ ラ 
クタ フォン トの ア ドレスは 違う ことが 
あります。 したがって HL レジスタに 
ア ドレスを セツ トする には、 

し  D  H  し， （0  0  0  4  H) 

をイ 吏い ます。 ほとんどの 場合、 1 BB 
FH が キャラクタ フォントの はじまり 
になって いる ハズ です。 

キャラクタを 太く する 方法は、 1 ビ 


ッ ト 右に シフト した データと 元の デ ー 
夕を 加える ことで 行います。 

LD  A,  (H  L) 

S  R し  A 
OR  (H  L) 

後は この データを 別の ア ドレスへ 転送 
すれば 0K です。 キヤ ラク タフ ォン ト 
の デー タは 全部で 2  0  4  8 バイ ト あり 
ますので、 これを 2  0  4  8  (0  8  0  0 
H) 回く り 返す ことで、 新しい フォン 
卜 力作れ ます (図 13)。 

サンプル プログラムでは、 D  0  0  0 
H から D7  FFH に 新しい フォントが 
作られます。 MS  X  -  A  I  D を 持って 
いる 方は、 グラフィック ウィンドウで 
51^、 してく ださい。 

ワーク エリアには、 キヤ ラク タフ オ 


MSX  MAGAZINE  1987.  4 


MACHINE  LANGUAGE 


ント の ある 場所を 記憶す ると ころが あ 
ります ので、 ここを 新しい フォン トの 
アドレスに 窨き 換えます。 この ワーク 
エリアは 3 バイ トで 構成され ^  F9 1 
FH は スロッ ト 番号、 次の 2 バイトに 
は アドレスを セットし ます。 DO  0  0 
H がその ア ドレス です が、 スロット 番 
号は それぞれの M  S  X によ り 異なる た 
め、 調べる 必要が あります。 MS 父の 
B I 0 S には そのための ルーチンが 用 
意され ています ので、 これを 利用し ま 
す 。 

このような 考えを もとに、 図 14 のよ 
うな サンプル プログラムを 作り ま した。 
データを 如^しながら 転送し ようとす 
ると、 ブロック 転送は 使えません ので、 
このような 方法を 用います。 図 15 の 写 
真は、 この プログラムを 実行した 後、 
BAS 丨 C の ブロ グラム リストを 出力 
した ものです。 キャラクタが 太くな つ 
ている のが わかり ますね 0 


図 14 キャラクタ フォント を 太 くす る 


おわ 0 に 


ブロ ッ ク 転送 命令は メモリ 同士で デ 
—夕を 転送す る もので、 〇卩リのハー 
ドウ エア を 利用し 高速で 如^で きる こ 
とめ 嗎徴 です。 また データの^^は メ 
モリ 間に 限 ら ず、 フロ ッ ピー や ビデオ 
R  A M などの 丨 /〇 装置との 間で も 行 
われて います。 I/O に対する ブロ ッ 
ク 入出力 命令、 特定の 文字を 探し出す 
ブロック サーチ 命令な どです。 

次回は こ の 文字を サーチす る ための、 
ブロ ック サーチ 命令な どを 取り上げ ま 
す。 お楽しみに。 


ORG 

0CF00H 

005F 

= 

CHGMOD 

EQU 

005FH 

0138 

= 

RS し REG 

EQU 

0138 H 

F91F 

= 

CGPNT 

EQU 

0F91FH 

FCAF 

= 

SCRMOD 

EQU 

0FCAFH 

FCC1 

= 

EXPTB し 

EQU 

0FCC1H 

CF0® 

2A 0400 

し D 

H し, (0004H) 

CF03 

110000 

し D 

DE, 00000 H 

CF06 

010008 

し D 

BC,2048 

CF09 

7E 

LOOP: 

し D 

A,  <H し〉 

CF0A 

CB3F 

SR し 

A 

CF0C 

B6 

OR 

(HL) 

CF0D 

12 

し D 

(DE)  ,A 

CF0E 

23 

INC 

H し 

CF0F 

13 

INC 

DE 

CF10 

0B 

DEC 

BC 

CFU 

79 

し D 

A,C 

CF12 

B0 

OR 

B 

CF13 

20F4 

JR 

NZ ，し 0 OP 

CF15 

CD3801 

CA しし 

RS し REG 

CF18 

07 

RLCA 

CF19 

07 

R し CA 

CF1A 

E603 

AND 

0000001 IB 

CF1C 

4F 

し D 

C,A 

CF1D 

0600 

し D 

B,0 

CF1F 

21C1FC 

し D 

H し, EXPTB し 

CF22 

09 

ADD 

H  し， BC 

CF23 

E680 

AND 

80H 

CF25 

B1 

OR 

C 

CF26 

4F 

し D 

C,A 

CF27 

F236CF 

JP 

P,SETS し T 

CF2A 

23 

INC 

H し 

CF2B 

23 

INC 

H し 

CF2C 

23 

INC 

HL 

CF2D 

23 

INC 

H し 

CF2E 

7E 

し D 

A, (H し〉 

CF2F 

07 

RLCA 

CF30 

07 

RLCA 

CF31 

07 

RLCA 

CF32 

07 

RLCA 

CF33 

E60C 

AND 

00001100 B 

CF35 

B1 

OR 

C 

CF36 

2100D0 

SETS し T : 

し D 

H し， OD000H 

CF39 

321FF9 

し D 

(CGPNT) ,A 

CF3C 

2220F9 

し D 

(CGPNT+1) , 

CF3F 

3AAFFC 

し D 

A, (SCRMOD) 

CF42 

CD5F00 

CALL 

CHGMOD 

CF45 

C9 

RET 

* ROM 内部より フォン トを 親 
み 出し、 新しい キヤ ラク タフ 
オン トを メモ |J 上に つ  <  る。 


※新しい キヤ ラク タフ オン トを 
ワーク ェ 门ァ に セツ トする。 
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►フロ ツビ ー ディスク 入門 


注 1 ) これを バイナリ コードと いい ま 
す 3 バイナリとは 2 進数を 意味し ます。 
実際に 私たちが この コードを 見る とき 
は、 16 進数に 直して 見る のが 普通です。 


シス テムコールの 互換性 

今月は 引き続いて、 CP/M と MSX  DOS の 
互換性の うち、 システム コール （ファンクション コ 
ー ル） について 取り上げます。 比較しながら、 MS 
X  DOS の 特徴を 理解して ください。 


皆さん、 お 元気です か。 寒く 長い 冬 
がよう やく 終わって、 暖かい 日差しが 
肌に 快い 季節に なって きました ね〇そ 
ういえ (fMSX- DOS ツー ノレ ズ も、 こ 
の 号が 出 る ころ には 発売 されて いるは 
ずです。 これで M  S  X  -  DO  S 上での 
マシ ン語 プロ グラムの 開発 も 楽に なり 


ました。 実^ ^ディスクシステムで 
も、 MS  X  DOS ツール ズ には _ 
的に 触れて いくつ もりです。 

さて 今月 号は、 先月に 引き続いて、 
MSX- DOS と C  P/M の 互換性の 
話題から 話を 始めたい と 思います。 


シ^テム コールって なんだ？  鑭 


シス テムコー ルとは、 わかりやすく 
いうと MS  X  -  DOS に 備えられた コ 
マンド 群です。 といっても BASIC 


の PR  I  NT のよう な コマンドとは 違 
い、 もっと システムの 基本的な 部分に 
近い ものです。 BAS  I  C の PR  I  N 


T コマン ドでは 図 1 (a) のよう に 入力す 
る だけで、“ MSX-MAGAZ  I  NE” 
と 画面に 表示され ます。 これと同じ 動 
作を する プログラムを システム コール 
を 使って 作る と、 図 1(b) のように なり 
ます。 これを 見る と、 BAS 丨 C のコ 
マン ドの 方 か 私たち 人間が 使って いる 
ことばに 近い ことが わかります。 

しかし、 MSX-  DOS は マシン 語 
で 作られて います。 マシン 語とは CP 
U のこと ばで、 実際には 1 と 0 で 構成 
された 記号に 過ぎません ほ1、 私たち 
普通の 人間に とっては わかり にくい、 
というより チン ブン カンプ ン といった 
方が いいような 言葉です （もっとも プ 
ログ ラマの 中には、 この 記号を 見た 
だけで 何が 窨 いて あるの かわ かってし 
まう C  P U 人間 もい るら しいので すが)。 
そして マシン 語では、 1 つの 命令は 1 
つの 動作し かしない ことに なって いま 
す。 BAS  I  C の PR  I  NT コマンド 
は、 確かに 画面に 文字列を 表示す ると 


•図 1 巳 ASIC と マシン 語を 比べる と 

(a) 

PRINT  "MSX-MAGAZ INE" 
MSX-MAGAZ INE 
Ok 


BAS  I C の PR  I  NT と 同じ 動作を する フロ グラムを マシ 
ン 語で 作つ てみ まし だ。 BAS  I C なら 1 行なのに マシン 語な 
ら 10 行になります。 これは、 マシン 語の 方が 細かい 指定を しな 
ければ ならない からです。 まだ、 システム コールで 晖び 出し だ 
先で も 何十 ステ ツフ かの 処理を しています。 しかし、 BAS  I 
C も 実際の 処理を 行 ラ 部分は マシン 語で 書かれて いるので、 行 
う 処理 そのものは 同じと 考えて よいで しよ ラ。 


STRAT  s 


CSEG 

ORG 

10®H 

し D 

DE,MSG 

し D 

C,09H 

CALL 

0005H 

RET 

y MSX-MAGAZ INE y 

DB 

0DH,0AH,T 

END 
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DISK  SYSTEM 


いうた だ i つの 動作を します が、 これ 
は 正確には 次の よう な 動作の 集まりな 
のです。 

①  出力す る 文字列の 最初の 1 字を 読み 
出す。 

②  その 文字を 画面に 出力す る。 

③  文字列が 終わった かどう かを チェ ッ 
ク する。 

④  終わって いなければ、 次の 1 字を 読 
み 出して 出力す る。 

dM わりなら ば 動作を 終わる。 

そして この 一つ一つ がまた、 いろいろ 
な 動作の 組合せで できて います。 こう 
やって 分解して いくと、 最後には デ ー 
夕を メモリの ある ア ドレス (；： 転送す る 
と 力、、 データを ある ポートに 出力す る 
といった ところ まて* 行きつ いてし まい 
ます。 この 最後に 行きつ いた 動作が、 
マシン 語の一 つの 命令で 実行され る 動 
作な のです。 

このような マシン 語で、 いちいち プ 
ログ ラムを 作って いく のは 大変です ね。 
そのため、 M  S  X  -  D  0  S では （MS 
X  -  DO  S ばかり でな く 他の 0  S でも 
皆そう です が) 、コンピュータ として 持 
つべき 基本的な 機 育 L 文字^を 画面に 
出力す る、 ファイルを オープン すると 
いった 機能を、 あらかじめ 一定の ルー 
チン （コマンド） として 準備して いま 
す。 これが システム コールな のです。 

MS  X  -  DO  S では この コマン ド 群 
を、 兄貴 分の 0S である MS-DOS に 
ならって、 システム コールと 呼んで い 
ますが、 C P/M では ファンクション 
コールと 呼ぶ のが 普通です。 MS  X  - 
DO S の シス テムコー ルは ディスク R 
0M の 中に 入って いて、 、、MSXDO 
S.  SYS” を 通じて 呼び出す ように 
なって います。 一方 C  P/M の ファン 
クシ ヨン コールは、 ディスクに ファ イ 
ルと して 記録され ていて、 CP/M を 
起動した ときに メモリ 上に 読み込まれ 
るよう になって います。 

BUOS コールと 
巳 IOS コール 

C P/M の フアン クシ ヨン コールに 


は 2 つの 種類が あります。 この 説明を 
する には、 C  P/M の システム 構成に 
ついて 少し 触れなければ なり ません。 

図 2 は C  P/M の システム 概念 図です。 
メモリ 領域の 一番 下 (0  0  0  0  -0  1 
0  0  H) にある システム •スクラッチ. 
エリアは システム カイ 吏って い る 領域で、 
構成に 若干の 違いは あっても （先月 号 
参照） MS  X  -  DO  S も 持って います。 
また それに 続く  T  P  A  (Transient  Pro 
gram  Area) も、 MSX-DOS  でも 用 
意され ている ものです。 さて、 その T 
P  A  に 続  く  C  C  P  (Console  Command 
Prosessor) は、 MSX-DOS  の“ C 
OMMAND.  COM” にあた る 部分 
です。 問題は そこから 先になります。 
CCP に 続く  B  DO  S  (Basic  Disk  0 
perating  System) と  B  丨 0  S  (Basic 
Input/Output  System) は、 M  S  X- D 
OS には 存在し ません。 もちろん 存在 
しないと いうのは 正確な 表現では あり 
ません。 RAM 上には 存在 しないと い 
うだけ で、 これに 相当す る ものは、 先 
にも 述べた よう に ディスク R  0  M の 中 
に 入って います。 また、 B  DOS の 一 
部に 相当す る“ MS  X  DOS.  SYS” 
が RAM 上に 配置され ており、 シス テ 
ム コールが あった ときに、 スロットを 
ディスク R  0  M に 切り換える 役割 を 持 
ってい ます。 

さて この BD0S と B I 0S のうち、 
B  DO  S は ディスク の 管理 や 文字^の 
出力を 行う ルーチンが 入って おり、 C 
P/M の心臟 部と もい える 部分です。 
俗に フアン クシ ヨン コールと 呼ばれる 
のは ここに 入って いる コマン ド 群で、 

B  DO  S にある ため B  DO  S コールと 
呼ばれる こと もあります。 

一 方 B  I  0S は、 コンピュータの ハ 
ー ドウ エアと C  P/M との 入出力を 行 
う 部分で、 やはり ここに も いくつかの 
ルーチンが 含まれて います。 これを B 
I  0 S コールと 呼んで います。 MS  X 
- DOS で この B I 0S にあた るのは 
ROM-B  I  0S と ディスク ROM と 
考えられ ますが、 C  P/M の B  I  0  S 
は コンピュータの 機種に よって プ ログ 


0000 H 


01 00H 


C800H 

D000H 

DF00H 

E4D0H 

FFFFH 


シス ァ厶 • 

スクラッチ* 

ェ1 J ア 


(Transient 
Program  Area) 


CCP 

(Console 

Command 

Processor) 


B  □  □  S 

(Basic  Disk 
Operating 
System) 


BIOS 
(Basic  Input/ 
Output  System) 


ワーク ェ _J ア 


アド レスは TPA が 51 K パイ トの 
場合 (56K-CP/M) の 値です。 


ここまでを、 TPA として 使う 
ことが でぎ る。 


これは TP  A が 51 K バイ 
卜の CP/M  (56K-CP 
/M) の メモ1 J ▽ップ を 示 
した ものです。 CP/M で 
は、 巳 DOS や B 丨 OS が 
メモ1」 上に 置かれる ので、 
この 部分の 大きさに よって、 
TP A の 大きさが 左右され 
てし まいます。 MSX-D 
〇 S では BDOS と B 丨 〇 
S にあ だる 部分の ほとんど 
が ROM にある ので、 TP 
A の 大きさは 実際に 接続 さ 
れ ている ド ライフ 数に よつ 


て 変化す る だけです。 
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バイ トの T  PA を 持って いないと 動作 


しません。 そのため ほとんどの CP/ 
M マシンでは 動作せ ず、 やむなく 16 ビ 
ツ ト コンピュータ である PC  -9801 に 


Z80  •  C  P  U カー ドを 付けて その上で 
走らせて いる 人 も 多い のです。 ところ 
が MS  X ならば、 まったく 問題な く 動 


作して しまいます。 


シス テム コールの 互換性は^? 


ラムが 違って いるた め 互換性が なく、 
マシン そのもの か: 5 換 性を 持って いる 
MSX の ROM-  B  I  OS とは そ も そ 
も 性格が 違います。 

なお 余談です が、 M  S  X  -  D  0  S で 
B  DO  S と B  I  0  S にあた る 部分が R 
A M 上に な く ディスク R  0  M 上に ある 
という 事実は、 MSX-D0S の TP 
A エリアを 大き く 広げる 要因と なって 
います。 C P/M では T P A エリアの 
大きさ 力く 糸 勺 51 K/、 •イト (56 K  -  C  ?/ 
M) という ものが 一般的で、 約 49K バ 
イト、 約 47K バイ トと いう もの さえ あ 
ります。 ところが MS  X  -  DOS の T 
PA は もっと 広く、 CP/M に 換算す 
ると 58K  -  C  P/M 相当と なって いま 
す （2  DD ドライブ 2 台 接 ^)。 有名 
な MS  X  -  DO  S 上の (デコンパイラと 
して MS  X  - C があります が、 C  ?/ 
M にも これと ほ (无 同じ （デコンパイラと 
して LS  I  - C という コンパイラが あ 
ります。 この LC  I  -C は 最但: で 53K 


•図 3 システム コールの 一般 形 


し D 

D ヒ， <.parameter  1  > 

し D 

H し, <parameter2> 

し D 

R , <parameter3> 

し D 

C  ,<s+unct  ion  number > 

CA しし 

0005H 

B  D  0  S コ ー ル 互換の シ ス テムコ ー ルは、 
このよ ラに して 呼び出します。 だ だし、 レジ 
スタに 值を セツ トする 顆番 はこの 通 0 でな < 
て も かまいません。 

先月 号で 「MSX-D0S は、 CP 
/ M と システム コール レ ベルで 互換性 
が ある」 と 害き ました。 これは どのよ 
うな 意味な のでし ょうか。 

図 3 を 見て ください 0 これは シス テ 
ムコ ー ルを 利用す る 一 般 的な 形です。 
つまり C レジスタ に 攤爸 番号を 入れ、 

A レジスタ や DE レジスタ、 HL レジ 
スタに 必 '要な パラメータを 入れて、 シ 
ステ 厶 コールの エン ト リ 番地 （入口） 
である システム • スクラッチ •エリア 
の 0  0  0  5  H 番地を 呼び出す わけです。 
つまり、 システム コールに 互換性が あ 
ると いうのは、 機能 番号が 同じで、 な 
おかつ 同 じ 動作を すると いう こと にな 
る わけです。 

さて MS  X  -  DO  S は C  P/M を 強 
く 意識して 作られた 0S です。 C  ?/ 
M で 常用 する ファン クシ ヨン コ ー ルは 
MS  X  -  DO  S でも 同じように 動作す 
るよう に 作られて いるので す。 そのた 
め、 B DOS コールの 大部分に ついて 
は ほ (^4： に 互換性を 持って います。 
つまり 同 じ 機能 番号を 持っ た システム 
コ ー ルなら ば ほとんど 同 じ 機能を 持っ 
ている という わけです。 

また、 B I 0S コールに ついても M 
S  X  -  DO  S は 一部 互換性を 持って い 
ます。 BIOS コールは、 CP/M で 
は B  D  0  S コールと は 使い方が 違う の 
です が、 MS  X  -  DOS でも 同じよう 
に 異なって おり、 CP/M と 同じ 使い 
方で 利用で きる ようになって います。 
ただし、 MS  X  -  DO  S では 不要と な 
る B 丨 0 S コールは 用意され てい ませ 
ん (後述)。 


k シス テムコー ルと 
W ファンクション コール 

それでは、 実際に どの システム コー 
ルに 互換性が あり、 どの システム コー 
ルは どのよう に 動きが 違う のかを みて 
みる ことにし ましょう。 互 の 有無 
について は 表 1 に まと めて おいた ので、 
参照して ください。 

なお、 筆者の 知っている 限りの c P 
/M では、 フアン クシ ヨン コールで 特 
定の レジスタ の 内容 か变わ る ものは あ 
りませんで したが、 MSX-D0S で 
は 変わって しまう ものが あります。 多 
くの C  P/M ソフ トが そのまま MS  X 
- DOS で 動作して いる ことを 考えれ 
ば、 システム コール 時に/必要な レジス 
夕 内容を 保存して お くべき という こと 
がわ かります が、 自分で 作った プ ログ 
ラム では 省略 している 場合が あると 思 
います。 C P/M に 転送して うまく 動 
作し なくなる 自作 プロ グラムが ある 場 
合、 この 点を チェックして みると いい 
でしょぅ。 

機能 番号 07H 

M  S  X  -  D  0  S  : コ ン ソールからの 1 
文字 直接 入力。 コントロール キヤ ラク 
夕 （プリンタ 出力 指定、 リブート など） 
は 受け付けない。 ただし、 コント ロー 
ル コードの 入力が できる 
C P/M  : 丨 /〇 バイ トの 読み出し 

| 機能 番号 OBH 

MS  X  -  DOS  : コンソールからの 1 
文字 直接 入力。 コントロール キヤ ラク 
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DISK  SYSTEM 


_ MSX-DOS  _ 

SYSTEM  RESET 

CONSOLE  INPUT 

CONSOLE  OUTPUT 

AUX  INPUT 

AUX  OUTPUT 

LST  OUTPUT 

DIRECT  CONSOLE  I/O 

DIRECT  INPUT  1 

DIRECT  INPUT  2 

STRING  OUTPUT 

BUFFERED  INPUT 

CONSOLE  STATUS 

GET  VERSION  NUMBER 

DISK  RESET 

SELECT  DISK 

OPEN  FILE 

CLOSE  FILE 

SEARCH  FIRST 

SEARCH  NEXT 

DELETE  FILE 

SEQUENTIAL  READ 

SEQUENTIAL  WRITE 

CREATE  FILE 

RENAME  FILE 

GET  し OGIN  VECTOR 

GET  DEFAULT  DRIVE  NAME 

SET  DMA  ADDRESS 

GET  A し LOCATION 


RANDOM  READ 
RANDOM  WRITE 
GET  FILE  SIZE 
SET  RANDOM  RECORD 

RANDOM  BLOCK  WRITE 
RANDOM  BLOCK  READ 
RANDOM  WRITE  WITH  ZERO  FILL 


SYSTEM  RESET 
CONSOLE  INPUT 
CONSOLE  OUTPUT 
READER  INPUT 
PUNCHER  OUTPUT 
LIST  OUTPUT 
DIRECT  CONSOLE  I/O 
GET  I/O  BYTE 
SET  I/O  BYTE 
STRING  OUTPUT 
BUFFERED  INPUT 
CHECK  CONSOLE  STATUS 
GET  VERSION  NUMEER 
DISK  RESET 
SET  DEFAULT  DRIVE 
OPEN  FILE 
CLOSE  FILE 
SEARCH  FIRST 
SEARCH  NEXT 
DELETE  FILE 
SEQUENTIAL  READ 
SEQUENTIAL  WRITE 
CREATE  FILE 
RENAME  FILE 
GET  LOGIN  VECTOR 
GET  DEFAULT  DRIVE  NAME 
SET  DMA  ADDRESS 
GET  ALLOCATION 
SET  R/O 
GET  R/O 
SET  ATTRIBUTE 
GET  DPB  ADD 闩 ESS 
GET/ SET  USER 
RANDOM  READ 
RANDOM  WRITE 
GET  FILE  SIZE 
SET  RANDOM  RECORD 
RESET  DISK  DRIVE 


RANDOM  WRITE  Q  FILL 


GET  DATE 
SET  DATE 
GET  TIME 
SET  TIME 
SET/RESET  VERIFY  FLAG 
ABSOLUTE  DISK  READ 
ABSOLUTE  DISK  WRITE 


夕を 受け付ける 

C P/M  :  I /0 バイ トを セット 
C P/M の丨 /〇 バイ トとは、 シス 
テム •スクラッチ •エリアの 0  0  0  3 
H 番地に ある 1 バイ トで、 入出力に 使 
う デバイスを 管 5 里して います。 ところ 
が M  S  X  D 0  S では、 入出カ デ バイ 
スを ファイルと して 管 5 里して いるた め 
I /〇 バイ ト という ものはありません。 
そのため、 C  P/M では 丨 /〇 バイト 
関係で ある 機能 番号 0  7  H と 0  8  H は、 
MS  X  -  DO  S では 直接 コ ン ソール 入 
力の ために 使って います。 

機能 番号 1 BH 

MS  X  -  DOS  ： ディスク 情報を 得る 
C P/M : ディスク 情報を 得る 
機能的には 同じようで すが、 得られ 
る ディスク に関する 情報が まったく 違 
います。 C  P/M では ディスク 情報が 
入って いる メモリ 領域の 先頭 ア ドレス 
が 得られる のに 対し、 MSX-DOS 
では  A、 BC、 DE、 H  L、 IX、 I  Y  の 
各 レジスタに、 実際の ディスクに 関す 
る 情報が 入って きます。 

_ 機能 番号 1 CH 

MSX-DOS : 機能な し 
C P/M  : ライ ト プロテスト •ベクタ 
の セット 

機能 番号 1 DH 

MSX-DOS : 機能な し 
C P/M : ライト プロテクト •ベクタ 
を 得る 

機能 番号 1 EH 

MSX-DOS :機^ なし 
C P/M  : ファイル 属性の セッ ト 

機能 番号 1 FH 

MSX-DOS  ••機能な し 
C  P/M  :  D  P  B ア ドレスを 得る 

機能 番号 日 OH 

MSX-DOS : 機^な し 
C  P/M  : ユーザー コードの 設定と 読 


•表 1 CP/M と MSX-DOS の システム コール 


MSX- DOS の システム コールと CP/M の フ アンク シヨ 
ン コールを 一 M にし まし だ。 これは、 巳 DOS コールと それに 
対応す る ものです。 〇ガ ついている ものは 互換性が あります。 


号  0123456789  ABCDEFOl 23456789  ABCDEFOl 23456789  A  巳  CDEFO 
番  〇  000000  0000000001111111111111111 22222222222222223 
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注 2 )  M  S  X  D  0  S の 属性には 不可 
視か 可視 かし かなく、 不可視に してし 
まう とどう やっても アクセス できな く 
なって しまいます。 そのため M  S  X 
DO  S の 属性は 使わない ようにし ます。 
F  C B や デイ レクト リエント リの 属性 
フイ ー ル ドは、 MS  -  DOS や CP/ 
M との 互換性を 取る ための ものと 思っ 
てく ださい。 


み 出し 

MS  X  -  DO  S では、 機^ 番号 1 C 
H 〜 1 E H には 機能が 設定され てい ま 
せん。 CP/M はこ こを、 R/0  (読 
み 出し 専用）、 R/W  (読み書き 可)、 
SYS  (不可視 ファイル）、 D  I  R  (可 
視 ファイル） などの ファイルの 属性の 
言 定定に 用いて います。 一方 M  S  X  -  D 
0S では、 ファイル 属性と いう ものは 
ない と 考えて よく （ 注2 そのため この 
部分を イ吏用 していない わけです。 

また、 C  P/M で D  P  B の 管 51 に 用 
いる 機 番号 1 FH も、 MS  X  -  DO 
S にはありません。 C P/M の DP B 
には、 ディスク に関する ハードウェア 
的な 情報 （メディァ タイプな ど） が窨 
き 込まれて いますが、 MS  X-  DOS 
では 論理 セ クタで フ ァイ ルを 管 5 里す る 
ため、 参照す る 必要がない からです。 
なお、 機^ 番号 2  0  H の ユーザー コー 
ド 関連は、 MS  X-  DOS には まった 
くない 機能に なって います。 

機能 番号 25H 

MS  X  -  DOS  ： 機能な し 
C P/M : ドライブの リセット 

機能 番号 2  5  H は、 C  P/M では 任 
意の ディスク ドライブの リセ ッ トに 用 
います。 C P/M では ディスクを 交換 
すると 自動的に ディスク カ 1 売み 出し 専 
用に なって しまいます。 これを^ T 
るた めに この 機能が 必要な のです。 し 
かし、 ディスクを 交換しても 読み出し 
専用に ならない MS  X  -  DOS には、 


この 機能は 必要ない わけです。 


クに 新しし 、時刻 を 書き込みます。 


機能 番号 ESH 


機能 番号 2EH 


MS  X  -  DO  S  ： ランダム •ブロック • 
ライ ト 

C P/M : 機能な し 

機能 番号 27H 

MS  X  -  DOS  : ランダム •ブロック • 
リード 

C P/M : 機能な し 
機能 番号 2  6  H、 2  7  H は、 MS  X 
- DO  S の 特長で ある ランダム. ブロ 
ック •アクセスが 割り当てられ ている 
ところです。 この 機能を 持たない CP 
/M では、 当然 何の 機能 も 割り当てら 
れ てはいません。 

なお、 以下の 2  A  H 以上の 機能 番号 
を 持つ システム コールは、 MS  X  -  D 
0  S で 增言殳 された ものて す。 このため 
C P/M には これに 相当す る ファンク 
シヨ ン コールは 存在し ません。 

機能 番号 2AH 

日付の 取得。 内蔵の カレンダー クロ ッ 
ク から 日付を 読み出します。 

機能 番号 2 巳 H 

日付の 設定。 内蔵の カレンダー クロ ッ 
クに 新しい 日付を 害き 込みます。 

機能 番号 2CH 

時刻の 取得。 内蔵の カレンダー クロ ッ 
ク から 時刻を 読み出します。 

機能 番号 2DH 

時刻の 設定。 内蔵の カレンダー クロ ッ 


ベリファイ フラグの 設定。 ディスクに 
データ を 書き込む と きに 正しく 書き込 
まれた かどう かを チェック する 機能を 
ベリファイと いいます。 この システム 
コールは その 機能を 用いる か 用いない 
かを 設定し ます。 

機能 番号 2FH 

論理 セクタを 用いて、 ディスクに 直接 
データを 書き込みます。 

機能 番号 30H 

論理 セクタを 用いて、 ディスクから 直 
接 データを 読み込みます。 

BIOS コールに 

ついて 

CP/M は、 B  I  0S コールと して 
表 2 のよう な ルーチンを 持って います。 | 
しかし MS  X  -  DOS で サポートして 
いるのは、 最初の 5 つの B  I  0  S3  — 
ルの みで、 他の ものに ついては 一切 サ 
ポー トして いません。 そのため、 CP 
/M の プログラムを 移植しても、 これ 
以外の B I 0S コールを 使って いる も 
のは 動作 しないので 注意して ください。 | 
なお、 この 5 つの システム コールは、 | 
C P/M の プログラムの 移植の ために 
設定され たもので す。 MS  X  -  DOS 
て渐た に プログラムを 開発す るの なら 
ば、 この システム コールは 使用し ない 
で B DOS コール 互換の システム コー | 
ルを 使う か、 ROM-  BIOS を 直接 
呼び出す ルーチンを 作成す るべき です。 1 


MSX-DOS ツール ズ とその 周辺 


さて、 始めに も 少し 触れました が、 
待ちに 待った MS  X  -  DOS ツール ズ 
が、 ようやく 発売になります。 我が M 
SX マガジン や アスキー 誌には、 昨 
年中から 広告が 載って いたので、 その 
発売を 待ち かねていた 読者 も 多い こと 
と 思います。 この 「実践 研究 ディスク 


システム」 は、 ハードウェア 寄りの 話 
題よりも ソフトウェア 寄り の 話題の 方 
が 多い ので、 MS  X  -  DO  S ツール ズ 
の 発売は 大_ といった ところ です。 
MS  X  -  DO  S ツール ズに 含まれて い 
る 数々 のソフ ト ウェアに ついて 本格的 
に 触れて いく のは 来月 号 以降の ことに 
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•表 2  CP/M の 巳 IOS コール 


アドレス 

名称 

機  能 

互換性 ； 

XXQ0H 

BOOT 

コ ー ルド •ブ ー ト 

〇 

XXD3H 

WBOOT 

ウォーム •ブー ト 

〇 

XX06H 

CONST 

コンソール •ステータス •チェック 

〇 

XX09H 

CONIN 

コンソール 入力 

〇 

xxOCH 

CONOUT 

コンソール 出力 

〇 

XXQFH 

LIST 

U スト 出力 

X 

xx  1 2H 

PUNCH 

パンチ 出力 

X 

xx  1 5H 

READER 

リーダー入力 

X 

xx  1 8H 

HOME 

ディ スク •へッ ドの ホーム •シーク 

X 

XXI 巳 H 

SELDSK 

ディスク ドライブの 選択 

X 

XXI  EH 

SETTRK 

ト ラック 番号の 設定 

X 

XX2 1  H 

SETSEC 

セクタ 番号の 設定 

X 

XX24H 

SETDMA 

DOA アドレスの 設定 

X 

XX27H 

READ 

指定 セクタからの 読み込み 

X 

XX2AH 

WRITE 

指定 セクタへの 書き込み 

X 

XX2DH 

USTST 

リス ト •ステータスの チェック 

X 

XX30H 

SECTRAN 

セクタ •ト ランス レー タ 

X 

こちら ば B 1 〇 S コールの 一 M です。 MSX-DOS 
で サボー トして いるのは 始めの 5 つの 機能 だけです。 も 
し、 以降の 機能を 利用して いる ブロ グラムを 移植したい 
なら、 その 部分を 他の システム コールを 用いて 書き直さ 
なければ なりません。 また、 新しい フ □グラムでは 使わ 
ない よ ラに します。 

なります が、 ここで MS  X  -  DOS ツ 
ールズ について 考えて みま しよう。 

筆者が 調べて みた ところ、 M  S  X 用 
の ディスク ドライブ や ディスク 内蔵 型 
の MS  X マシンで も、 MS  X  -  DO  S 
力咐 属して いない もの も あるよう です。 
しかし、 実際には MS  X  -  DOS の 本 
体は ディスク R  0  M に 内蔵され ている 
のです。 ディスク B  A  S  I  C で デ ィス 
クを フォーマット するとき に "CAL 
L  FORMAT” という コマンドを 
使います ね。 これは、 BAS  I  C から 
MS  X  -  DOS の FOR  MAT ルー チ 
ン （正確には FOR  MAT コマンド） 

を 呼び出して いるので す。 しかし MS 
X  -  DOS は、 “MS  X  DOS”  と“ C 
OMM  A  N  D.  COM” の 2 つの ファ 


イ ルがない と 動作し ません。 そのため、 
この 2 つの フ アイ ルが 添付の デイ スク 
に 入って いないた めに、 せっかく デイ 
スクを 持って いて も MSX-DOS を 
使う ことができない 人が いる わけです。 
し 力、 し、 このような 人で も、 MSX- 
DOS  ツール ズを 購入 すれば、 問題は 
すべて 解決し ます。 MSX-DOS ツ 
ールズ には、 それらが 含まれて いるか 
ら です。 ゲーム フアンの MS  X ユーザ 
一の あなた も、 これを 機会に MS  X- 
DOS ユーザーの 仲間入り をして みて 
はどうで しょう か。 

さて、 MS  X  -  DOS ツール ズ でも 
う 一つ 特筆す るべき なのは、 MSX  • 
M8 0 が 含まれて いると いう ことです。 
C  P/M  には  M  80(MACR080) 


という 優秀な マクロ. アセンブラ ( 注3) 
が あり ます。 長い C  P/M の 歴史の 中 
で、 常に 標準 アセンブラ として イ吏 われ 
続けて きた アセンブラで、 現在で こそ 
これより 動作が 早い マクロ. ア セン ブ 
ラ も 登場して いますが、 CP/M の標 
準ア セン ブラと しての i 也 位は まったく 
ゆるいで はいません。 MS  X  •  M  8  0 
はこの マクロ. アセンブラを MS  X 
DO  S に 移植した もので、 MS  X  -  D 
〇 S 上での プログラム 開発には 欠かせ 
ない ものと いえる でしよう。 これまで 
は アスキーの MS  X  -  (デコンパイラ 
(98, 000 円) に 付属して いる だけで、 限 
られた ユーザー しか f 吏えなかった ので 
すが、 MS  X  DO  S ツール ズの おか 
げで 私た ちに も 利用 できる ようにな っ 
たわけで、 本当に うれしい ことです ね。 

終わりに 向かって 

さて、 ページ も 残り 少なく なって し 
まい ま した。 今月 号は C  P/M との シ 
ス テムコー ルでの 互換性に ついて 触れ 
てき ま したがい かがだった でし ようか。 
それぞれの シ ス テムコ ール (7M 吏し 、方に 
ついては、 以降の 号で 折りに 触れ 紹介 
していき たいと 思って います。 

来月 号からは、 数回に わたって MS 
X  -  DO  S ツール ズ 関係と 、 M  S  X  - 
DO  S 上での アセンブラを 用いた マシ 
ン語 プロ グラム 開発の 実際につ いて 触 
れ ていく 予定です。 


注 3) アセンブラは、 アセンブル 言語 
(ニー モニックと 呼ばれる） で窨 かれた 
ソース プログラムを マシン 語 コードに 
変換す る （アセンブルと いう） ソフト 
ウェアです。 マシン 語プ □グラムの 開 
発に なくて はならない もので、  8 ビッ 
卜の M80、 16 ビットの M  A  S  M  (どち 
らも マイクロ ソフト 社の 製品） が 有名 
です。 また マクロ  .アセンブラは、 あ 
る 文字列 を 違う 文字列に 展開す る 機能 
(マクロ 機能） を 持った アセンブラです。 
マクロ 機能が あると、 プログラムの 開 
発効 率が 非常に 高くな ります。 M80 に 
ついては 今後 詳しく 解説して いきたい 
と 思って います。 
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力 ト ロ 技術 
S2 回) 

タ ボー ト 編 


乾 巽 


先月 号では イ ン ターフェ イス ボード 
を 取り上げて、 8255 A の 基本的な 使い 
方を 説明し ました。 メカトロニクス 技 
術を 学習して いく 上で、 インター フェ 
イス 技術は 絶対に 必要な ものです。 そ 
して 次に 何を 学習す るかと いうと、 ど 
う しても 避けて 通れない のが モータの 
制御で しょう。 産業 用 ロボット、 工作 
機械、 テープ レコーダ、 プレーヤ など、 
メカ ト ロニ クス 製品の 中で 大きな 上 匕 重 
を 占めて います。 

そこで、 今月は インターフェイス ポ 
ー ドに D  C モータ ポー ド を 接続して、 

D C モ ー タの 制御に ついて 考えて みま 
しょう。 

モータは 表 1 (a)(7) ように さまざまな 
種類に 分類され ますが、 DC モータ、 

A C モータ、 ステッピング モータの 3 
_ に 大き く 分ける ことができます。 
DC モータは、 低速 時の トルクが 大き 
く、 瘦 化、 高 効率化が 容易で あるの 
で、 工作機械の 送り 軸、 ロボ ッ トの 姿 


勢 制御な ど、 精密な 制御を 必要と する 
ものに 広く 使われて います。 

D  C モータは 表 1 (b)(7) よう に 先頃 さ 
れ ますが、 多く 使われて いるのは 永久 
磁石 式の ものです。 その 理由と しては、 
•回転 子 ( ロータ ） の 慣性が 小さい 
♦最大 トルクが 大きい 
• トノ け一 回転 速度 恃_ 直線 性が よい 
參 整流 特性が よい 
などが あげられます。 

D  C モータ ボー ドは パソコンで D  C 
モータを 回転させる ために 開発され た 
もので、 図 1 のよう な 構成に なって い 
ます。 この 個々 の 回路に ついて 少し 詳 
しく 見て いきまし ょう。 

ノ  r ッファ • 

D/A コンバータ 

DC モータ ボードでは、 モータに 出 
力す る 電圧を 7 ビッ ト データで 処理し 
ます （図 2)。 ポー トに 出力した デ ー 
夕は、 D/A 変換され、 アナログ 信号 


(a) モータの 分類 


カホ 無 練の 「 メ 
教材」 から DC 
ドを 使用して、 
らの DC モータ 
ン トロールの 手法を 紹介 
iC モータは ブラ 
どで 使われて いて、 
身近な 動力源と い 
う。  （編） 


DC モータ 


モータ—  ♦  AC モータ 


電磁石 式 モータ 


永久磁石 式 モータ 
同期 モータ 


、誘導 モータ） 
►永久磁石 型 モータ 


ステッビング モータ^ ►  U ラク タン ス型 モータ 


各 モータは それぞれ 
特徴を 持ち、 用途に 疱 
じて 使い わけされ てい 
ます。 DC モータは 精 
密 機械 制御な どに、 A 
C モータは 家電 製品な 
どに、 そして ステ ツビ 
ンク モータは フリン タ 
やフ □ツビ ー ディスク 
などに 使われて います。 


►ハイ フ U ツド型 モータ 


(b)  DC モータの 分類 

p 他励 式 

A 電磁石 式-^ 


DC モータ ■ 


DC モータは 界磁の 
かけ 方に よ 0、 電磁石 
式と 永久磁石 式に 分け 
られ ます。 永久磁石 式 
モータの 分類は □一夕 
(回転 子) の 形に よつ て 
種類が あります。 


{ス □ツト 型 

ス □ツト レス 型 
コア レス 型 
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になり モータに 加わり ます。 

まず、 ポー ト A、 B から 出力され て 
いる データの 電圧は TT  L レベルです 
から、 そのまま D/A コンバータに 入 
力す るのは 不適当です。 そこで CM 0 
S—  I  C の バッファ 4050 を 通して、 出 
力の H レベルを 5 V、 L レベルを 0V 
近くに する ようにし ます。 

ハ •ツ ファ の 入力 部には 1 00k  Q の プル 
ダウンす S 杭を つけて あるので、 ポート 
に コネクタ が 接続 さ れ ていない 状態で 
は、 D/A コンバータの 出力が 0 V と 
なり、 モータが 回転し ないよう になっ 
ています。 

D/A コンバータは、 R— 2R ラダ 
一方 式を 用いて います。 これにつ いて 
は A/D  •  D/A コンバータ •ポー ド 
を 取り 上げた とき に 詳しく 解説す る予 
定で すが、 各ビッ トの 重みに 対応した 
重圧が 加算され て 出力され ます。 細か 
い 計算は 省略し ますが、 7 ビットす ベ 
てが 1 のとき、 出力され る 電圧は およ 
そ 3.3V で、 この 電圧が D/A コン ノく 
— 夕で 出力 される フ ルス ケールに なり 
ます。 もっとも 重みの 小さい ビット 0 
のみが 1 のとき、 出力 電圧は およそ 26 
mV となり、 この 電圧 値が D/A コン 
バー タの^ 解 能と なります。 

正 反転 
切 0 転え 回路 

正 反転 切り換え 回路は、 アナログ ス 
イッ チ 4066 と オペ アン プの 反転 直流 增 
幅 回路/非 反転 反転 直流 增幅 回路を 組 
み 合わせて 実現して います （図 3)。 

アナログ スイッチは、 等 伯 B 的に 普通 
の スイ ッチと して 考える ことができ ま 
す。 C 入力が H レベルに なると、 入 出 
力 間は 導通に なり、 どちらの 方向に も 
電流が 流れる こと か 可能になります。 

C 入力が L レベルに なると 入出力 間は 
ハイ インピーダンス になり ます。 

CW/CCW 力、 *H レベルの とき、 図 
3(a)(7) 回路は 等価 的に 図 3(bX7) ように 
窨き 換える ことができます。 

このと き、 Vin と Vout の 関係 式は 次 
のように なり ます。 


図 1 DC モータ ボード •プロック 図 

PA7 


PA0 〜 6 
PB7 
PB0 〜 6 

PC2 

PC1 

PC0 


Vin- 


R  2 


R  3 


R  1  +R  2 


R  3+R  4 


写真 1 DC モータ •メカ 


抵抗 R 1 〜 R  4 はすべ て 100kQ です か 
ら、 結局 Vin=Vout となり、 D/A コ 
ンバ ータの 出力 電圧と 同じ 電圧が モー 
夕に 加わり、 モータは 正 転し ます。 

逆に C  W/CC W が L レベルの とき 
の 等価 回路は 図 3(c)C0 ようになり ます。 
•このと き、 Vin と Vout の 関係は、 

Vin  R  1 

Vout  R  4 

となる ので、 結局 Vin  =  Vout となり ま 
す。 つまり D/A コンバータの 出力と 
同じ 大きさ で 負の 電圧が モータ に 加わ 
り、 モータは 反転し ます。 


キッ トには、 写真の よ 〇 な 組み立て 式の メカニズムが 付いてい ま 
す。 内部には DC モータ、 フォト インタ ラブ タが 2 組 入つ ています。 
実際に 動かしながら 学習で さる わけです。  _ 


ドライバに ついて 


ドライ ノ< で 使用して いる ト ラン ジス 
夕の 働きは、 モータを 回す のに 十分な 
電流 値まで 增 する ことです （図 4)。 

オペアンプの 出力が 十のと きは、 図 
4  (b)C0 実線の ように 電流が 流れ、 モー 
夕は 正 転し、 逆に 一のと きは 点線の よ 
う に 電流が 流れて モータは 反転し ます。 

タイムべ ース 

発振 回路 

タイム ベース 発 転 回路では、 まず 32 
.7_z の 水晶 振動子を シュ ミット 


図 2 入カ バッファ .D/A コンバータ 回路 (テキストから） 


GNDc 

DATA6Q- 


DATAOo 


100kQX7 


TTL の 出力は H レベル 
の 時は およそ 2.4V 〜 5V、 
L レべ; _ は〇〜 0.5V と 
バラ ツキが あります。 その 
まま D/ A コンバータべ 入 
力す るのは 不適当な ので、 
CMOS の バッファを 通し 
ています。 


オペアンプ 
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ドライバの 電流の 流れ 方 


(a) 正 反転 切り換え 回路 (テキストから） 


CW/CCW 


- アナ □クス イツ チ 


CW とは、 Clock  Wise 

のこと で モータの 正 転 （モ 
一夕の 軸を 正面に 見て 時計 
回 0) を 意味し ます。 CCW 
とは Count  Clock  Wise 

のこと で、 モータの 反転を 
意味し ます。 この 入力に よ 
り、 アナ □クス イッチを 切 
り 換え、 D/A コン バタ 出 
力の 接続を 変えて います。 


D/A コン バ志 


トリ ガの NAND ゲー ト 4093 で 発振 させ 
ています (図 5)。 この 原発 振を 14 ステ 
ージの バイナリ カウンタ 4020 で 10、 11、 
12、 13 段の 分周を 行ォ て、 32、 16、 8、 
4  Hz の 基準 ノ マルス を 作り出して います。 
この パルスと、 走行 メカの フォ ト イン 
タラ プタか らのノ つ レス を 組み合わせて、 
メ カの^ さ を バソコ ンで 計算す る こと 
がで きます。 

回転 数 検出 回路 

フォ ト インタ ラブ タは、 発光 ダ イオ 
ー ドと フォト トランジスタ を 向かい合 
わせた 構造を しています。 フォト ト ラ 


ンジ スタは、 ベース 部に 光を 受けて い 
る 時は、 コレクター エ ミッタ 間の ON 
になり、 ベース 部に 光を 受けた 場合は、 
コレクター エ ミッタ 間が 0  F  F になり 
ます (図 6)。 

抵抗 R 1 は 発光 ダイ オー ドを 点灯 さ 
せる ための 制限 抵抗です。 R2 はフォ 
ト トランジスタの コレクタの 負荷 抵抗 
になり、 フォト トランジスタが ON の 
とき C 端子は L レベルに なり、 逆に 0 
F F のとき は H レベルに なり ます。 

C 端子から 入力され る シュミット ト 
リガの NAND ゲー トは C 端子に 含ま 
れる ノイズを カットし、 この 出力が イ 
ンタ ー フェイ スボ ー ドへ 入力され ます。 


(b)  CW/CCW が 
H レベルの ときの 
等価 回路  •， 100P 


D/A コン バ 


(1§)K)  I  5  (100K) 


(c)  CW/CCW が 
L レべ ノ  K7) ときの 
等価 回路 


D/A コンパ 謎 


1 番 上と 3 番目の ア 
ナ □クス イツ チが ON 
になり、 IN と OUT が 
つながります。 このと 
きの 回路な、 D/A コ 
ン バー タの 出力と 同じ 
電圧が ドライバに かか 


Vout  *0 ます 0 


写真 2  DC モータ ボードの 下部 


実際に 動かして みよう 


図 (b) と 違って、 2 番 
目と 4 番目の アナログ 
スイ ツチが ON になり、 
D/ A コンバータと 極 
性が 逆の 電圧が ドライ 
パに かかります。 


さて、 回路の 説明は 終わりに して、 
実際に ポー ドを 接続して みま しよう。 
ポー ド を 接続 するとき に'; 主意し なけれ 
ばなら ない のは、 コネクタ の 向き です。 
逆 向きには ささらな 1，1 i 昔に なって い 
ますが、 万力 し にも 逆 差しして 電源を 
入れたり すると、 丨 C 等に 逆 電圧が か 
かり、 まず 間違いな く 破損の 原因と な 
ります。 また、 コネクタは しっかりと 


根元まで 差し込んで ください。 

また、 ボー ドの 電源は すべて M  S  X 
本体から 供給す るので、 消費 電流が 気 
にか かると ころです。 インター フェイ 
スボ ー ド、 DC モ ー タポ ー ドを 合わせ 
た 消費 電流は 最大で も 290mA で 大丈夫 
なは ずです が、 もしも ボード あるいは 
MS  X 本体の 動作 か 不安定だった りし 
た 場合 (i、 オプションの 補強 電源 （別 


(a) モータ ドライバ 回路 (テキストから） 


^tjn  57 


オペアンプの 入力 
の 片側に 基準 電圧が 
出て お <0、 この 電圧 
と D/ A コンバータ 
出力の 電圧の 相違に 
廂 じて、 オペアンプ 
出力の 状態が 変わる 
よろ になつ ています。 
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図 5 タイム ベース 回路 ( テキストから 〉 


Q13- 
Q12  - 
Q11 - 
MK  Q10- 


水晶 振動子 
32.768 KHzi 
100PZ 


水晶 振動子は 機械的 振動を 
電気 的 振動に 変換す る 素子で、 
電圧を 加える と 固有の 振動数 
で 共振し ます。 ただし 低い 周 
波 数の 振動子は つ < り に < い 
ので、 必要な 周波数が 低い 場 
合は、 高い ものを 分周して 使 
います。 この 回路では、 発振 
回路と 分周回路が 一緒にな つ 
ています。 
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写真 3 インターフェイス •コネクタ 部 


図 6 回転 数 検出 回路 ( テキストから） レ 障 客 物 


フオト • ト ラン ジ スタ 


L  二 _ ン'  '  1 

1 

R  ▼’ 

'A 

本 

— 

卜 

_ 

p — 1 - 

C 

売りに なって います） を 使用して くだ 
さぃ。 

D  C モータ ポー ドを コント ロールす 
るには、 BAS  I  C でも ある ネ1^ のこ 
とは 可能です が、 細かい 回転 数の コン 
ト ロール や、 走行 超 離を 制御す るには 
どう しても マシン 語を 使用す る 必要が 
あります。 インターフェイス ボードに 
イ寸 属して いる 問題 集に も コントロール 
用に ブロ グラムが 出て います。 フロー 
チャート により アル ゴリ ズ厶は 解説 さ 
れ ています が、 ソース プログラム がな 
いので、 何を している のか わかりにく 
いところ があります。 また、 この プロ 
グラム を 解析 してみ ると 若干 問題点、 が 
ある こと がわ か りました。 こ の 問題点 
について は 後述し ます。 そこで、 この 
プロ グラムと ほぼ 同 じ 仕様で 別の プロ 
グラムを つくって みました 0 リス ト 1 
がその プログラムです。 この プロ グラ 
ムは B A  S  I  C から U  S  R 文で 呼ぶ こ 
とを 前提に 作って あります。 

プ〇 クラ △の 
A 力 - 

プログラムの 入力 方法です が、 ソー 
ス プログラムの 形式で 載せて あり ます 
ので、 アセンブラを お持ちの 方は、 ソ 


1 - 1  遮光 部分は、 フ 

-  オト インタ ラ フタ 

- に 歯車 状に なつ だ 

シャツ タを 取りつ け、 モータの 回転に 比例し 
だ パルスの 数 ガフ オト インタ ラ フタから ボー 
ドへ 入力され るよ ラに なつて います。 

ース プログラムを 入力 されても 構い ま 
せんし、 アセンブラを 持って いない 方 
は、 直接 マシン 語を 入力して ください。 
リス ト の 一番 左の 櫚がア ドレスで、 2 
番目の 欄が マシン 語の コー ドに なって 
いますから、 この 部分 だけを 入力して 
ください。 リス トでは プログラムは ア 
ドレス C  0  0  0  H から 始まって います 
が、 リ ロケータブ ルに 作って あります 
ので、 使用す る MS  X の 状況に あわせ 
て、 適切な アドレスに 置いて ください 0 
通常は C  0  0  0  H で 大丈夫です。 

ブ〇 クラムの 

動作 一 

さて この プロ グラ 厶 吏い 方です が、 
問題 集と 同じように、 メモリ 上に コン 
ト ロール 用の データを 置いて この プロ 
グラムを 実行す ると、 データに 従って 
D  C モータの コン ト ロールを 行います。 

コントロール 用の データは 表 2 のよ 
うに 3 バイ トを一^ 且 として、 メモリ 上 
に 書き込んで いきます。 プログラムを 
C  0  0  0  H から 置いた 場合には、 デ ー 
夕を C  2  0  0  H から 害き 込む といいで 
しょう。 データ 列の 最後には、 終わり 
の 目印と して F  FH を 書き込んで くだ 
さい。 データの 準備が できたら、 デー 


イン ターフェ イスと  DC  モータ ボードを 接続す るた めの コネクタ 
です。 左右を 間違えない ように、 奥まで しっかりと 付属 ケー フルの 
コネクタを 差し込みます。 


表 2  コントロール データ 

この 3 バイ トを 1 動作と して、 連続して メモリ 上に 書き込んで いき 
ます。 最後には FFH を 書き込んで < ださい。 

►モー ド データ 

b7  b6  b5  b4  b3  b2  bl  bO 

モード データ  000 

1-モー9八  CW/CCW 

I - モータ 巳 CW/CCW 

- モータ A  ON/OFF 

- モータ 巳 〇 N/OFF 

- 時間/距離 モード 

b3=b2=0 の 湯 合は 時間 モードと して 判断し ます。 b7 は、 ス テツ 
フ データを 時間 単位 （1) とする か 距離 単位 (0) とする かを 決めます。 

►速度 データ 

b7_b6  b5  b4  b3  b2  JdI  bO 

速度 データ |  0 

1 I  1  1. J 

1 —— D/A 出カ データ 

ポー ト A  • 巳の D/A 出力に 対!® します。 値は、 10-117 の 範囲で な 
いと 実行し ません。 

►ステ ッ プ データ 

•b7  _b6  b5  b4  b3  b2  bl  bO 

ステップ デ-^ 

i  i  r  r  i" t  r  i 

^ — ステ ツブ データ 

モード データの b7=1 の 時 ステ ツブ データは、 時間 単位 (秒) となり 
ます。 モード データの b7=0 の 時 ステップ データは、 拒 離 単位 (cm) 
となります。 
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2 

N2 

HL 

HL 

A, (HL» 

H し 

H, <HL> 
L,A 

A,89H 

(3) 

A, し） 

HL 

A 

Z，EXIT 

A 

Bf®FFH 

C,B 

B 

C 


CfSKIPI 

Bf0 

CfSKIP2 

C,® 

8 

NZfSKIR3 

A,B 

C 

Z,SKIP3 

AF,AF^ 

A,B 

C 

A,0AH 
Z,SK1P4 
A. A 
SKIP4 
A 

AF^AF^ 

A, 64 


NC,SKIP5 

HL,DE 

L00P2 

D，2 
E,4 
A,  (2> 

1 

Z ，L00P3 

A,  (2) 

1 

NZ ,LOOP4 

LOOPS 

A 

<0>  ,A 

<1> 


リスト 1 コン ト ロール プログラム 

ORG 


:is  argument  mteqer 
: No  • 

;H し 二 verptr 
;addrrss  1 o 
;address  hi 

sH し 二 data  address 

: disabl e  interrupt 

: set  8255A  mode  # 
：get  control  datal 

; is  data  end つ 
;Yes,  exit 


;CY=CW/CCW 


;is  mot or A  on? 

5  Yes . 

; mot or A  oii 
;is  motorB  on*> 

; Yes . 

： motorB  off 
: time  mode つ 
; Yes . 

: both  motor  of f ^ 

: Yes ,  then  time  mode . 
;dietance  mode 
: save  flag 

: both  motor  on? 

: No. 

: Yes ,  count  data  *2 

cl  ear  carry  f  1  ag 
save  "flag 

time  base  clock  *2 


;get  D/A  data 
;is  it  range? 
;No . 

;No. 


: portA  data 


;portB  data 

;get  time/distance  data 


し =DE»Acc  (count  data) 


: photoA  pul se  data 
;photoB  pulse  data 
iwait  positive  edqe 


: wait  negative  ed^ie 


: st op  both  motor 


夕 列の 先頭 ァ ドレスを 引数と して U  S 
R 文で 実行して 下さい。 今の 場合には 
次のように します。 

DEF  U  S  R  =  &H  C  0  0  0 


A  =  U  S  R  (&H  C  2  0  0) 

し 変数 名は 何でも 構いません 
なお、 プログラムを 使用 するとき には、 
タイム ベース 選択 端子で クロ ック 周波 


数は 32Hz を 選択して おいてく ださい。 

\ レジスタの 

中身 


HL X  E HL H  0  H 
A  (  H  E  H  fH  A  (  H  A  < 0 ,8, 
,  , A ， 6 C 0 , ，し 0 ,  , L ，し，」 
E A  0  c  7  N  8 B B  A  H  8  c  c  A  H  DHBH 


Tec  c  T  c  c  CCCCCD  FDD  XX  D  CD  c  X  DC  Dzx  D  D  R  T  T 
pe n zdzddidudnzredd r r rrr r dr r dn r drr c xdndrdrrxdxdxdprprrzddnrzddnxdddd l rdjxddnnr n zrrouu 
crii l illd l o l iijd  しし  rrrrrj l rjl a j l ojse l a lj a joelele l cjcjoa l l io a l lie l l l arj a o e l l i a jiaj j xoo 

:  1  2  3  4  2 5 3 4 : 
p  pp  pp  P P PPT 
o  II  II  01 O OI 
o  K  K  KK o rK o o x 
し  s  s  s  s  ls l le 


89 03 65 FF 18 19 02 ⑽ 02 g  g 0F 0B 


A  2  6  E 0 
0  3  7  2  8 


0  0 00 01 F  0000  b00r0  S 


E033E36F3E3E3C8D68FBFBF86F8C  60818788 IE  87878  E9F9EE8E0607E361FE 396169709096 EB68Bto^8F3^ 
Fc  2  27  2  66 F3D 7  2  3230  4 (ZH C0C 0 3 0 6I3 01 E 21 7B  2  3 0 7A  3281  B 0 3D 5 D7 F 3 F 3FA472FA  47  2  Dl 2 0 2 0 311 D llDE 2 D E 2 ! A rl rl 

0  2  34  5  6789  ACEF  0134678 ABDE 023  5  79  BCDF01O^  3  5  78ABCEF  012468 ACDEF 0234567  9CEF  0  2  3568 ACE02^68W-  b 
0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  0  1 1 1 1 1 1 1 1 1 1 1  2  2  2  2  2  2  2  ^  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  3  4  4  4  4  4  4  4  4  4  4  4  s-  5  c.-  5  s-  c.-  5  5  s-  5  5  6  6  6  6  6  6  6  6  6  7  7  7  7  7  ?  ? 

0 0 ^ 0 0 cl 0 0 0 0 0 0s 0 0 0 0 0 ls 0 ls o 0 0 0 0 0 0 0 0 0 ls 0 0 0 0 lzl 0 cl 0 0 0 0 0 ld 00 0 0 0 0 0000 ld 0 0 s 0 0 0 0 0 0 0 0 0 s 0 s 0 0 e» 0 0 0 0 0 0 0 s 0 s 


XDXDUDUNNPn-RXNXREXXNNPDRXEXREXXXDRXRXNNPDXRXRXXEDRXRXXNERNERXDRXRXIXRDUNPRERDUNPRNRN 
UJL t L o L OI A CLJEIUiJD E EIAC L JEDEJDEEE L o EJEI A c L EJEJEE D L OEJEEIQJI D JE L OEJEBE J L SACJD J LSA c JIJ F 


D0 0 122  8  1  24  8  1  D  21 0 9  8  F  B  SAB  FA7?  FACE 
8 0 00  S 0 0  0 0 0 0  め  c  0  0  D  0  B  B  B  p  70  7  0  A  9  7  S 9 8 

bv  8919  83  V  3  B6A^*09380B8Q*  B6BF09B80B899C5989B  687988889  Be  59888458  CD89A3989B  98816 E8D8906E8C8 
F L' l r» lD7 L» 7DDEB  ラ 3 EI 1 13 320 DDEB 5 3D1 0 320DD7BD  2  DDEB4D  2 0 3 0 D  2  7 B D2 0 0 0 02 0 0 2 D7 B D 2 DCD  279 EF  20179  E F 2 0 1 

D  L  F  1 - - s-  6  7*  9ACE 0124  5  679  ABCE 0124  5  679  ABCDEF  0235789 ACDF 012345789  ABDEF1 234578 ABDEF1 3  5  689  ACE01 
•77 B 88888888999999999999 AAAAAAAAAAAAAA&BBBBBBBBBBCCCCCCCCCCCCCCDDDDDDDDDDDDEEEEEEEEEFF 
^^0^000^000^000^0^00000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000000 
—,-LCLCCCCrcLCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCCC 
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プログラムは リ ロケータ ブルに する 
ために、 裏 レジスタを 使ったり して、 
わかりにく いものに なって しまい まし 
た。 そこで プログラム について 解説し 
ていきます。 

まず、 各 レジスタは 次のように 使用 
しています。 

B  モータ A 出カ デー タ 

C  モータ B 出カ データ 

D  A インタ ラプ タパ ルス 

E  B インタ ラ プタハ ° ルス 

HL  データ ポインタ 
F  時間/距離 モード フラグ 

B’  クロック パルス 

DE*  インタ ラブ タ カウント 差 
HL’  総 カウント 数 

まず、 US R 文の 引数の 型を チェック 
した 後， H  L に データの ある メモ リア 
ドレスを 求めます。 この 後に 割り込み 
を 禁止して いますが、 これは インタ ラ 
プ タ/ ク ロックの/ 勺 レス を 正確に カウ 
ン トする ためで、 割り込み ルーチンが 
起動して しまう と、 その 間に カウン ト 
しそこなって しまう 可能 •性が あるから 
です。 次に モード データの ビット 0、 

1 に 従って、 B、 C レジスタの ビット 
7 を セッ ト/リセ ッ トします。 次に 両 
モータの ON/O F F を 見て、  OFF 
ならば、 B または C レジスタを クリア 
します。 また 時間/距離 モードに 従っ 
て、 ステップ 数 計算 用の データを 巳に 
セッ トします。 

次に 速度 データ を i 売み 込み、 ポー ト 
A、 B に 出力す る データを B、 C レジ 
スタに セッ トします。 次に ステップ 数 
を 計算して、 HU に 求めます。 計算 方 
法です が、 距離 モードの 場合は インタ 
ラブ タの カウン ト 数と なります。 イン 
タラ プ タは 1 スリット で およそ 1 mm 動 
きます。 5 囉 データは cm 単位です ので、 
これを 10 倍 すれば インタ ラブ タの カウ 
ント 数になります。 ただし、 両輪 騷 IS 
のとき は 一つの モー ドで 1 カウン トす 
るので、 カウント 数は 距離 データを 20 
倍し ます。 時間 モードの 場合は 基準 ク 
ロ ックの 半周 期の カ ウン ト 数と なり ま 
す。 この プログラムでは 32Hz 固定です 


ので、 64 倍 すれば いいこと になります。 

基準 クロ ックが 立ち 下がる のを 待っ 
た 後、 ポー ト A、 B に データを 出力し 
ます。 A の フォト インタ ラ プタを チェ 
ック し、 立ち 下?^ ったら DF を + 1 し 
ます。 同じように B の フォト インタ ラ 
プ タを チェックし、 立ち 下がったら DE* 
を 一 1 します。 これに よって A/B モ 
一夕の 速度を] :激 します。 モード 
のとき には インタ ラプタ の 立ち 下がり 
で カウン ト 数を 一 1 します。 時間 モー 
ドのと きは 基準 クロックか^ [匕した と 
きに カウン ト 数を一 1 します。 これに 
よって カウント 数が 0 になったら、 指 
定 された 時間/距離 だけ モータが 動い 
たので 1 動作 終了と なり、 次の データ 
へ 行きます。 


益 卜 点 口-ルの 


モータの コン ト ロールで 重要な こと 
は、 モータの 速度の コント ロ  ー ルです。 

2 つの モータを 駆動す る 場合、 モータ 
A の 速度を 基準に、 モータ B を ±10 の 
範囲で 速度を 動かします。 なぜ このよ 
うにす るの かとい うと、 部品には どう 
しても バラ ツキが あるから です。 同じ 
_ の モータ に 同 じ 電圧を 加えても、 
まったく 同 じ 速度で 回転す ると は 限ら 
ない わけです。 また D/ A コンバータ 
部分の 部品の バラ ツキで、 同じ データ 
を 出力しても、 まったく 同じ 電圧 か U 
り 出せる とは 限りません。 この 速度 コ 
ン トロールを 行わない と、 メカを 直進 
させる つもりで も、 左右 どちら かに 曲 
がって いってし まう ことになります。 

インタ ラ プタの カウン ト 差 (DE1) の 値 
を 見て、 + ならば 〔モータ A > モータ 
B〕、 一なら ば 〔モータ A< モータ B〕 
なので、 B の 速度を ±10 の 範囲で それ 
ぞれ +1 、 一 1 します。 

ここで、 問題 集の プログラムの 問題 
点に ふれて おき ましょう。 問題 集で も 
モータ 速度を コン ト ロールし ている わ 
けです が、 問題な のは モータ B の 速度 
を 変イ匕 させた ときに、 インタ ラブ タの 


カウン トを ク リアして いないと いう こ 
とです。 したがって、 カウント 数は 累 
計され ていく ので、 現在の モータの 速 
度を 正しく 反映し ない こと にな ります。 
このため、 モータ B の サーポ のか かり 
方が 遅れて しまい、 モータ B は 波打つ 
ように 大き く 速度 か震イ 匕して しまう こ 
とになります。 

おわりに 


D  C モータの コント ロールに ついて 
理解して いただけた でしょう か。 重要 
な ことは、 速度/回転 数を 正しく 検出 
する こと。 それに 従って モータを 適当 
な 速度に コント ロ ー ルす ると いう こと 
です。 紙面が 限られて いるので、 プロ 
グラムに ついて 十分 解説で き ませんで 
したが、 マシン 語か^^ できる 方は ソ 
-ス リスト を 見て 研究して みて 下さい。 
また、 力の ある 方は モータを 時間/ 距 
離 だけでなく、 回転 数で コン ト ロ ー ル 
できる よう に プロ グラムを 作って みて 
はどうで しょう 力、。 

次回は ステ ッ ビング モータ ボードを 
とりあげて 解説す る 予定です 0 


お知らせ 

2 月 号の デジ タルク ラフ トで お 知 
らせ しだ 「ROM カー ト1 J ツジ 基板、 
および ケース j の サービスを、 現在 行 
つて おります。 ご 希望の 方は 以下の 
説明を よ < お読みに なつて、 編集部 
あて お申し込み < ださい。 なお、 こ 
れは 1 • 2 月 号で 製作し だ ROM ラ 
イタ 基板では あ1 0 ません ので、 間違 
えない ようにして < ださい。 基板の 
フリン ト 回路は 2 月 号 178 ページの 
囡 3 とほ ぼ 同じで、 27128  ROM を 
2 個まで 載せる ことができます。 
•価格は、 1 セツ ト 1,400円 (送料 等 
込) です。 だ だし 5 セツ ト 以上を まと 
めて 申し込まれる 場合は、 郵送 コス 
卜が 下がる ため 1 セツ ト あだ *01,200 
円 (同) になります。 送金の 際は、 お 
つ 0 のない よ 〇 にお 願いし ます。 
_多<  の 方に お分けした いだめ、 12 


セツ ト 以内で お 申 し 込み  <  ださい。 
•必す 現金 害留 で、 住所、 氏名、 電 
話 番号、 申し込み 数 置を 記し だ 紙片 
を 同封して < ださい。 あて 先は、 下 
記のと おりです が、 必す 「MSX マ 
ガ ジン •カートリッジ 基板 係」 と 明記 
して  <だ さい。 

•締め切 り は 3 月 25 日 (必着) です。 
それ 以降 到着の お申し込みは、 ご 遠 
慮 < ださい。 なお、 送金いだ だいて 
から 発送 (筆者) までに 1 〜 2 週間 程 
度 かかります ので、 ご 承知 おき < だ 
さい。 

•宛先： 

〒107 東京都 港 区 南 育 山 6-11-1 
ス ij ー エフ 南 胃 山 ピノし ㈱ア スキー 
「MSX フガ ジン 編集部 カー ト リツ 
ジ 基板 j 係 
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MSX 

TECHNI 

NOTE 


011  ri  r 


AL 

編集部 


MSX2.BI0S の 使い方 ( 第 4 回） 

今月は、 サブ ROM 内に 用意され ている MSX2 の 巳 I 
◦  S ルーチンを 紹介し ます。 MSX2 で 拡張され た 機能の 
多くは、 この 巳丨〇 S により 呼び出す ことが で吉 ます。 

I  B  I  0S の 資^ 斗に よると、 サブ R0 


注 1) この場合の アプリケーション プロ 
グラムとは、 ユーザーが 独自に 作成す る 
プログラムを さします。 


M には 3 贷重 頃の B 丨 0S エントリが あ 
り、 その他に も 「隠れ B  I  OSj が あ 
るよう です。 しかし、 その 多くは B  A 
SI  C バー ジョン 2.0 の 拡張 機能を 使 
うとき に、 メイン ROM から 自動的に 
呼び出されます ので、 ここでは アプリ 
ケー ショ ン プロ グラム (注1 ) が 直接 使う 
必要が ある B 丨 0S エントリ のみを 紹 
介し ます。 

NVBXLN | 

0  0  C  9 H/ サブ 
機能： 画面に 長方形を 描く 


1 表〗 論理演算の 番号 

俄 目 fc 

番号 

PSET 

0 

AND 

1 

OR 

2 

XOR 

3 

PRESET 

4 

TPSET 

8 

TAND 

9 

TOR 

10 

TXOR 

11 

TPRESE 丁 

12 

圆 BC  (始点 X 座標） 

DE  (始点 Y 座標） 

FCB3-4H  (終点 座標） 

FC  B  5~6  H  (終点 Y 座標） 

F  3  F  2  H  (色） 

FB0  2H  (論理^算 番号 •表 丨） 
圆 なし 

^]A  F、 B  C、 D  E、 H  し 
解説： 画面 モー ドが 5  ~  8 の 場合に の 
み 使えます。 機能は B  A  S  I  C の L  I 
N  E 命令で 長方形を 描く 場合と 同じ。 

NVBXFL 

0  0  C DH/ サブ 

機能： 塗り つぶされた 長方形を 描く 
解説： 塗りつ ぶされ る こと 以外、 使用 
方法は N  V  B  X  LN と 同じです。 

VDPSTA 

0131 H/  サブ 

機肯 I  :  V  D  P の ステータス レジスタを 
読む 

dA  (レジスタ 番号 〇〜 9) 

園 A  (レジスタ 内容） 

國 F 

SETPAG 

0  13  DH/ サブ 

機能： V  R  A  M の ページを 切り換える 
HFAF5H  (デ ィス プレイ ページ） 

F  A  F  6  H  (アクティブ ページ） 

圆 なし 
國 A  F 

解説 ： BASIC の 「SET  PAG 
E 命令」 と 同じ 機能です。 0 ページ 以 
外を 使う ときには、 VRAM の 初期 設 
定に i 主意して ください ( 注2 


INIPLT 

014! H/ サブ 

機能： カラー パレット を 初期化す る 
圍 なし 
園な し 

_A  F、 B  C、 D  E 

解説： BASICO 「COLOR  =  N 

EW 命令」 と 同じ 機能を 持って います。 

RSTP し T 

0145 H/ サブ 
機能： パレ ッ トの 値を 変える 
EV  R  AM  (パレ ッ トの M) 

圆 なし 

國 A  F、 BC、 DE 
解説： BASICS 「C0L0R  =  R 
E  STORE 命^」 と 同じで、 VRA 
M の パ レッ ト テーブルの 内容を V  D  P 
の パ レッ ト レジスタに 害き 込みます。 

GETPLT 

0149 H/ サブ 
機能： パレ ッ トの 値を 調べる 
DA  (パレット 番号） 

(SB の 上位 4 ビット （赤の 明るさ） 

B の 下位 4 ビット （青の 明るさ） 

C の 下位 4 ビット （緑の 明るさ） 

國 A  F、 D  E 

解説： V  D  P の ハ 。レッ ト レジスタは 窨 
き 込み 専角 なので、 この B 丨 OSSV 
R A M の パ レッ ト テーブルに 記憶され 
ている イ 直を 返します。 

SETP  し  T 

0  14  DH/ サブ 
機能 ：パ レッ トを 設定す る 
mo  (パレット 番号） 

A の 上位 4 ビット （赤の 明るさ） 

A の 下位 4 ビット （青の 明るさ） 

E の 下位 4 ビット （緑の 明るさ） 

E なし 
國 A  F 

解説 : B  A  S  I  C の 「C  0  L0  R 命令」 

と 同様に、 カラー パレットを 設定し ま 
す。 また、 設定した 値は V  RAM の ハ。 
レツ ト テー ブルに 記憶され ます。 
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KNJPRT 

0  I  B  DH/ サブ 
機能： 画面に 漢字を 表示す る 
圆 A  (表示 モード） 

0  :  I6X  16 ドット 全部を 表示 
I : 偶数 番目の 線を 表示 
2 : 奇数 番目の 線を 表示 
BC  (J  I  S 漢字 コード） 

FC  B  7 〜 8  H  (X 座標） 
FCB9-AH  (Y 座標） 

F  3  E  9  H  (色） 

FB02H  (論理} 演算 番号 •表 丨） 
E なし 
國 A  F 

解説： 画面 モー ドが 5 から 8 の 場合に 
イ吏 えます。 BAS 丨 C の 「PUT  K 
AN  J  l^-j と 同じ 機能です。 表示 
モードの 丨と 2 は、 インター レス モー 
ドで 縦 424 ドット を 表示す る 場合に 使 
います。 

REDCLK 

0  I  F  5 H/ サブ 
機能： 時計 I  C の レジスタを 読む 
圆 C  (次の ビット 構成に よる） 


OOMMAAAA 

|| しし1 — アドレス 

Li - モード 

圆八 の 下位 4 ビット （読んだ 結果） 

_F 

解説： 時刻を 調べる ためには、 この B 
I 0S よりも B DOS コールを 使う 方 
が 簡単な ので、 ディスクシステムでは 
B  DO  S コー ノレを 使うべき でしよう。 
時計 I  C の 機能の 詳細は 近々 説明す る 
予定です 。 

WRTCLK 

0  I  F  9 H/ サブ 
機能： 時計 I  C の レジスタに 害く 
圆八 （書き込む データ） 

C  (REDCLK と 同じ） 

圆 なし 
國 F 

VDP の 
パレット 機能 

スクリーンモード 8 では、 256 色を 
同時に 表示で きます。 しかし、 そのす 
ベての 色が 必要で あると は 限り ま せん。 
例えば、 人の 顔には 赤に 近い 色が、 ゲ 


一厶の 背景には 緑に 近い 色が 多く 使わ 
れ ます 0 ですから スクリ ー ンモ ー ド 5 
でも、 パレット 機能で 512 色から 16 色 
をう まく 選ぶ と、 たいていの 絵が 描け 
る ことになります。 そして、 必要な V 
RAM 容量は、 スクリーンモード 8 の 
約半分に なり ます。 

パレットの 原理は、 3 種類の 絵 具を 
ま ぜて 1 6®! の 色を 作り 出す のに 似て 
います。 具体的には、 丨つ丨 つの パレ 
ット に対して、 赤 •綠 • 青の 明るさを 
才完定 する ようになって います。 図 丨、 
表 2 を 参考に してく ださい。 

パレ ッ トの 数は スクリーンモードに 
よっ て 異なります。 モード 8 では パレ 
ット を 使えず、 ま た モード 6 では 4 個 
です。 その他の モードでは 16 個の パレ 
ッ トが 使えます 。 

ところで 〇番 の パ レッ トの 機能は、 
他の パレットと 異なります。 通常は パ 
レット レジスタの 内容に かかわらず パ 
レット 0 は 透明 色を 表します。 しかし、 
V  D  P(9)  =  V  D  P(9)  OR  32 で 
レジスタ 8 のビッ ト 5 を丨 にす ると、 
パレット 0 も 他と 同様に 使用で きる よ 
うになります。 


注 2) リセ ットゃ 画面 モードの 切り換え 
によって は V  R  A  M の 内容が 初期化され 
ない ので、 ページを 切り換える 場合は 初 
期 化する 必要が あります。 具体的には、 

B I OS の CLRSPR と CLS を 切り 
換え 後に 呼びます。 または F  I  L  V  R  M 
で ページ 全体に 0 を 書き込んでも 構い ま 
せん。 特に ス ブライ トの 初期化を 忘れて 
いる プログラムが 多い ような ので、 注意 
してく ださい。 


何も 変更 しないと き 
に 通常の 色が 対応す る 
のは、 このように 初期化 
されて いるから です。 
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デ イス クエラ ー 


今月 は フロ ッ ピー ディ スクを 使う とき 
に 問題と なる、 ディスク エラー の 質問 
を 取り上げました。 

S フロッピー ディスクの ファ 
イ ルを オープンし ようとし 
たと きに、 ディスクに ファイルが 存在 
しな ければ A レジスタに 0 でな L 、値が 
入って、 オープンの 失敗が わかります。 
しかし、 ドライブに ディスクが 入って 
いないと、 画面に 「Not  ready  error」 

と 表示され x プログラムが 止まって し 
まいます。 なぜ、 このような 動作を す 
るので すか。 （長野県 秋山憲 一） 

□まず、 MS  X- DOS の 構 
造と B  DOS コールの^ 
手 傾を 簡単に 説明し ます。 図 I を 見て 
ください。 デ ィス クイン ターフェ イス 
内の ソフトウェアは、 DOS カーネル 
と ディスク ドライバに 大き く 分けられ 
ます。 これは BAS 丨 C インタプリタ 
と B  I  0S の 関係 に似てい ます。 

アブリ ケー シ ヨン プログラムが B  D 
0S コー ノレを 行う と、 MS  X  DOS. 
SYS と DOS 力ー ネルは、 BDOS 
コール 命令を 解釈して、 ディスク ドラ 
イバに セクタ 入出力の 命令を 送ります 0 
ディスク ドライバは、 ハードウェアを 
制御し て ネ旨定 された セクタ の 入出力を 


行います。 

例えば、 B  DOS コールで ファイル 
を オープン するとき には、 ディスクの 
ディレクトリ や FAT を 書き換え るた 
めに、 DO  S 力ー ネルが ディスク ドラ 
イバに 「セクタ I を 読め」 というよう 
な 命令を 送り ます。 

ここで、 ドライブに ディスクが 入っ 
ていないと、 ディスク ドライバが エラ 
一を 起こし、 画面に エラーメッセージ 
を 表示し ます。 このような エラーを 
「ハードウ ェア エラー」 と 呼びます。 

それに 対して、 ディ レクト リは 読め 
たけれ ども フ ァイ ルがなかった 場合に 
は D  0  S カーネルが エラーを 起こし、 

A レジスタに 0 でない 値を 入れて、 ア 
プリ ケー シヨ ン プログラムに B  DO  S 
コールの 失敗を 矢 D らせ ます。 このよう 
な エラー を 「ソフトウェア エラー」 と 
呼びます。 

ハー ドウ ェア エラーが 起きた 場合に、 
ディスク ドライバが DO  S カーネルに 
エラーを 知らせ、 カーネルが アプリ ケ 
ー シヨ ン プロ グラムに エラーを 知らせ 
ると いう 方法 も 考えられます。 しかし 
MSX では、 MS-DOS や CP/M 
と の 互換性の 都合で エラ が 2 種 
類に 分けられて いるよう です。 


S ディスクが 入って いない フ 
ロッ ピー ディスク ドライブ 
を 使おうと した 場合に、 B  A  S  I  C で 
は 「0  N  ERROR」 機能で ブロ グラ 
ムが エラー の 発生を 知る ことができ ま 
すが、 DOS でも 同じような ことか 可 
能です か。  （東京都 爸ネ敏 則） 

□可能です。 リスト I が、 ハ 
一/ドウ エア エラーの 発生を 
アプリ ケー シヨ ン プロ グラムが 検出す 
るた めの サブ ルー チンです。 A  F、 B 
C、 DE、 HL レジスタに BD0S コ 
ー ルの パラメータを 入れ、 この サブ ル 
ー チンを 呼びます。 ディスク 入出力が 
正常に 行われれば、 サブルーチンから 
戻った ときに、 BDSTAT の 内容が 
0 になって います。 ハードウ エア エラ 
一が 起きて いれば、 BDSTAT に 表 
I の エラー 番号が 入って います。 

DO  S の ワーク エリアの 中の F  3  2 
3  H 番 触、 らの 2 バイ ト は、 DISK 
VE と 呼ばれ、 エラー 処理 プログラム 
への ボイ ンタの ボイ ンタが 言己慷 されて 
います。 リスト 丨 では エラー が 起きた 
ときに、 E  R  R0  R という ラベルへ ジ 
ヤン プ させて います。 そのためには、 


図 1 MSX-DOS の 構造 


アプリケーション 
ブ □クラム 


MSXDOS.  SYS 


DOS カーネル 


ディスク ドライバ 


八ードウ エア 
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ERROR: 


GOOD: 


SP,(SPSAV) 

A,C 

(BDSTAT),A 

HL 

HL.(VESAV) 
(DISKVE) ,HL 
HL 


HL 

HL,  (DISKVE) 

(VESAV) ,HL 

HL.ERRV 

(DISKVE) ,HL 

HL.BDSTAT 

(HL),0 

HL 

(SPSAV) ,SP 

BDOS 

GOOD 


ERRV:  DW  ERROR 


BDOS  EQU  00005 H 

DISKVE  EQU  0F323H  : Disk 


error  trap 


；D  I  SK  VE を 保存す る 

: D I  SKVE を 書き換える 

; エラ ー 番号を 0 にす る 

; スタック ボイ ンタを 保存す る 
;BDOS コールを 実行す る 
: 成功 すれば GOOD へ 飛ぶ 

; エラ ーが 起こる とこ こが 呼ばれる 
; スタック ボイ ンタを 元に 戻す 
;C レジスタの 内容は エラ ー 番号 

;D  I  SK  VE を 元に 戻す 

; エラ ー 処理 ブ〇 グラムの 番地 


DSEG 

SPSAV:  DS  2 
VESAV:  DS  2 
BDSTAT:  DS  1 


スタック ボイ ンタを 保存す る 場所 
D I SK VE を 保存す る 場所 
エラー 番号を 保存す る 場所 


_ リス ト 1 エラー 検出 サブルーチン 

EBD0S.Z80  :  call  BDOS  and  return  disk  error  status 
by  nao-i  on  04.  Dec.  1986 

EB00S®  call  WXJS  and  return  error  status 
Entry  AF,BC,DE,HL  parameter  for  BDOS 
Return  if  successful 

AF,BC,DE,HL,IX,IY  by  BDOS 
(BDSTAT)  =  0 

else 

(BDSTAT)  =  error  number 

Modify  All 


ERRV:  DW  ERROR 
というよ うに E  R  R0  R の 番地を メモ 
リに 用意し、 その 場所の 番地 (ERR 
V) を D  I  S  K  V  E に 書き込みます。 
単純に エラーの フック を 呼べば よさ そ 
うに 思われます が、 例によって MS  - 
DOS を 元に MS  X  -  DOS が 開発 さ 
れ たために、 このような まわりくどい 
手順を 必 畢 とする のでし ょう。 

エラー 処理 ブロ グラム （リスト I 
では E  R  R  0  R ) 力鄉 ばれた ときに、 

C レジスタに エラー番号が 入って いま 
す。 DO  S の 標準 エラー 処理 プロ グラ 
厶 は、 エラー 番号に 応じて エラー メッ 
セージを 表示し ます。 そこで、 押され 
た キーに よ って C レジスタに 表 2 の処 
理 番号を 入れ、 エラ ー炎® プログラム 
から リターン します。 


アプリ ケー シ ョンプ ログ ラ 厶が エラ 
一を 知^す る 場合は、 BD0S コー ノレ 
を 行う 前に スタックポインタの 値を 保 
存 します。 そして エラー 処理 プロ グラ 
厶力 呼ばれた ときに スタックポインタ 
を 元に 戻し、 C レジスタの エラー 番号 
に応じて 適宜 如^し ます。 詳細に つい 
ては リスト 丨 を 参考に してく ださい。 

ところで、 ある プログラムが D  I  S 
K  V  E を 害き 換えた まま 終了す ると、 
次の プログラムが ディスク エラー を 起 
こした ときに 寒 走して しまいます。 そ 
こで、 D  I  S  K  V  E を 書き換える プロ 
グラムは、 終了す る 前に 必ず D 丨 S  K 
V E を 元に 戻して ください 0 リスト I 
のように B  D  0  S コールの 直前に 書き 
換え、 BD0S コールの 直後に 戻す よ 
うに するとよ いでし よう。 


なお、 この プログラム 例は MS  X  - 
DOS 専用で、 ディスク BAS  I  C か 
らの DOS コールには 使えません。 こ 
の 場合は、 エラー 妙® プログラムが 呼 
ばれた ときに ページ 丨 （4  0  0  0  H  — 
7  FFFH#ife) が ディスク インター 
フェイス R  0M に 切り換えられて いま 
す。 このため、 エラー 知^ プログラム 
は ページ 2 ま たは ページ 3 の R  A  M に 
置かれ ^ エラーの あとで スロットを 元 
に 戻す 必要が あります。 ソフトウェア 
邮 り 方、 例えば B  A  S  I  C の U  S  R 
命令で 呼び出す か、 ROM 力ー トリ ッ 
ジに 入れる かな どに よって スロット 操 
作が 異なります ので、 ディスク B  AS 
I C 用の プログラムは 別の 機会に ゆず 
ります。 

紙 •石 川） 


| ►表 2  MSX-DOS の 標準 エラー 処理 


内容 

意味 

DOS が 行う 処理 

0 

ABORT 

ジャン ブ〇 でブ □グラムを 終える 

1 

RETRY 

ディスク アクセスを やり直す 

2 

IGNORE 

エラーを 無視して 処理を 続ける 

内容は c レジスタに 入ります。 なお、 エラーが 起こつ 
だ 際は、 できるだけ 「Abort」 する のがい いでし よ^。 


_ 表 1 ディスク ドライバの エラー 番号 


b7|b6|b5|b4|b3|b2|b1 

bO 

エラーの 種類 

1  X 

X 

X 

X 

X 

X 

X 

BAD  FAT 

0  0 

0 

0 

0 

0 

0 

1 

WRITE  PROTECT 

0  0 

0 

0 

0 

0 

1 

w 

NOT  READY 

0  0 

0 

0 

0 

1 

0 

w 

CRC  ERROR 

0  0 

0 

0 

0 

1 

1 

w 

SEEK  ERROR 

0  0 

0 

0 

1 

0 

0 

w 

RECORD  NOT  FOUND 

0  0 

0 

0 

1 

0 

1 

0 

UNSUPPORTED  MEDIA 

0  0 

0 

0 

1 

0 

1 

WRITE  ERROR 

0  0 

0 

1 

1 

0 

w 

OTHER  ERROR 

ドライバが 返す エラー 番号です。 表 中 x は 不定、 西は 
統 みだし 時の エラーなら 0、 書き込み 時なら 1 が 入り ま 
す。 rUnsuDDorted  medigu エラーの 検出は オブシ 
ヨンで、 ド ライフの 種類に よつ ては 他の エラーに なります。 


LD LD LD PUS LD LD POP RET 


TECHNICAL  AREA 


ど 一して 巳 ASIC の 命令って こんなに 長ったら しいの が 
多 いんだろ ラ 7  GOTO、RETURN、SPRITE$  .。 
そんな ことわ かり 吉 ってる だろ ろ 7  GOTO なんか G だ 
けで 十分 だ/ なんて 思いを した 人は いない かな 7 大阪 
市の 松 本さん が 投稿して くれた プログラムは、 その 名 も 
MINPUTMAN"、 省略 入力を 可能に して くれたの だが…。 


<INDUTHAN> 

大阪市 大淀区 松 本惠 一 さん 


プログラムが うまく なる ためには ど 
うしたら いいだろ うか。 お 正月に パ〇 
コン 神社に いって おさい 銭を あげても 
いいし、 「M  S  X ビギナー ズ B  A  S  I  Cj 


なんて 本を 言 売む の もい い。 もちろん こ 
の MS  X マガジンを 毎月 精読す るのは 
あたりまえ だ。 

が、 本 や 雑誌を 読む だけで プロ グラ 
ムが でき るよう になる と 思った ら大間 
違いだ。 そう、 プログラムを マスター 
する ためには、 この 「すい 眠 学習 器」 こ 
れ、 これし か ありま へんで./  お買い 
得で っせ/ (ポ カッ。 「な、 何し ますん 
や」 「うそを 言うな ウソ を」） 

失ネ ししました。 本当に プログラムの 
テクニック を 上達 させた し 、のなら ば、 

と にかく 実戦が 大切。 つまり、 自分の 
手で い くつ も プロ グラムを 打ち込んで 
体で 覚えな くっち や あ、 いけな いんで 
すね ェ。 

ところが 問題が ひとつ ある。 という 
のは、 プログラムを マスターす るより 
何よ り 先に キー ボー ドに 慣れな く っち 
やなら な いって こと。 この 問題に 直面 
したと き、 人のと る 道は 3 つし かない。 


ひとつは、 せっせと キーボードの 練 
習を し て 両手で ブラ インド タ ッ チで ネ了 
ち 込める よう 努力す る こと。 もう ひと 
つは、 何 か 他の 方法で プログラム 入力 
を 楽に できない かと 考える こと。 そし 
て 最後は？ そう。 あきらめて 何もし 
ない こと だ。 一番 目の 道を 選ぶ 人は 夕 
イプ 練習の プログラムを つくる。 では 
二番目の 「少しで も 楽に イン プッ トを」 
の 路線を 目指す 人は…。 

大阪市の 松 本惠一 （ウー ン 年齢が わ 
からない から クンと いうべき か サンと 
つけるべき かわかん ないで はない か/) 
作 「INPUTMAN」 は 第 2 路線の 
人の ための ツール。 TE  El B  [0  HL 
なんて いれなくて も S と いれる と 自動 
的に 「INPUT」 と 入力で き ちゃう。 
あり がた 一い プロ グラム だ。 リス トは 
ちょっと 長め だけ ど 構造 や]^ 里は 簡単。 
しかし、 けっこう 役に たつ ゾ。 

今回 与えられて いるのは わずか 6 ぺ 


ージ。 この キビ シイ 枠の 中で、 できる 
かぎりの 解説を 試みる としよう。 

小文字を 使って 
ワンタッチ 入力 

リス トを みて みよう。 けっこう 長い 
けれど、 まあ 打ち込んで みてくれ。 残 
念な ことに I  N  P  U  TM  A  N は、 この 
プログラム を 打ち込ま ないか ぎり 使え 
ない。 っまり まったく 無の 扰態 から 自 
分 自身を っく り だす ことは できない わ 
けで あた り まえと いえば あたりまえ。 
まあ ガ マンして 打ち込んで みよう。 

いっもは プログラムを 動かして いる 
ところを 写真で みて もらって なんとな 
く フン イキ をつ かんで もらう とこ だけ 
ど 今回 ばかりは そう もい かない。 画面 
に 表示され る ものがない わけ じ ゃない 
けれど、 見ても 別に おもしろ いもので 
はない。 
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と、 いう わけで 言葉で 説明して いこ  と 表示され ると 思いき や、 

う。 図を みながら 以下 読みす すんで い  INPUT 

って くれ。  と 化けた ではない か/ 

まず 最初に run する （あたりまえ  同じよう に ISHIFTI+问 で G  0  T  0, 

か)。 画面に 表示され る メッセージは  HflHl+tll で G0SUB 力 < タイプされ 

〔0〕=  BASIC、 〔1 〕=  HEX  DATA  る。 これ も 間違えたら (Ml キーで フツ 
だ。 サボー トされて いるのは 通常の B  —に 消せる。 

A  S  I  C プログラムの 入力と マシン 語  ところで B  A  S  I  C の 命令は たくさ 

を 打ち込む ための 16 進 データ。 どちら  ん ある。 はっきり いって a 〜 z の アル 

の タイ プを 使う のか 0 または 1 で 指定  ファ ベット の 小文字 1 文字では すべて 

する。  の 命令を 割り あてられない。 そこで ど 

次に 入力す る プログラムの 行 番号を  う している かとい うと、 一 の 命令に 

いれて やる。  ついては アルファベット 2 文字を 割り 

Line  Number  HEAD  ?  あてて いる。 例えば L  0  C  A  T  E は 1〇 

Line  Number  LAST  ?  といった ぐあいに。 

の 2 つの 問いに、 それぞれ 開始 行 •終  こ んな 要領、 で プロ グラムが ス ピー デ 

了 行の 行 番号を 打ち込む。 このと き、  ィに 楽しく どんどん 打ち込めて しまう 
あまり 長い 範囲を 指定し ないほう がい  んで すね。 試しに 3 〜 4 行の プロ グ 
い。 オリジナル バージ ヨンで 1 度に 打  ラムを テキ トー にいれ てみ て ほしい。 

ち こめる のは 20 行が リミッ ト だ。  えっ？ 何？ 略語が わからな いって 

行 番号を 指定 するとき 注意し なけれ  ？ そう。 そいつは 問題 だ。 でも 今の 

ばなら ない ことがある。 INPUTM  ところ いきあたり ばったり やって みて 

A  N プログラム 自身が 50000 〜 60000 行  くれ。 もし キーを 受けつ けなく なった 

を 使って いるので この 部分は 指定して  ら HffiEB+Hl でもと に 戻る はず だ。 

はいけ ない。 それから、 終了 行は 開始  はじめに 設定した 行 番号を みな 打ち 

行より 大きくな くっち ゃい けない。  終わったら、 打ち込んだ ばかりの リス 

さて、 いよいよ プログラム 本体の 打  卜 か に 表示され る。 フ フフ、 うま 

ち 込みを はじめよう。 先 ほど 指定した  くいった ぜ、 と 画面を クリアしたり、 

行 番号が] 1M にあら われ 1 行 下に 四角  電源を切って しまう と 悲劇が あなたを 

い カー ソ ルが 表示 されて L 、るの がわ か  待って いる。 こ の 段 P 皆では ま だプ ログ 

るだろう。  ラムと して 保存され たわけで はない。 

ここて E5S1 キーを 押して 大文字 入  ど一 すれば いいんだ ろ 一。 答えは 力 

カ モー ドに なって いるのを 確認して お  ン タン さ。 [gggg キーを 押して カー ソ 

いて くれ。 理由は あとで 窨 く。  ルを 画面の 左は しに もっていく。 そし 

普通に 文字を 打ち込みたい ときは、  て おもむろに IRETURNI キーを 押して 

何も 考えずに 脳天 気に いつ ものよう に  いけば いい。 それで メモリ にプ ログ ラ 

キーを 押そう。 タイプ ミスしたら _  ムが 貯えられた。 

キー （[5EE] キーや 円 キーは ダ メ）。 1  プログラムの 続きを いれたい ときは 

行 全部 いれたら IRETURNI キーを 押す  _ でもう いちど I  N  PUTMAN を 
と 次の 行に いく  0 こうして 使って いる  スタートする。 行 番号の 設定、 命令の 
かぎり、 BAS 丨 C の AUTO 命令で  省略 形に よる 入力 方法な ど、 あとの 手 
行 番号の 自動 発生を させて いるのと か  順は かわらない。 

わらない。 おもしろ くもなん ともない  打ち込んだ プログラムを セーブす る 

ではない か//  ときは、 

まあ、 そういわん といて ほしい。 肝  DELETE 50000 -60000 RETURN! 

心なのは この あとだ。 ためしに 1SHIFTI  として I  N  PUTMAN 自身を 削除す 

キーを 押しながら 回の キーを タイプし  る。 メモリの 中には ターゲット プ ログ 

てみ よう （つまり、 小文字の q を 入カ  ラムの みが 残る はず。 これは C  S  A  V 

する ）〇 すると、 あら 不思議。 画面には  E や SAVE  (ディスクの 場合） で 保 

Q  存 して メデ タシ、 メデ タシ、 だ。 


① データ 文 入力 か、 ふつ 5 の ブロ クラ 
厶を 入力す るの か 指定す る 


J00 行から? 50 行まで 入力 


Line  Number  HEAD? 100 
Line  Number  LAST? 150 


_ICAPSI 本 一を 押して 
•  /了、 つ ラの 文字を 打つ ときは そのまま 
♦命令を 入れたい ときは [5H7FT1+I ~~ I 
•修正は _ で 


④ プログラムを メモリに とりこむ 


♦  ISEIQSHl キーを 押してい く 
•続ける ときは [F70] 

書 セーフす る 前に 

DELETE 50000 〜 60000 


■20,  ■•:  KEY 


=0  ••:  KEY9 


50000  REM  . - , 

50010  REM  I  I 

50020  REM  I  INPUTMAN  for  MSX  I 

50030  REM  I  I 

50040  REM  I  by  K. Matsumoto  I 

50050  REM  I  I 

50060  REM  ' - ' 

50070  REM 

50080  REM  86  Bep. 

50090  REM 
51000  s 
51010  : 

51020  REM  <init> 

51030  s 
51040  : 

51110  C し EAR 3000 

51120  SCREEN0 : W I DTH40: KEYOFF 

51130  DIM  P$(20) 

51200  s 

51210  INPUT" C0]=BASIC、 Cl ]=HEX  DATA";M 
51310  I FM=0THENKE Y 1 , " +  "  s  KE Y2 f  ••一"：  KEY3,  _•= 
■•:  KEY4,__(":KEY5,")" 

51320  I  FM= 1 THENKE Y 1  f  *' 1 0 ,  n:KEY2,  "20,  "  s  KEY 
3,  M30f  ,,:KEY4,  H40f  ":KEY5r  "50, " 

51330  KEY6,  "  +  1..:KEY7,  H-l,,sKEY8>  '^©"sKEYS 
f  MOMsKEY10,  "run  50000 ,,+CHR* ( 13> 

51400  : 

51410  INPUT ••し ine  Number  HEAD  "多し •終了 
51420  INPUT" し ine  Number  し AST  ••  5 し 2 行を 指定 
51430  C し S 
52000  : 

52010  : 

52020  REM  <main> 

52030  s 
52040  : 

52100  I FM=0THEN  し OCATEX , Y: I=I+1:PRI NTUSI 
NG"Sc  f  MID 本 （STR ♦(し 1 ) ,  2,  5)  s  Y=Y+1 

52110  s 

52120  IFM=1THEN  し OCATEX , Y: 1=1+1 : PRINTUSI 
NG"«<  MID 擊 （STR$  (し 1  >  ,  2,  5)  z  Y=Y+ls  I$="D 

ATA  " : GOTO  55200 
52130  s 

52200  LOCATE  X,Y キーの 受けつ け 
52210  I*=INPUT 多 （1) 

52220  : 

52300  I F I *=CHRS ( 8 ) ANDX< >0THENX=X_1 s  P 拿 （ I ) 
= し EFT$ ( P 拿 （ I > , し EN ( PS ( I ) ) —  1 ) s  し OCATEX ,YsPRI 
NT"  M ; s  GOTO 52200 
52310  s 

52320  IFI $=CHR 拿⑻  ANDX=0THENX=39s  Y=Y-lsP 
拿 （ I ) = し EFT 擊  < P 擊 （ I > , し EN ( P 擊 （ I ) ) 一 s  し OCATEX , Y 
: PRINT"  H ; s GOTO  52200 
52500  : 

52510  IFM=1THEN  54000 
53000  : 

53010  : 

53020  REM  < BASIC  words> 


53030 

53040 


53100 
53110 
53120 
53130 
53140 
53150 
53160 
53170 
53180 
53190 
53200 
53210 
53220 
53230 
53240 
53250 
53260 
53270 
53280 
53290 
53300 
53310 
53320 
53330 
53340 
53350 
53410 
53420 
53430 
53440 
53450 
53510 
53520 
53530 
53540 
53550 
.  53560 
.53908 
54000 
54010 
54020 
54030 
54040 
54100 
54110 
54120 
54130 
54140 
54210 
54220 
54230 
54240 
54250 
54260 
54270 
54280 
54290 
54300 
54310 


IFI*=_.a"THENI$="AND  _• 
IFI*=,,b,,THENI*=,,&BH 

IFI^=Mc  •_ THEN J*=  INPUT* ⑴： GOTO 56260 
I F I  拿 = ••  d  "  THEN  J 拿 = I  NPUT$  ( 1 ) s  GOTO 56270 
IFI 多 =Me"THENI 拿 ="E し SE  •• 

I F I  漆 = ••  f  THEN  J 事 = I NPUT 弟 （ 1 ) s  GOTO 56290 
I F 1 1>= M  g  •*  THEN  I  %=  "  GOTO  " 
IFI*=,,h,,THENI^=,,&H,' 
IFIWi"THENI$="IF  •* 

I F I  ♦=  "  j  H  THEN  I  %=  "  GOSUB  •• 

I F I $=_.»<  " THEN  I  *=  ■•  KEY" 

I F I  $= " 1 ••  THEN  J$=  I NPUT^  (1):  GOTO 56350 
IFI^=,,m,,THENJ»=INPUT$( 1 ) : GOTO 56360 
IFI*=,,n,,THENI^=,,NEXT  •• 
IFI$=,,o,,THENI*=,,OR  •• 

I F I  $=  "  p  ••  THEN J$=  I NPUT^  ( 1 ) : GOTO 56390 
I F I  $=  ••  q  ••  THEN  I  $=  ••  I NPUT" 

I F I  $=  ••  r  ••  THEN  J$=  I  NPUT$  ( 1 ) : GOTO 56410 
I  厂  I  $=  ••  s  ••  THEN  J$=  I NPUT^  <l)s  GOTO 56420 
I F I  "  t  "  THEN  I  %=  "  THEN  •• 
IFI^=,,u,,THENI»="USING,,+CHR»(34) 

I F I  $=  "  v ..  THEN  I NPUT^  ( 1 : GOTO 56450 

iri$="w"THENI$="WIDTH  •• 

I F 1 1i= «  x  "  THEN  I  %= "  XOR  " 
IFI$="yHTHENI*="INT(" 

I F I  东= ••  z  ••  THEN  I  $=  •_  I NSTR  (  •• 

IFI，= ■… .THENI*="STRIG(" 

IFIW  !  ,,THENI^=,,STICKC" 
lFl%=niu  THEN  I  $=  ••  SPRI  TE$  ( 

I F I  $=  M  >  "  THEN  I  *=  "  PUTSPR I TE 


IFI1i=,,x,,THENI$=,,X0R  n 
IFI$="yHTHENI*="INT(" 

I F I  东= ••  z  ••  THEN  I  $=  •_  I  NSTR  (  •• 
IFI，= ■へ" THENI*="STRIG(" 
IFIW  !  ••THENI$="STICK(" 
lFl%=niu  THEN  I  *=  ••  SPRI  TE$  < 
IFI$=,,>"  THEN  I  东= PUTSPR  I ， 
IFI^="_,tTHENI*=CHR»(34) 
IF IHi=CHR^<：28)  THEN  1¢="  1 

IFI $=CHR*  (: 2S )  THEN I*=H: " 
IFI  $=CHR 本 （  30  )  THEN  I  *=  _.  REf 
IKI^CHR^ODTHENI^", " 
IFI  ^=CHR  多 (11)  THEN  I  $=  ••本" 
IFI  $=CHR^  ¢18)  THEN  I  东= 
GOTO  55000 


REM  <HEX> 


I r I %=CHR% (11) THEN I»="60, " 
IFI  $=CHR$  (18)  THEN  I  东= ••  70 
IFI  冬 =CHR$  (: 127  )  THEN  I  ¢="80, 
IFI $=CHR 东 （ 24 ) THEN I ¢="90, " 


IFI*=' 
IFI$=. 
IFIS=* 
IFI*=' 
IFI^=' 
IFIS=* 
IFI$=. 
IFI 拿 =. 
IFI 拿 =. 
IFI 拿 =• 
IFI*=* 


一" THENIWA0， 
a"THENI$="B0， 

¥"THENI*="C0， 

P"THENI^="D0f 

@"THENI*="E0， 

C,,THENIS=,,F0r 

Q,,THENI*=H0,* 

W" THEN I *="00， 

RMTHENI^=H0Er 

S..THENIW0A， 

GMTHENI^=M0F- 


56352  I r  J»=  ••  f  "  THEN  I  东= •• し EFT$  (  1 •:  GOTO 55000 

5 6 353  I  FJ*=Mi  M  THEN  I  »=  ••し I NE  C  ••  s  GOTO 55000 

56354  I F  J$=  •_  o  ••  THEN  I  $=  "  LOCATE  :  GOTO 55000 

56358  I F 二., z  ■_ THEN 52200 

56359  GOTO 53210 

56360 

56361  I F  J$=  ••  i  "  THEN  I  $=  ••  M I  C  ••:  GOTO 55000 

56362  IFJ^yo.'THENU.MOD  .•:  GOTO 55000 

56368  I F J$=  ••  z  11  THEN 52200 

56369  GOTO  53220 

56390  rp 

56391  I F  J$=  "  a  •_  THEN  I  *=  ■■  P A I  NT  (":  GOTO 55000 

56392  I F  J$=  e  "  THEN  I  $=  ••  PEEK  c：  M  s  GOTO 55000 

56393  I F  J»=  *■  o  M  THEN  I  ♦=  "  POKE  ••:  GOTO 55000 

56394  I F J*=  •• 1 ••  THEN  I  漆 = ••  P し A Y  ••  s  GOTO 55000 

56395  I F J$=  •_ s ••  THEN  1¢=" PSET  (  GOTO 55000 

56398  I F  J$=  z  ••  THEN 52200 

56399  GOTO 53250 

56410  fr 

56411  I  FJ%=  "  d  H  THEN  I  "  READ  ••:  GOTO 55000 

56412  I FJ$= " s "THEN I 东=" RESTORE  M  s  GOTO5508 
0 

564 13  1 F  J*= e  "  THEN  I  ^="  RETURN  ••:  GOTO 55000 

56414  I F  J$=  "  i  _■  THEN  I  $=  "  R I  GHT^C's  GOTO 55000 

564 15  1 F  J*=  ••  n  ••  THEN  I  东= - RND  C  1 ) :  GOTO 55000 

564 18  1 F  J$=  ••  z  ••  THEN 52200 

56419  GOTO 53270 

56420 

56421  IFJ$="cMTHENI$=_.SCREEN  "  s  GOTO 55000 

56422  I F  J$=  ••  s  M  THEN  I  东= ••  STR$  (  :  GOTO 55000 

56423  I F  J$=  ••  t  "  THEN  I  东= " STRI  NG*(":  GOTO5500 
0 

56424  I FJ$=  ••  o "THEN I $=••  SOUND  ":  GOTO 55000 

56426  I F  J*=  ••  q  "  THEN  I  $=  ••  SQR  (  . GOTO 55000 

56427  I F  J«=  "  w  "  THEN  I  *=  "  SWAP  .•:  GOTO 55000 

56428  I F  J$=  "  z  __  THEN 52200 

56429  GOTO 53280 

56450  f v 

56451  I F  J*=  "  a  "  THEN  I  $=  "  VARF.TR  (  :  GOTO 55000 

56452  I  FJ»="v"  THEN  I  $=  ■•  VA し （"： GOTO 55000 
56454  I F  J*=  ■_  d  __  THEN  I  $=  _•  VDPC's  GOTO 55000 

56456  I F  J$=  e  ••  THEN  I  $=  ••  VPEEK(n:  GOTO 55000 

56457  I F  J»=  '*  o  M  THEN  I  %=  u  VPOKE  M  s  GOTO 55000 

56458  I F  J$=  z  THEN 52200 

56459  GOTO 53310 
57000  REM 
58000  REM 
59000  s 

59010  : 

59020  REM  く key  init  sub> 

59030  s 
59040  s 

59100  KEY1,  "color  ,,sKEY2r  "auto  ":KEY3f  "g 
oto  ••: KEY4,  "list  H:KEY5f  "run "+CHR« ( 13) 
59120  KEY6, "color  15, 4, 7"+CHR$ ( 13) : KEY7, 
"cl oad  ••  +CHR  东 (34):  KEY8 ,  "contM  +CHR»  (13)  :K 
EY9，、"list-  ,,+CHR$(13> 

60000  RETURN 


54320  IFI^=HHMTHENI^=MFEf  M 
54330  IFI 拿 ="VMTHENI 擎 =“0C， " 

54340  IFI^="N"THENI 拿 ="0B,  _• 

54350  IFI*=M; MTHENIS=MC3f - 
54360  IFI»= ": "THENII="C6," 

54370  IFI^=,,3,,THENIS=,iC9f  H 
54380  IFI$="T"THENI^="ED,  •• 

54390  s 
54400  : 

54410  IFI^=,,Z,,THENI*=,,CDf  h 
54420  I F I  东= ••  X  "  THEN  I  东= ••  0D , 

54430  I F I  东= ••し" THEN  I  ♦=  •■  3E , " 

54440  I F I  *=  ••  "  THEN  I 
55000  s 
55010  s 

55020  REM  <print> 

55030  s 
55040  : 

55100  IF  I*=CHR$(13>  THEN  55500 

55200  PRINTI^; sP^(I) =P% ( I )  + 1 本： X=X  + し EN ( I 多 

> 

55300  IFX  >=40THENX=X-40s  Y=Y+1 s IFY>=23THE 

NY=23 

55400  GOTO  52200 

55500  P$(I>=STR$ (し 1)+M  "+P$(I)s し 1= し 1+10 
55800  I F* し 1 = し 1  ©THEN 55800 
55700  PRINT: X=0s Y=Y+ls I F Y >=23THENY=23 s GO 
TO  52100  ELSE  52100 

55800  C し S : FOR J= ITOIsPRI NTP^ (J)sNEXT 
55900  GOSUB  59000: END 
56000  : 

56010  : 

56020  REM  < BASIC  2-words > 

56030  s 
56040  : 

56260  f c 

5 6 262  I F  J$=  ••  h  •‘  THEN  I  $=  ••  CHR*  (":  GOTO 55000 

56263  I F  J$= i  ••  THEN  I  $=  ••  C I RC し E  ( GOTO 55000 

56264  IFJ$=MrMTHENI$="a_EAR  GOTO 55000 

56265  I F  J$=  •• 1 ••  THEN  I  东= ••  C し S  s  GOTO 55000 

5 6 266  IF  J$="o"THENI$="COLOR  ••:  GOTO 55000 

56268  I FJ%= " z " THEN 52200 

5 6 269  GOTO 53120 

56270  rd 

56271  I F  J$=  M  a  "  THEN  I  •*  DATA  ":  GOTO 55000 

56272  IFJ$=He"THENI$="DEF  .•:  GOTO 55000 

56273  irj*="i"THENI$="DIM  ": GOTO 55000 

56274  I FJ»=Mr  " THEN I 东 = ••  DRAW"  +CHR$ (34):  GOT 
055000 

56278  I F  J*=  ••  z  ••  THEN 52200 

56279  GOTO 53130 

56290  *  f 

5 6 291  I  FJ%=  '*  o  "  THEN  I  %=  "  FOR  ••:  GOTO 55000 

56292  I FJ%= " i M  THEN I $=  H  FOR  I  =  " s GOTO 55000 

56293  IFJ$="  j_.THENI$="FOR  J="  :  GOTO 55000 

56298  I F Jt=  ••  z  .•  THEN 52200 

56299  GOTO 53150 

56350  fl 

56351  I F  J$=  "  e  ••  THEN  I  $=  ■■ し EN  (  M  :  GOTO 55000 


フアン クシ ヨン キ—を 
もとに もどす 


HE し 戸を 
〇 ける 


これまで キー入力の 手間を はぶく た 
めには ファシ クシ ョン キーを 使う か、 
後輩 や 友人を おどし、 なだめ、 すかし 
て 打ち込んでも らうより ほかなかった。 
そして ご存知の とおり ファンクション 
キ ーは 1 0 個 までし 力澄録 がで き ない。 

I  NPUTMAN の アイ デア はな かな 
かいい 0 

でも、 御 本人が 手紙で かいてい るよ 
うに、 「ま だま だ 未完成な ソフト です」 
どういった ところを 直して いけば いい 
のだろう か。 

(DIM] を 押し 続けた と き バグが でる。 


IPUT  A 

： A<0  THEN  GOTO  : 


写真 1 


写真 2 
■J スト A 


② コマンド （省略 形） の一!! が 表示 
できない。 

文字が 入力で きない。 

® ^定 する 行 番号に ついて プロ グラ 
ムで 何も 対処して いない。 

すぐに 改良 か 可能な ものと して、 ま 
ず④点 あげてみ た。 最小限 これ だけは 
具体的な 解決策を 示そう。 

まず。 ① について 説明し よう。 オリ 
ジナルの リスト では 52300 〜 52320 ^ が、 
この 処理を 担当して いる。 このうち 52 
32(^m こ 不都合が ある。 

疑い深い 人は 実際にて きとう に プロ 
グラムを 打ち込んで （もちろん I  N  P 
UTMAN を 使って）、 _ キーを 押し 
ていって ほしい。 カーソル がその 行の 
先頭に きたと き、 なお_ キーを 押す 
と エラーが でて しまう。 

PS(I)=LEFTS(PS(I).LEN(PS(I))-1) 

のと ころがまず いの だ。 何せ P$(l)(7) 
中身は カラな の だからね。 

こ の 行で エラ ーが でる の を 防ぐ ため 
には、 P$(l) の 中身が スッ カラ カンの 
とき に 別の 処理を す るよう にして おか 
なく っち ゃならない。 

リスト ® が こ の 改良 を ほどこし たも 
の。 52320 行で、 P$(l) の 中がない と 
きは 何もせ ず、 キー入力 受けつ けの 部 
分に もどす ようにし ている。 これで エ 
ラー はでなくなる。 

52340 行は、 オリジナルでは 52320 ^ 
だった もの。 52350 ^ は エラーとは 関係 
ない けれど、 ちよつ とした オマケ 。オリ 
ジナルは 最初に 打ち込んだ 行 番号 だけ 
全部の 行を キー インし ないかぎ り プロ 
グラムを 終わらせる ことができない。 


52320  IF  I$=CHR$(8)ANDX=0AND  し ENfF$(I>)= 
0  THEN  GOTO  52200 
52330  s 

52340  I F I $=CHR$ ( 8 ) ANDX=0THENX=39 : Y=Y-1 : P 
$(I)=LEFT$(P$(I) ，LEN(P$(I) )-1) sLDCATEX,  Y 
SPRINT"  ：  GOTO 52200 

52350  IF  1¢="/"  AND  LEN(P$(I))=0  THEN  55 
800 


リス ト 已 

53600  IF  I$=CHR$(_3)THEN  61000 


61000 

»  ::  HELK> 

■J ス 

61010 

9 

61020 

C し S 

61030 

PRINT 

"«  COMMAND 

LIST  ⑴  >>•• 

61050 

PRINT 

"a-  « 

AND 

b-  -  -&B" 

61060 

PRINT 

"ch- 

CHR$( 

ci  •  .CIRC: し E( 

61070 

PRINT 

•_cl • 

C し S 

•:  r  •  -  CLEAR 

61080 

PRINT 

Mcr  • 

CLEAR 

co-  .CO し OR  •• 

61090 

PRINT 

••da- 

DATA 

de- -DEF 

61100 

PRINT 

Mdi  • 

DIM 

dr  •  •DRAW 

61110 

PRINT 

ne-  • 

ERASE 

fo- -FOR  " 

61120 

PRINT 

Hf  i  • 

FOR  1  = 

f j- -FOR  J=" 

61130 

PRINT 

"g. . 

GOTO 

h  •••  &H  •_ 

61140 

PRINT 

"i  .  ■ 

IF 

j  … GOSUB  _• 

61150 

PRINT 

"k-  • 

KEY 

le_  -LENC1 

61160 

PRINT 

"If. 

し EFT*( 

li • •し INE( 

61170 

PRINT 

"lo. 

LOCATE 

mi • .MID*( 

61180 

PRINT 

11  mo- 

MOD 

n- - .NEXT 

61190 

PRINT 

■•o-  • 

OR 

pa. • PAINT ( 

61200 

PRINT 

Mpe* 

PEEKC 

po- - POKE ( 

61210 

PRINT 

•_Pi. 

PLAY 

ps* • PSET  C 

61220 

PRINT 

"q  •  • 

INPUT 

re- - RETURN 

61230 

PRINT 

61240 

PRINT 

HCN3- 

•  NEXT  [RET3 • • RETURN" 

61250 

X$=INPUT$(1) 

61260 

IF  X*= 

= n  ORX  *=  u  N  THEN61 300 

61270 

GOTO  62000 

61300 

C し S 

61320 

PRINT 

M«  COMMAND 

し 1ST  <2)>>" 

61330 

PRINT 

••rs. 

RESTORE  rd- -READ 

61340 

PRINT 

••ri  • 

RIGHTS (  rn. .RND(l) 

61350 

PRINT 

"sc- 

SCREEN 

so- - SOUND 

61360 

PRINT 

"sq- 

SQRC 

st • -STRING$( 

61370 

PRINT 

11  ss* 

STR*( 

sw  -  SWAP 

61380 

PRINT 

"t .  • 

THEN 

u- • • USING" ;C 

HR* (34) 

61390 

PRINT 

"va- 

VARPTR<  vd - - VDP ( 

61400 

PRINT 

"ve- 

VPEEK( 

vo. - VPOOK 

61410 

PRINT 

••vv. 

VA し （ 

w- • -WIDTH 

61420 

PRINT 

Mx-  • 

XOR 

y … INT( 

61430 

PRINT 

••z-  • 

INSTRC 

61440 

PRINT 

STRIGC 

: • • ■ STICK ( 

61450 

PRINT 

SPRITE* (  • -PUTSPRIT 

E 

61460 

PRINT 

61470 

PRINT 

"END- 

•NEXT  [RET]. .RETURN" 

61480 

X*=INPUT$(1) 

61490 

IF  X$= 

=  ,,nMORX$=,,N" 

THEN  61600 

61500 

GOTO  62000 

61600 

C し S 

61610 

f 

61620 

PRINT 

"«  COMMAND 

し 1ST  (3>>>“ 

61630 

PRINT 

•■[FI] 

■  •  •  + 

CF63 … +1 

61640 

PRINT 

,,CF2D 

•  • . 一 

CF73 … 一1 

61650 

PRINT 

••CF3] 

■  ■  •  = 

CF8  J  ■ •  •  =0 

&1660 

PRINT 

MCF43 

…  a 

[F9] …く > 

61670 

PRINT 

"CF53 

…  > 

CF103  • • run 

5000 

81680 

PRINT 

" 

CC し S»HOME] . 木 

61690 

PRINT 

II 

CINSJ  • 

61700 

PRINT 

蠢龜 

cursor 

up  .  REM 

61710 

PRINT 

cursor 

left  • • • • : 

61720 

PRINT 

cursor 

right  •  •  • 

61730 

PRINT 

•• 

cursor 

down  • • •  •  f 

61740 

PRINT 

61750 

PRINT 

"CRET3. -RETURN" 

61760 

X$=INPUT*(1> 

61770 

GOTO  62000 

62000 

C し  S:  Y= 

し EN(P$(I))¥40+1 

62010 

し OC  ATE0 ,0:PRI  NTUSINGn  &  ^''rMID^CS 

TR$ (し 1),2, 5>: PRINT  P$(I) 

； 

62020 

GOTO  52210 

Y=LEN(PS(I))¥40+1  す。 すると F G  = —  F G の 式に よって 

で 入力を 再開す る カーソルの 位置を 計  小文字 入カ モードに チェンジ する （53 
算 してぃる。 画面を ぃったん クリアし  030^)。 この モードでは、 省略 形の 処 
てし まう ので、 この 式がなぃ ととんで  理を する 部分を とばして しまう （53040 
もなぃ ところに カーソルが ぃってし ま  行） ので、 ふつうに 小文字が 打ち込め 
うんだ ね。  るって 寸法 だ。 

ほんの ちょっと 直す だけで、 プ ログ 
小文字 も  ラ 厶の 機能は グンと アツ プ する のが わ 

入力し だい  かるだろぅ。 

リス ト® は ポイント ④に 対応した 結 
次は ポイント の③ 小文字 入力 に 挑戦  果 。シ ビアな チ ェックを すると キリが 
しよう。 このし かけは リスト® と© を  なぃから、 ごくごく 基本的な ものに と 
みてくれ。 ご 登場 願う のは 変数 fg。 こ  どめ てぃる。 意味す ると ころは一 目瞭 
ぃつの 役割りは、  然 だね。 

•省略 形 入カ モード 

♦小文字 入カ モード  ディスクに ダイ レ 

のどち らの モー ド かを コン ト ロールす  ハ A ス 
る ことに ある 。プログラムを スタ-ト ノ 1 し し y 
^ ^  先に 指摘した 4 つの 改良点は 一応 改 

善され た。 次に 目指す ステップは 何 か 
|a  ? 朽^ 本 クンは マシン 語で、 なんて こと 

も かぃて くれてぃ る けれど、 その 前に 
■  IRETURNI キーを 押して プログラムを メ 

^  モリに おとす 作業を なくす こと 力 洗 決 だ。 

m  も し ディスクが あれば 健は 楽に で 

^  1^\  きる。 つまり、 1M に 表示す るか わり 

L  m£E  に ディスクに どんどん かきだし てぃ っ 

てし まえばぃ ぃ。 適当な ファイル 名で 
ファイルを オープンして、 

I  PRINT#  1 

1 M  て かく だけ。 ファイルを ク □- ズし T 

1 M  しら ばっ くれて その ファイルを 読み込 

^  M  むと、 あら 不思議。 ちゃんと プロ グラ 

ム になって ぃるんで すね。 
ディスクがなくても、 テ- プ でも 同 
lr  じこと か 可能。 まあ、 ぜひ チャレンジ 

%  して ほし ぃ。 

ms  x を 使ぃこなす ツ- ルは、 もち 
#  %  ろん マシン 語を 使えば 実用的な ものが 

|  #  できる けど、 BASIC だけで もけ っ 

こう そこそこ 使える ものが できる。 松 
^  本 クンの I  N PUTMAN は そのこと 

\  •  •  を 証明して くれてぃ る。 肝心な のは ア 

イデアと それを ぃかす 總。 だんだん 
春舰づ ぃてきた 今日、 

WT  も リフレッシュして ガンバ ッてぃ こう。 


れに 62000 〜 62020 行の 4 力 所。 

何を している かとい うと、 次の HE 
LP 画面を 表示す るか、 もとの プ ログ 
ラム 入力 画面に 戻る かを E1 キー または 
旧 ETURNI キーで 選ぶ n そ して、 もとに 
戻る とき や、 画面を いったん クリアし 


これでは ちょい と 不便 だから、 行の 頭 
で 「1 」 キーを 押した ときは、 そのと 
きま でに 打ち込んだ リス ト を 表示して 
プロ グラム か!^ わるよう にし たって い 
う わけ だ。 

第 2 の ポイントに すすもう。 省 _ 
が 使える のはい いけれ ど、 どの 文字が 
何の 命令の 省略 形 かわか ら ない とかえ 
って 戸惑う はフ T り。 松 本 クンは ち や一 
んと 一覧表を つけて く れ ていたから、 
これを 見ながら 打ち込めば 問題は おき 
ない。 しかし、 この 紙を なくして しま 
ったら …… 。 そこまでい かなくても、 
リスト と 一覧表を ゴテゴ テ 机の 上に お 
くのは いまいち スッ キリ しない。 

キーを パッと おす やい なや 画面 上に 
ヘルプ 画面 がで て きたらい ちばんい い。 
これは 意外に かんたん。 リスト ⑧がコ 
ア。 えっ/ たったの 1 行？！ の わけ 
はない。 rr^i キーを 柙 したら h  e  l 
p 画面が 表示 さ れ るよう にす る ための、 
キー入カ チェックを している だけ。 

して ご本尊は？ というと… （リス 
卜©)。 フ厶。 けっこう 長いね。 今回は 
6 ページし かないの にっ。 とわめ いて 
も 仕方ない。 設定され ている コマンド 
を 表示す るには こ れ だけ' 必要なん だ。 
しかも、 この H  E  L  P、 16 進入 力のと 
きは ムシして いる。 どんな 画面が でる 
か 写真を 見て ちょう だい。 

H  E  L P といっても 要は、 画面に P 
R  I  N T 命令で 説明を かく だけ。 ちょ 
一っ と 頭を つかう のは 61240 〜 61270^、 
61470 〜 61500 行、 61750 〜 61770 行、 そ 
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を 与える だけで、 それを 実際に 行う の； 最後に、 HD 64180 というの も C  PU  ; と 呼ばれる ようにな った。 

は 専用の 周辺 装置、 という ことが 多く  ： の 名前な の だが、 これは 今のところ H  : さて、 この ころから 5 インチ や 3. 5 
なった。 これ も 具体的には'  たとえば： C-95  (ビクター） だけに 搭載され て； インチと いった ディスク カ 使われる よ 
画面に 線を 引く ときに、 今までは C  P  ; いる。 HC-95 では スイッチ によって C  : うにな った。 1S が 80K だから、 2S 
U に 自分で 点を打つべき 場所を すべて； PU を Z80A と HD 64180 に 切り換える | だと 160K、 2  D なら 320  K 入れる こと 
計算 させて いたのを、 専用の やつに： ことができ、 HD 64180 は Z  80  A の 上位 丨 がで きる の だけれ ど、 もっ と 入れよう 
『 ここから ここまで 線 引いて！！ j という : バージョンな のでより 高速な 如 S を さ | という ことで 今度は" 倍 トラック 々とい 
だけに させた の だ （MS  X でも 当然 こ： せる ことか 可能で ある。 がし かし、 販 | う 技術が 使われる ようにな った。 ト ラ 
の 方式で ある。 1 月 号で 説明した V  9938  ; 売され ている ソフトウェア （ゲームは； ック というのは ディスクの 記録 举 位の 
というの がその^! 面 専用の 姻^ 置 ^  ; 特に） は Z80A か猶っ ている ものと し！ 名前で、 簡単に言えば ディスクには 卜 
なの だ)。 このほか'  キー入力 如^ や、 ： て プログラムを 組んで あるから、 HD  ; ラックと いう 箱が たくさん 入っ ている 
ディスクの 管理、 外部 入出力 などなど •：  64180 モードに すると 速す ぎて 使えな； わけなの だけれ ど、 箱を 小さく して 今 
大変な ことは 最近なんでも 専用 装置に； かったり、 場合に よっては 動作し なか； までの 2 倍の 箱を 押し込む ようにす る 
任せて、 C  PU は 本来の 仕事で ある、 ： っ たりす るので、 単純に 速くなる のを; 方式が^ 明 さりた わけ だ。 これによ っ 
計算 や データ処理 （最近は、 複雑な 計; 期待す るのは 考えが 甘い。  •： て、 1 DD  Ot 面 •倍 密度 •倍 トラッ 

算も その 胃な 計算 専門/， の ものを； /q  :ク） だと か2  DD  (両面、 以下 同じ） 

とりつける ケースが ある。 こう なって 丨 r-  mJfmJf/  |  j という 名前が できた ので ある。 

くると CPU は ほとんど プログラムを I  j  MSX の 3.5 インチでは 1 DD と 2D 

読んで 命令を 出す ためだけ の 存在み た丨 /  EiJIUp  :  d しか 発売され ていない。 また、 最初 

いだ） を 重点的に 行うよう になって き ： FDD というのは フロッピー デ ィス： の 方で 述べた 1 S  •  2 S という 方式は 
た。 こうす る ことによって スピードが！ ク ドライブの 略称 だから 要するに あの；  3.5 インチでは 使われた ことがない は 
上がり、 その 結果 いろいろな ことか 可； ディスクの 機械 そのもの のこと。 説明； ずで ある。 

能になる 二 高性能になる の だ。  : する まで もない ね 0  : さて、 最後に 気になる 互換性に つい 

さて、 よく 聞く （はずの） Z80 とい； さて、 時々 聞く 言葉 だけれ ど、 1 D  ; て。 1 DD と 2DD のちが いは、 片面 
うのは、 MSX に 搭載され ている CPU  ；  D の F  D  D とか 2  D  D の F  D  D という ； か 両面 かとい うこと だけで、 記録 密度- 
の 名前で ある。  Z80 にも A'  B、 H と： 言い方が される ことがある。 この 〇 D  ; ト ラック 数は 同じ だから、 少なくとも 
いった 種類が あるが、 これ •純に ど j  D という 用語の 意味を 説明し よう。 ： g だけは どちらで も 使えそう な 気が 
こまで スピードを 上げられ るかと いう | そのために はまず、 フロッピー ディ：. する。 この 推理は 半分 当たっ ている。 
ことを 表して いる。 MSX に 使われて い j スクの 発達を 説明し なければ ならない； 当たっ ている というのは、 2DD の F 
るのは Z 肋 A  (あるいは それと 同じ 動 |  (う 一ん、 大 仕事に なって しまった)。 : DD は、 1 DD の ディスクを 差し こま 
作を する もの） である。  : 昔々、 ディスクと いうのは *8 インチ ホ | れて も、* あ、 これは 裏面 使っ てない 

: ディスクの ことだった の だ。 今みたい： •な， と 理解して、 表を ち ゃん と 読んで 

e、  : に 5 インチ （P  C88 や X 1 に 搭載され |  くれる。 しかし、 逆は 正しくない。 1 

: ている） や、 おな じみの 3.5 イ ン チなん； DD の FDD に 2D  D の ディ スクを さ 
: て ものはなかった わけで、 最初に 開発： しても 読み 害き はでき ない （無理に 書 
: された 5 インチ ディスクは、 1 枚に た； くと データを 破壊して しまう)。 なぜか 
: っ たの 80  K バイトし か 言 己^ re きな かっ： というと、 2  DD の ディスクには、 1 
: たの だが、 とりあえず この 方式が ディ； DD の 倍の 泪ダ を 入れて いなくて 
: スクの 基準に なって いるので ある、 今； はならない ので、 ブロ グラム や データ 
: でも。 しかし、 技術の 進歩に よって、 ： などの ある 位置が 1 DD とずれ ている 
: 言己録 する 密度を 上げる ことができ るよ： の だ。 ずれて いるん なら それを 考えて 
: うにな り、 また、 裏の 面 も 使える よう j 読み書きの 位置を 考えれば いい じ ゃな 
: になって きた。 例の 一番 初めの やつを： いか、 というと、 それは まった くその 
: 1 S と 呼んで いた ことから、 両面に 書 | とおりなの だが、 たに ぶん 1 DD の F 
: く 方式を 2  S、 両面に、 従来の 2 倍の j  D  D は 2  D  D の ディスクを さされるな 
i 密度で 害く 方式は 2D  (D は ダブル デ i ん てこと を 考えて ない ので、 読めない 
: ン シティの 略で、 倍 密度と いう 意味） - ので ある。 残念でした。 


い (下の 記事を 參照 のこと）。 それで、 
〇番 が 表 だと 1 番に 裏が く るので、 次 
の キャラクタは 2 番 になる というし く 
みだ。 

リス トの 説明 

さて、 今月は 結局 スプラ イ ト パター 
ンを 各面に 割り ふった あと、 自機が 動 
いて 弾を 出せる というと ころ ま でを 作 
ってみ た （インべーダーが 飛ぶ のは 来 
月まで 待って/)。 

まず、 5 行。 ベーし っ 君が サポート 
してない 命令を 使う ときには、 CALL 
RUNS をす る 前に 直接 ダイレク トコ 
マン ドで 実行して しまう 手 も あるけれ 
ど、 これは エレガント でない。 やはり 
ここは RUNg で 走らせて おいて、 ベ 
一し っ 君に でき ない こと を 全部 やらせ 
た 先と で CA しし TURBO  ON でべ一 
しっ 君を^ ITT る、 というの 力 弓！ しい。 

7 行は 先月 説明した 整数 指定。 べ一 
しっ  君は 整数に すると 死ぬ ほ ど 早い か 
ら できる ものは みんな^ [に しよう。 

8 行は 各種 配列。 MP は、 今月の プ 


ログ ラム 中では 使って いないが、 イン 
ベー ダー の 位置 や 動 きの パター ンの指 
定用 だ。 

さて、 重要事項が 1 桁に ある。 普通 
の BASIC だと、 RESTORE 命令で 行 
番号を 指定 しないと 最初の DATA 文を 
捜して くれる けれども、 ベーし っ 君で 
は 行 番号を 指定す るの が 原則 だ。 しな 
くても うまくいく 場合 も あるけ ど、 や 
っぱ りち ゃん とやって おこう。 

その あとは ずっと パターン データと 
色 データを 読んで いる。 136 行まで だ。 

140 行からは イ ン ベー ダーの 初期 編 
隊 位置を 読み こんでいる。 データは 20 
010 行に ある。 

さて、 いよいよ 表示 だ。 30(« から 
がス ブライ ト 表示 ルーチン だ。 別にむ 
ず かしく はない ね。 

最後は 自 相^ 動と 弾 移動。 STICK(O) 
関数で 読み出した データに よって 自機 
を 動かす、 という 方法を とっている。 
移動 方向 表は 20030 行に データと して 
入って いて、 これを 150 行で XX、 YY 
という 配列に 入れて ある。 

弾に ついては B  F という フラ グを立 
てて いる。 BF  =  1 のとき は、 弾が ま 
だ 飛んで いるので、 スペース キーは 検 
出せずに 弾を 動かして いる （489 行〜)。 
止める とき は [IM] キー だ。 


方針を 大幅 ほ更す So 

今月は 大変だった んだぞ 一。 と 言っても もちろん 悪い 
のは こっちな の だが。 とにかく、 先月の イソべー ダー プ 
ランは ボツ になり ました。 どろ やっても おもし ろくなり 
そ ラ にないんだ もん。 で、 前回の キヤ ラを 生かしながら 
新たな 展開を 考えなくて はなら なくなって しまったの だ。 


画面が 空虚 

ひとま ず 先月 の イメージの まま で途 
中まで 作って はみ たの だ。 けれど、 ス 
プライ トの 2 枚 重ね テクニック （後で 
詳しく述べる） を 使う と、 一画 面に 使 
える キャラクタの 数は わずか 1 6 個に な 
ってし まう の だ。 そして、 インべ ー ダ 
I 一が ある fl 度の むずかしさを 持って い 
I るのは、 インベーダー がた〜 くさん い 
るから なので ある。 早い話が、 インべ 
ー ダーが 12 匹 （ ？ ） しかいない うえに、 
いつ も 横に 細啲に 動く よう では、 ち 
よっ とどう 工夫しても  ''楽しめる" ゲ 
! 一厶 になり そうにない、 というの 力％ 
徐に 判明して きた わけ だ。 

横に 動かす だけなら 楽 だ、 という 安 
I 易な 発想では だめ だ、 という こと なの 
で、 今回 新たに ゲーム デザインを 考え 
直した。 右上の イメージ 画を 見て もら 
いたい。 今度は 某 ギャ 〇ク〇 アンに 似 
てし まった が、 こういう ふうに _ が 
I ある パターンで 飛来す る、 という 手法 
は シュー テ イング ゲームの 基本 中の 基 
本 だから （ソフ ト 会社の 苦労の 半分は、 


どんな 飛行 ノ  ターン を 作る かに ある、 

と 某 プログラマ 氏は 語る） めんどう だ 
けれど 紹介して おくべき、 なんだろう 
な ぁ （大丈夫 かな ぁで きる かな ぁ）。 

とい 3 わけで 

ゲーム デザイ ンはほ trc き あか* った 
から、 あとは プログラミング だ。 まず 
どう しても やって おかなくて はいけ な 
い ことがあって、 それは • スプラ イト 
の 割当 表" を 作る ことで ある。 スプラ 
イトは 32 個し か 使えない から、 その 何 
番が 何の キ ャラ クタ なのかを 表に して 
常に 横に 置いて おこう。 これがない と 
大変 赚率的 だ。 

で、 右下の 表を どうぞ。 〇番 に自機 
を 持って きたのは、 運悪く 横 方向に キ 
ャラ クタが 並んでも、 自機が 消えたり 
ちらついたり しないよう にだ （スプラ 
イト は 面 番号が 小さい ほ ど 優先順位が 
高く、 〇番 なら 絶対に 消えない)。 番号 
が 2 番 とびに なって いるのは、 2 枚 重 
ね テクニックを 使って いるからで、 こ 
の 場合、 表— 裏— 表 裏… という 順番 
に 並べない とちやん と 重なって く れな 


M  S  X 1 のス プライ ト では、 ス ブライ トが 重なると 優先]© 位の 高い 方が 低 
い 方を 隠して しまって いた c これは MS  X  2 でも 基本的に 同じな の だが、 た 
だ、 ス プライ トの 色を 指定す る 際に v 色 +64 の 値を 指定す ると、 その スプラ 
イトを  ''支 記される" スプラ イトに する ことができる。 このような ス プライ 
卜は、 1 ■その スプラ イトより 優先順位が 高く、 * 支配され る • スプラ イトでは 
ない ス ブライ ト j の 中で 一番 優先 傾 位が 高い もの （疲れた） と、 色の 貢ね 含 
わせを する ことができ るので ある。 今回の 場 含 だと、 

優先 雇 位 〇番 •支配され ない’  優先 照 位 1 番 •支配され る • 

というぐ あいに 栽定 して あるので、 〇番 を 表、 1 番を 裏、 という 形で 色の 
置ね 合わせを させて いる。 ちょっと 愎雑 だった かな？ 


修正 ィメ —ジ画 
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5  CLEAR  500 

70 

6  CAL し  TURBO  ON 

10320  DATA  70,  70,  79,  79,  79,  79,  79 f 

7  DEFINT  A-Y 

79 

8  DIM  SP*(7)fCS^(7)fDX(9)fDY(9)f IX(9)f IY 

10340  » SPRITE  4 

(9) , MP ( 1 , 20〉 , XX (8) , YY(8) 

10360  DATA  0,  0,  3,  7f  48, 127, 127,  49 

10  SCREEN  5, 2s CO し OR  l,3,3zCLS 

10380  DATA  51 f  55f  50,  42,  41f  22,  0V  0 

15  RESTORE  10000 

10400  DATA  6, 128,  240,  248 f  12r  254 f  2 

20  FOR  1=0  TO  7 

54, 140 

30  DM*=M " 

10420  DATA  204,  236,  84v  84, 148, 104, 

40  FOR  J=0  TO  31 

0V  0 

50  READ  DT: DM 拿 =DM*+CHR$ ( DT  > 

10440  » CO し OR  4 

60  NEXT  J 

10460  DATA  15,  5,  5,  5,  7,  7,  5,  8 

70  SP*  C I )  =DM*  :  DM*=  " 

10480  DATA  8,  8, ly  1, lr  lf  15, 15 

80  FOR  J=0  TO 15 

10500  » SPRITE  木 4 

90  READ  DTs DM^=DM*+CHRS ( DT ) 

10520  DATA  15,  63, 124f  120, 15P  8,  0, 

100  NEXT  J 

15 

110  CS$(I)=DM*:DM*=._" 

10540  DATA  15f  15,  0,  6,  0V  0,  0,  6 

120  NEXT  I 

10580  DATA  6,  0,  0,  0V  240, 16,  0,  240 

130  FOR  1=0  TO 1 s  SPRITES  C I )=SP»<  H-4) s  COL 

10580  DATA  240,  240,  0,  0,  6y  0,  0 

135  FOR  1=2  TO  21sX=I  MOD  2: SPRITE 擊 （ I )»S 
PS(X)s COLOR  SPRITES<I)=CS*(X)sNEXT  I 
13S  FOR  1=22  TO  23:  SPRITE •⑴： SP«(  I — 16>  i 
COLOR  SPRITE，（IXS$(I-16>:NEXT  I 
146  RESTORE  20000 

145  FOR  1=0  TO  9  : READ  DX C I ) v DY( I ) I  NEXT 
I  9  read  formation 

146  FOR  1=0  TO  8: READ  XX Cl ) f YY< I ) sNEXT  I 
150  FOR  1=0  TO  9sIX(I)=DXCI)s IY(I)-DYCI) 
: NEXT  I:SX=120:SY=18e 


193*  2 


: NEXT  I:S) 
160  BT=0 
300  »  set 
310  FOR  1= 


300  9  set  invaders  and  myship 

310  FOR  1=2  TO  21  STEP  1 : X=I¥2-1 s PUT  SPR 

ITE  IVCIX(X),IY(X)):NEXT  I 

320  FOR  1=8  TO  IsPUT  SPRITE  I,(SX,SY)”I 

: NEXT  I 

400  9  main  loop 

405  9  FOR  WT=8  TO  500s  NEXT  WT 

410  IF  BF  THEN  GOSUB  510  ELSE  IF  STRI6C0 

) THEN  GOSUB  496 

420  Q=STICK(0):QX=SX+XX(Q〉：QY=SY+YY(Q)* I 

F  QX<12  OR  QX>238  THEN  QX=SX 

430  IF  QY<100  OR  QY>192  THEN  QY=SY 

440  SX=QX:SY=QY 

450  GOTO  990 

489  9  my  bullet  move  routine 

490  BX=SXs  BY=SY-8s  BF=1 

500  FDR  1=22  TO  23s PUT  SPRITE  I, (BXVBY>: 
NEXT  I : RETURN 

510  BY=BY-10s IF  BY >-9  THEN  500  ELSE  BF=0 
s  BY=220s  GOTO  500 

990  IF  INKEY 導 =CHRS(27〉  THEN  END  ELSE  320 
10000  f SPRITE  DATA 
10020  » SPRITE  0 

10040  DATA  0f  lf  7, 15,  48, 127 f  127,  4 
9 

10060  DATA  51,  55f  34, 122,  97,  81, 0f 
0 

10080  DATA  0V  128,  240,  248 f  12,  254,  2 
54, 140 

10100  DATA  264,  23Gy  & 8y  94? 134, 138, 

0,  0 

10120  *  COLOR  0 

10140  DATA  15,  5,  5,  5f  7f  7f  5,  8 
10160  DATA  8V  8f  ly  ly  1, lr  15, 15 
10180  » SPRITE  本  0 

10200  DATA  31,  62, 120, 112, 15,  8y  0y 
15 

10220  DATA  15, 15,  0,  0,  6V  0,  0y  0 
10240  DATA  0,  0,  0,  0,  240, lSy  0,  240 
10260  DATA  240,  240,  0,  0,  0,  0,  0,  0 
10280  >CO し OR  本  0 

10300  DATA  74,  74,  74,  74,  73,  79,  79r 


10600  f COLOR  *  4 

10620  DATA  74,  74f  74,  74,  73,  79,  79, 
70 

10640  DATA  70,  70,  7Sf  79,  73,  79,  7Sr 
79 

10660  f SPRITE  8  :::  MYSHIP 

10880  DATA  0,  0f  lf  3f  3,  3,  4,  7 
16700  DATA  39^  87， Q£^  221,  ^13,  199^  2 
23, 167 

10720  DATA  0,  0, 128,  64v  64,  64,  32,  9 
6 

1074e  DATA  36,  48, 110,  61,  45, 168, 12 
6V  229 

10760  9 COLOR  8 

10700  DATA  15， 15， 1， 1， 1， 1， 1， 1 
10880  DATA  lv  1, lv  1, ly  1, lf  1 
18820  » SPRITE  本 8 

10040  DATA  0,  0r  0y  lr  lv  ly  3, 1 
10860  DATA  3,  35,  33, 103, 111,  253, 16 
Sr  0 

10B80  DATA  0V  0,  0y  128, 128, 128, 192, 
128 

10980  DATA  192, 196, 132,  236,  24Sr  191 
, 165v  e 

10920  » COLOR  *  8 


10940 

78 

DATA 

79, 

79,  78,  78,  7Bf 

78,  78f 

10960 

78 

DATA 

78, 

7Q9  78f  78,  7B, 

78,  78, 

10980 

11000 

f SPRITE 

4  :::  ENEMY 

DATA 

0, 

6 

,  5f  8 
15, 15 


11020  DATA  0,  8,  0f  19 1, 19 1, 1 

11940  DATA  6,  0,  0f  6,  0V  0r  0f  0 

11060  DATA  0, 128,  0,  0V  0,  0,  0y  0 
11080  » COLOR  4 

11100  DATA  15f  15f  15, 15f  15f  15, 15, 
IS 

11120  DATA  15, 1, 1, lf  1, lt  1, 1 
11140  f SPRITE  本 4 

11160  DATA  0,  0,  0V  0,  0,  0F  0,  0 

11180  DATA  0V  0V  lv  1, 1, 1, lv  1 

11200  DATA  0,  6,  0,  0,  0,  0,  0,  0 

11220  DATA  8,  0V  0,  0, 128,  128,  128,  0 

11240  ， COLOR  本 4 

11260  DATA  79,  79,  79,  79,  79,  79,  79, 
79 

11280  DATA  79f  7Qf  78f  78,  78,  78,  78, 
78 

20000  r  invaders  setting  data 
20010  DATA  90, 10,110, 10, 130, 16, 150, 16, 10 
0,30, 120,30, 148,30,110,50, 136,56, 120,70 
20020  9  scanned  key  to  direction  table 
20030  DATA  0f0r0r-4,4?-4f4,0f4f4f0f4f-4f 
4, 一 4, 0,-4, — 4 


遠 藤 样 + ムッシュウ N 

(マシン 語 •16K 以上） 


守 OGldlil 

A^EA 


■  ■ 

究極の 雜 演奏 システム 


有 坂 幸 夫 

(MSX/MSX2 用、 ただし MSX  -  Write、 及び MSX1 の 場合は RAM64 必要） 
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正しい プログラム 入力 


正しい ブロ グラ AA 力 


あなたは 本当に 正しい プログラム 入力の 方法を 知ってい 
ます か？ これは 一歩 間違う と、 何日 間 もの 苦労が 水の 
泡に もな りかね ない 大事な 常識です から、 入力 経験の あ 
る 方 も ぜひ 一度は 目を通す ことを おすすめ します。 


2 .保存 

プログラム 入力の 前に 心得て いただ 
きたい:? とが ひとつあります。 

絶対 法則： プログラムは.、 
走らせる 前 に 必ず セーブ. グ 

これは 一番 重要な 常識です。 はやく 
RUN したい 気持ちは わかり ますが、 絶 
対に その 前に セーブ (保存） してく ださ 
い。 マシン 語の 場合は もちろん のこと、 
最近の BASIC は 何を やって いるか わか 
った ものじゃありません から、 BASIC 
の 場合で も 絶対に、 RUN する 前に セー 
ブ してく ださい。 

それでは、 セーブの 方法です。 

カ セツ ト テープの 場合 

OBASIC プログラムの 場合 

CSAVE'、L ファイルネーム 1 
2) マシン 語 プログラムの 場合 
BSAVE、、CAS : b ァイ ルネー ^ ， 開始 
番^ 終了 番地 実行 開始 番地 

注意 

開始 番地、 終了 番地、 実行 開始 番地 
は プログラムに よってち がいます。 し 
かし、 必ず プログラムの 説明文 中に 書 
いてあります から、 それを 見て くださ 
い。 なお、 実行 開始 番地は しばしば 省 
略されます。 

ナイ スクの 場合 

1) B  A  S  I  C プログラムの 場合 
SAVE、'| ファイルネーム ffRETURN| 

2)  マシン 語 ブロ グラムの 場合 
BSAVEj "フ ァイ ル ネーム 1'  開始 番地 
終了 番地 実行 開始 番地 f^TURN] 


❹ [RETURN  | は、” リターン キーを 押す” 
という 意味です 0 


2 .種類 

プログラム エリアに 掲載され る プロ 
グラムは、 特に 明記し ない 限りす ベて 
BASIC プログラム か、 マシン 語ブ ログ 
ラムの どちら かです。 

今月から プログラムの 先頭に、 その 
リストが 何 語で 書かれて いるかを 明記 
する ようにし ましたが、 以前に 掲載 さ 
れ たもの の 場合には、 その リス トが B  A 
SIC なのか マシン 語な のか、 あら か 
じめ 知って おかないと、 正しい 入力が 
できません。 その 見分け 方は、 次章で 
説明し ます。 


3 .構造 

まず、 BASH： の プログラムは、 下の 
よう な 形を しています （リス ト I 参照)。 

まとめて 言う と、 •リス ド 3 のよう な 
形に 一般化で きま す- 

ち なみに このような ワン セツ  卜を、 
BASIC では”  I 行” と 数えます。 BASIC 
の プログラムは、 このよう な' 1 デ/がた 
く さん 集まって できて いる わけです。 

一方、 マシン 語の プログラムは、 リ 
スト 2 のよう な 形を とります 
これ も、 まとめる と リス ト 5 のよう 
な 形に 集約され ます 


しかし、 マシン 語の r アドレス j は、 
BASIC の r 行 番号 j とは 全然 別の もので 
す r たとえば、 リスト 2 は 本当は リス 
卜 4 のよう な 意味な のです 
つまり、 BASIC プロ グラムは'' 行" が 
集まって できて いますが、 マシン 語プ 
ログ ラムは、 各 番地の データ I つ丨つ 
が 集まって できて いる わけです。 


チェック サムって な ぁに？ 

チェックサム、 とは、 チェック 用の 
合計、 という 意味です。 たとえば、 リ 
スト 2 の 9000 の 行の チ ェック サムの 彳直 
は、 簡単に言えば 9000 番地から 9007 番 
地の データ の 値 を ある 方法で 足 した も 
のです。 では、 なぜ このような ものが 
わざわざ 記されて いるので しょう か？ 

マシン 語の データを 丨つ丨 つ 確認す 
るのは、 とても 大変な 作業です そこ 
で、 せめて'、 I 行ず つ" 確認で きない か、 
と 考えた 結果、 このような 方式 力 生ま 
れ たのです。 マシン 語 モニタ （4 章を 
參 照） で 表示され る チェックサムの 値 
が、 掲載され ている リス トの 値と 異な 
っ ていれば、 必ず その 行に 入カ ミスが 
ある ことにな り ます。 このよう にして、 
間違いを 非常に 効率的に 発見で きる の 
です 。 

しかし チェックサム も 万能では あり 
ません。 入カ ミスが あっても チェック 
サムの 値が一 致して しまう ことは いく 
ら でもあります。 チェックサムの 値が 
合って いるから といって 入カ ミスが な 
いとは 限らない のです。 


10  SCREENS: CO し OR& ,0,0s C し S 

20  DEFFNA  c；  X  >  =  I  NT  (:  RNDC 1  >  本 X  )  + 1 : DEF  FNB  (:  X  ) 

NA  <：  X)+B:  X  ^RND  (-TIME) 

30  OPENMqrps  "AS#1:  PRESET  C 20,  0)  s  二 ••CD し OR 
GRAPHIC" DEMONSTRAT IONh sPR I NT# 1 , P 本 s  PRESE 
T(21r0) sPRINT#l,P^ 

40  FOR  1^1  TO  280 

50*  ON  FNA  (14  )  GOTO 1. 48  y  80 ,  90 , 1 00 , 88 , 80 , 1 
19, 180, 120, 130,80, 30,00 f 140 
B0  NEXT: FOR  J 二 0  TO  2000s  NEXT; FORJ=0TQS: F 
□RIrfiT0i5:C0L0R, l, I : BEEP : NEXT I , J 
70  FOR I =8  丁 030 ©0s  NEXT SEND 
80  LI NEC FNAC 255) , FNB (133) : 

(183)),  FNAa.5>  :  GOTO60 
90  LI  NEC  FNA  (:  255)  ,  FNB(1B3>： 

(103)：)  ,FNA<：i5：)  ,  Bs  GO 丁 060 

100  X-FIMA  (  255)  s  Y:= トー  NB  ( 183  >  :LINE  (X， 

NA  (:  SCO  •50,  Y+FNA  ,  FNA  ( 15)  T  BF s  60 TO 60 

110  Cl FM こし E  (  FNA <： 255 FNAC  150：)  +5CO  ,  FNAC 50) 

, FNA CIS >:GOTO60 

;L20  X~FNA(25!5：)  :  Y 二 F  NA  <: 138) 2 二 FNAC  15:)  s  C 
I RCLEC  X  ,  Y :) ， FNA  (:  40) 山，， F.：ND  (  i  >  ：+.2s  PAINT  (  X  , 
Y>  y  7:6OTOB0 

130  X-~:FNA  (:  200  )  +58 :  Y=  FNA  ( 1 40 ：>  +50 :  Z^F  WAC  15 
MCI  RC  し  E  (：X；V：)  y  FNA  (30  )9Z:  PA  INTCXfY),Z:  GOT 
060 

140  C •二 FN A  (15)  s  CO し UR ,  C ?  C s  60X060 


mm 


-(r:NA(:255)  ,FMB 
-CFNA<：25S)  ,FNB 
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正しい プログラム 入力 


D  000 番地 

からの デ 
一夕は 


DQG18  GH©  23  1  S  F7 


D00Gi  21 

D  008 番地  D008 

からの デ  番地 

一夕は、  には 


QC： 

DG« 

7E 

0009 

DOOA 

DOOB 

番地 

番地 

番地 

には 

には 

には 

4 •入力 

はじめに 

さて、 いよいよ 入力です が、 その 前 
に I つ 注意が あ (厂ま す。 

リ ストは BASIC なのに 『中で マシン 
語を 使って いる』 といった 説明が とき 
どき 見られ ますが、 これは 入力には ま 
つたく 関係ありません。 リストが BAS 
1C なら BASIC の、 マシン 語なら マシン 
語の 入力 方法を お読みく ださい。 

BASIC 

BASIC プロ グラ厶 は、 I 行を 単位に 


入力して ゆきます (3 •構造を 参照)。 こ 
こまで 読んで きた 方には おわかり のよ 
うに、 BASJC の I 行と いうのは ふつう 
の 文章で いう 丨 行とは ちがいます。 す 
なわち、 行1 番号が あって、 プログラム 
本文が あって、 次の 行 番号が ある、 そ 
の 前まで 一 のこと を さします— そし 
て、 BASIC では 丨 行 入力す るた めには 
最後に |  RETURN! キー を 押す 必要が あ リ 
ます 0 したがって、 リスト 丨 では 
卜 6 にある よう な 位置て "{^關」 キー 
を 押す ことにな り ます。 

なお、 画面 上には、 MSX で 最大 40 文 
字、 MSX2 なら 80 文字を 表示す る こと 
がで きます が、 一方 リス トの 方は、 プ 
リン タ や ページの レイ アウ トの 都合な 


0000 
0008 
D0  ：l  0 
D 018 
D 020 
D 028 
D 030 
D 038 
D 040 
D 048 


% 


リスト 2 

紗圏ヲ 酣穸冱 纏 


リス ト 4 


リスト 3 


广行 番号 (〇か 565529 までの 数字） 

28  DEFFNA  (  X  )^1  NT  (RND  (: 1 ) 本  X>  +  .i  :  D0FTNB(X)=F 
NACX)  +  8:  X ^=RND  (—TIME) 

日 ASIC ブ □ブラム (一般的には 英単語と 記号 ♦数字な どの 組み合わせ） 
，スト 


0008  00 

23 18  F7  93  EC  EC  90 

. 1 

s  75  ! 

マ 

アド レ X (番地） 

マシン 語 データ 

チェックサム | 

[0000 から  FFFF] 

「00 から FF まで' 

[ 前 ページ]! 

； i までの 4 桁の〗 61 数 

、の 2 桁の〗 8 進数 

、記事 参照 j 

D004 

D005 

D006 

0  0  07# 

D000 〜 

番地 

番地 

番地 

番地 

D007 の 

には 

には 

には 

には 

チェック 

サムは 

B  Z 

C：3 

c：r> 

/V2 

_  つ •二:: 遽 
m  一,  一/ 

DOOC 

DOOD 

DOOE 

DOOF 

D008 〜 

番地 

番地 

番地 

番地 

DOOF  の 

には 

には 

には 

には 

チェック 

サムは 

33 

EC: 

EEC: 

010 

=  7S 

■■1 


どで 48 文字.  80^： 字な どの いろいろな 
場合が あります。 ですから、 丨 行が 長 
い 場合には 必ずしも 画面と リストとの 


改行 位置は一 致しません。 これは 当然 
のこと です。 （リス ト 7 と 上の 写真を 比 
ベて みて ください)。 


3 

00 地は 
D 番に 


00 地は 
D 番に 


001 地は 
D 番に 


00 地は 
D 番に 


3  7 1 6 4 3  iroD  A 51 


2 0  6  E  9  8  E  4  6  0 
A  0  9  D  2  3  4  7  6  0 


D  c  A  0  3  9  5 5 F  A 
c  E  F  E  4  3  5  6  6  0 

8  c  A  E  8 1 4 9 3  D 
c  E  9  D  2  3  5 6 5  0 

7  3  Ui  A  A00 3 0  5 
B 9 E 9 025  fc  2  6 

E  7  8  D  D  2  5  F5  2 
7  FI  D  0  7 4 G 67 

0 8 0 »:: t*  **"~* E * 3 4 1 
D  i  D  B  2  6  4  5  6  6 

c  3  5  F  E  0  0  0  0  7 
021CD722  2  7 

101  EE0655  4 
2  0  2  D  9 2 3  4 b 7 
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正しい プログラム 入力 


正 しい ブロ ク ラム 入力 


リスト 6 


10  SCREEN2;  COLORS  .9.0;  C し  S  [RETURN  1 
20  DEFFNA  CX)  =  INTC RND  ⑴本 X  )  + 1 : DEFFNB  (:  X  )  =F 
NA(X)+8:  X  =RND  (  -T I  ME  >  |  RETURN] 

30  OPEN"qrp:  ••  ASttl  s  PRESET (20,  0)  s  P^="CO し OR 
GRAPHIC  DEMONSTRAT I ON PR I NT# 1 , P* : PRESE 
T  (21,0)  :PF：  I  NT#  1 , P* Lreturn] 

40  FOR  1  =1  TO  200  [RETURN] 

50  ON  FNAC14)  GOTO 140,80 ,90, 100,80 ,80, 1 
10, 100, 120, 130f  80,90 f  80, 149  [RETURN  1 
60  NEXT: FOR  J=0  TO  2800: NEXT: FORJ=0Tp9: F 
ORI=0TO15:CO し OR,  I,  I；  BEEFsNEXTI,  J  [RETURN] 

70  FOF；：T=0  TO 3000 :  NE  X  T :  END  I  RETURN] 

80  し  I  ME  (:  FNA  (:  255  )  r  FNB  (183))-(  FNA<  255  )  ,  FNB 
(1 83)  )  ,  FNA  (.15)  :  GOTO60 1  RETURN] 

98 し I NE ( FNAC 255 ) , FNBC183> )-( FNAC 255), FNB 
( 1 83))  ,  FNA  ( 15) ,  B:  GOTO60「R£TURn1 

100  X:FNA(255)  :  Y=FNEw:183) : し INECX,  Y)-(X*^； _ 

NA  C50)  -50,  Y+FNAC  50  ” ， FNA  C15>,BF:  GOTO60  [return] 
110  C IRC し E( FNA (255) , FNA ( 150) +50) , FNA ¢50) 
fFNA(15>:  GOTOG0 1  RETURN  | 

120  X=F  NA  (255：)  :  Y=FNA  ( 130)  +60:  Z=FNA  (15):C 
I RCLE  (:  X  f  Y .)  ,  FNA  (: 40 >  ,  Z  ,  , ， RND ( 1 ) 本 2:  PAINT (  X ， . 

Y)  ,  Z:GOTO60 [RETURN] 

130  X =FNA  (: 200：)  +50:  Y=FNA  (140)  +50 :  Z=FNAC15 
) : - I RCLE ( X ， Y ) ， FNA (30 ) f Z : PAINT ( X , Y) , Z : GOT 

D6y  fRETURN]  _ 

i^Ui  i  =--FNA  (: 15)  s  COLOR f  C,C:  GOTO60 「[URN| 


20  DEFFNA  <:  X  )  =  I  NT  (  RND  ⑴ 本 X  )  + 1 : DEFFNB  (X  ：)=F 
NA  (:  X)h  8:  X  =RNI)<：-TIME) 


マシン 語 

マシン 語の 入力には、 特別に 用意 さ 
れた r マシ ン語 モニタ j プロ グラ 厶が 必、 
要です。 MS  X マガジン でも 毎回 掲載 
してい ますが、 それ 以外 で 紹介 
さ れ ている もの も 使用可能です ( ただし 
もちろん、 MS  X 用の ものに 限ります)。 
しかし、 モニタに よって 使い方が 違い 
ますので、 MSX マガジンに 掲載して い 
る 以外の ものを 使う ときには、 必ず 入力 
前に 使用法を よく 読んで く ださい。 

ここでは 毎回 掲載して いる モニタを 
使って マシン 語を 入力す る 方法を 説明 
します。 

はじめて マシン 語 
を 入力す る 方は 

まず 次 ページの ，マシン 語 モニタ プ 
ログ ラム" を 入力し、 セーブし てくだ 
さい。 BASIC の 入力 方法は 前に 述べた 
とおりです。 なお、 この モニタ プ ログ 
ラムが 正常に 動作し ない 場合、 入力 さ 
れた マシン 語 自体 もまった くイ呆 証され 
ません から、 入力には 細心の 注意が 必 
要です 。 

マシン 語 モニタ 
の 使い方 

この モニタでは、 マシン 語の 害き 込 
み、 および 書き込んだ データの 表示が 
できます。 

まず、 32 K 以上の システムを お持ち 
の 方は、 必ず 行 番号 100 の &HC7FF 
を &H87FF に 書き換え てく ださい。 

- STEP1 - 

データの 書き込み 

モニタを R  U  N1  RETURN] で 実行 させ 
ると、 左の ような 画面になります。 

そして、 たとえば 9000 番地^ら マシ 
ン 語を 入力したい ときは、 

M 9000 [RETURN] 

と 入力し ます。 M は、' メモリ セッ ト"、 
つまり'' 書き込み" の 意味で、 9000 はも 
ち ろん 書き込む 番地を 表して います。 
そうすると、 


となります から、 あとは リストのと 
おり 入力して いけば いいのです。 ただ 
し、 ：の あとの 数字は' 'チェックサム〃 
ですから、 入力して はいけ ません。 


なお、 途中で 休む ときは、 [return] 

キー だけを 押す と、 〃が 出て、 モニ 
夕の 命令 受け付け 状態に もどり ます。 

ちなみに、 9000  F  F-57 という 
表示は、'' 9000 番地には 今 F  F が 入って 
るけ ど、 どうす る ？“57 に 書き換える" 
という 意味です 0 

- STEP2 - 

デ ー 9 の 表示. チェック 

さて、 ある ネ呈度 入力したら、 正しく 
入力で き たか どう か 確認を しなく ては 
いけません。 そのためには、 D コマン 
ドを 使います。 たとえば、 9000 番地 か 
ら表 示させたい ときは、 

D 9000 [RETURNI 

と 入力し ます。 すると、 16^ 表示し 
て 自動的に  一^停止 します。 

さき ほ ど 入力し た 数字が ち ゃん と 表 
示される のが わかります。 チェック サ 
ムも 自動的に 計算され て 表示され ます £ 
さ らに 続けて 表示 させたい ときは スぺ 
-ス / マーを、 中断したい ときは 1 return! 
キーを 押してく ださい。 
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正しい プログラム 入力 


m 


seer  ff  イ6 

1881  ^  ill 

^elB  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  FF  h: て 

灣 •譯譆 薛譆薛 罪 挥诨轉 

9030  FF  Fr  FF  FF  FF  FF  FF  FF 

翻 si 

-  9048  CF  CF  4F  4F  OF  OF  4F  -it  4，—： 

mi  2 橥 11 i  $ 浑游 i 潑 

iiti  $  s 弓 05  @  b ち  cig  gs  e? 

：^i7§  00  00  el  05  35  05  00  21 


- STEP3 - 

終了  • 保存 

プログラムを 全部 入力した、 あるい 
は、 疲れたから 今まで 入力した 部分は 
保存して おいて 続きは ま た 別の •日に、 
というと きには、 まず この モニタを 停 


止させなくて はいけ ません。 そのため 
には |ctrC] キーと |st5^| キーを 同時に 
押します。 すると、 Ok の 表示が 出て、 
いわゆる 普通の 状態に もどります。 そ 
こで、 I .保存で 説明した 要領で セーブ 
すれば いいわけです。 

◎マシン 語 データは、 一度 書き込んだ 
ら窨き 換えない 限り、 モニタを 止めよ 
う ふどう しようが ちゃんと 残って いま 
す （もちろん、 電源を切ったり、 他の 
プログラムを ロードしたり すれ 消え 
てし まいます が)。 ご 安心 ください。 


-STEP4— 

つなぎ 方 


他の 日に 続き を 入力した いと きは モニ 
夕 を 起動す る 前に 次の 処理が 必要です。 
CLEAR  200,&HC7FF[RETUra\i] 
(32K 以上の システムの 場合は、 &  H 
C7 FF を &H87FF にして ください。） 
BLOAD  “ ファ ィ ル ネーム”  |  RETURN] 
カセットの 場合は、 ファイルネーム 
の 前に CAS  : を 9 けて く ださい。 

おわりに 

正し t 、入力 め ために は 正し L 、読み取 
りが 必要です。 最後に、 まちがい やす 
い 文字の一 覧 表を 掲げて おき ますので 
## にして ください。 


マシン 語を 途中まで 入力して、 また 

(来 采来来 来 来 来※ 釆来来 来 来 来 来 来 寒寒 来 来 来 来 来 来 来 来 来 来 来 来 来 寒寒 来 来 来※ 来 来 


字 

読み方 

I 

アイ （英 大文字） 

1 

エル （英小文字） 

1 

いち （数字） 

& 

ゼロ （数字） 

o 

才一 （英 大文字） 

日 

はち （数字） 

s 

エス （英 大文字） 

Ec 

ビー （英 大文字） 

= 

コロン （英 記号） 

? 

セミコロン （英 記号） 

W 

カンマ （英 記号） 

- 

ピリオド （英 記号） 

リス ト 8 


讀 


マシン 語 モニタ プログラム言語： BASIC 


1 1 


:ぎ 


© 


2© 


SC:F:EEN0=  I 二: し EAR 20 &1~||=:7厂厂 = Z  丰= •■  © 00 0  " 

ON  ERROR  GOTO  3©© 

1 2©  PR  I  MX  s  RR  I  MT  ■■本 " ？  =  130 SUB2&0  =  F.F:  I ; 

1 3Gi  I  F~  A^=  "  M  ,B  THEN  15Gi 

1 I  F~  ■■!>••  THEN 210  ELSE  F'R  I  NX  s  GOTO  : 

1 50  し  I  ME：  I  NF  UXA^  r  A  =  V  A し  t:  "  ••  -f-A^  : > 

1  RR  X  N 丁  =  GOSLJBiSSGi = V  =  F_EEK  c：  A  >  =  GOSUB2 •ヨ 0  =  RR  I  NT  "  —  ； 

170  130 SUB 241 3  =  L  =  V 木 1  G  =  I  F"  E= 1  XHEIM  1 3©  E し SE  GOSUE* 24 0 

= L_  = し +  V  =  I  F~  E=1  THEN  19©  ELSE  POKE  A ，し = A=A+  1 

1 Q©  GOTOlfe© 

190  IF  =  i 二: HR 丰 （ S  )  THEN  A  =  A— 1  E  し  SE  I  R  A$  =  i 二: HR  丰  t:  32  ；> 

THEN  A  =  A+1  E  し  SEIF*  A^  =  C：HF：^  c： 1 3  >  THEN  1 20 

GOTO 1 

210  し  I  NE：  I  MRUXA^  =  A  =  VA し （ S<h  ••  ) 

220  F"OR  し=£|  TO  1 5  =  GOSLJB280  =  FOR:  M=©  丁 O  7  =  V  =  F  EEK  (:  A 

>  = S  =  S  +  V=  GOSLjB23©  =  A  =  A-h  1 = NEXX  =  PRINT"  =  "  ;  s  V  =  S  ::  GOSUB2 

9©=  F  F!  I  MX  =  NEXT 

2:3©  F>F:IN 丁  s  GOSLJEeS&Gis  IF  A$<  >  ■•  ■■  THEN  1 20  E  し  SE 22 

24 Gi  E  =  ©  =  GOSLJB2&0  =  I  F~  CHR  丰  C  4 日） THEN  E= 1 = RETURN  s 

E  し  SEIF  A  丰  >C:HR$  €:7GO  丁  HEIM24©  E  し  SE  I  R  :>CHR$  C  57  )  AIM 

D  A^<  C  UR 车  t:  &S  >  THEN 240 

25©  V  =  V  A しぐ" S<h  "  +  A 丰： >  = PR:  I IMXA^;  =  RETURN 

A$=INKEY 丰 = IF  ■■  ■■  丁  HEN2&©  E  し  SE  I  F  A  丰  >i=:HR  丰 （：  3& 

>  AND  A 丰 <C:HF?: 丰 （ 123:>  THEN  A$=C：HR： 丰 （： ASC  C  A 丰） 一: 32  ) 

270  RETURN 

SQ©  A^  =  HEX  丰  t：A>  =  PRINTLE；FT$i：  4 —  し EIM  d  A 丰 ） ：>  +A 丰  +  ■■ " ; = 

S=  I  NT  (:  A/25&  :>  +  (:  A  AMD  255  )  z  RE 丁 URN 

29©  A$  =  RIGH  丁丰 （HEX  丰 （： V  )  ,  2：  >  s  F>R  I IMT  し  ERT  车  C  Z  车,  2 —  し  EN  (:  A 丰） 
:>  +A 丰 •■  ;  =  RETURN 
3©©  RESUME  NEXT 
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■究極の 音楽 演奏 


全 _ 明1 D 奮 

賴_® ©額 腫 題 效 忍穸 色 

(テ v スタが 必要） 

遠 藤 祥 + ムッシュウ N 


| いつたい 何が 究極な のか？ 


それは、 この システムが PSG の 能 
力を ほ とん ど 究極 ま で 生かす こと がで 
きる からであります。 PLAY 文で も 
かなりの ことは できます が、 B  A  S  I 
C はもと もと 音楽を 演奏す る だけの 目 
的で 作られた ものでは なく、 他の 仕事 
を やる 片手間に P  LAY 文の データを 
解釈して いる わけです から、 いろいろ 
と 機能的に 満足で き ない 面が あり ます。 

その 第一 は スピードで しよう。 MS  X 
(D  PLAY 文では 60 分の 5 秒より 短い 

VWWWWVWVWW 


音は 出す ことができません。 しかし M  S 
X 自体は 60^(7)  I 秒 ま では 上!^ 網 楽に 
実行で きる ようになって います。 そこ 
で この システムの 最小 分解能は 60^<7) 

I 秒に なりました。 これ くら I 年い と、 
効果音な どに も 十分な 効力が あります。 

次には ノイズ 関係で しよう。 PLAY 
文には ノイ ズ 制御 命令が ひ とつ もな く、 
ドラムっ (ぞい 音を 出す には S  0  U  N  D 
文を 使う しか あり ませんで した。 しか 
し、 SOUND 文は PLAY 文とは 別 


の 命令な ので、 音楽 演奏 中に ノイズを 
SOUN D 文で 制御す る ことは ほ (环 
可能です。 この システムは、 ノイズを 
音楽 演奏 中に 制御で きる よう、 新たに 
マクロを 拡張し ました。 

さらには、 周波数が 動かせな いとい 
うこと があります。 ポルタ メント 効果 
などを 実現す るた め、 あるいは 重ね 合 
わせに よる ビブラート 効果 （次 項、 周 
波 数 微調整を ごらんく ださい） の 実現 
など も 従来 不可能でした。 これ も 可能 
になり ます。 

そしてもう ひとつ 重要な ことは、 こ 
の システムでは 音楽を BGM と して 勝手 
に 演奏して くれる、 というの が ありま 
す。 しかも これは BASIC だけでなく マシ 
ン 語を 使った プログラムの 実行中で も 
有効です から、 自作 プログラムの BG 
M にはう つてつ けの システムです。 


その だめには 

まず、 後ろに 掲載され ている 4 本の 
リスト を 入力し なければ なり ません。 
これらの プロ グラムに 入カ ミ スが ある 
と、 せっかく 作った ミュージック デ ー 
夕を 正しく 演奏させる ことができ ませ 
ん。 入力には くれぐれも 細^ <7) 注意を 
はらって ください。 

なお、 先月 号に 掲載した a あと 一歩 
で、 究棰の 音楽 演奏 プログラム" は、 
これと 全く 同じ ものです から、 先月 入 
力した 方は これを 入力す る 必要は あり 
ません。 

また、 データ処理 速度な ど 実用的な 
問題から、 この システムは ディスクが 
ない と 使用で きません。 ですから、 ど 
うしても お使いに なりたい 方は、 ディ 
スクを 購入して ください。 


I  拡張 S ユージ ッ クマ クロ 


^VVVVVWVVVWJVVVVVVVVVVVVVWVVWVVW 


この システムでは、 PCAY 文には な 

い ミュージック マクロ 命令を いくつか 
うこと がで きます。 

I つ 目は、 ノイズ 制御 命令です。 書 

式は 以下のと おりです。 

10  : その チヤン ネルの ノイズ ポート 
を ON にします。 ノイズ 周波数は 
変更し ません。 

I 数値 （1 から 31 まで） ：  3 の チヤン 
ネルの ノイ ズ ポー トを 0  N にした 
うえ、 与えられた 数値を 周波数と 
して PSG  6 番 レジスタに かきこみ 
ます。 

132  : その チヤン ネルの ノイズ ポート 
を OFF にします。 ノイズ 周波数 
には 影響を 与えません。 


しかし、 ノイズは 単独では 出せず、 
通常は 他の 音 （ノイズで はない） にか 
ぶせ るし か 手が あ りません。 ところ 力 〈 
こ れ では ドラムソロな どが できな くな 
ってし まいます ので、 ドラム 音 だけを 
出力す るた めに 新しい 音程を 設け まし 
た。 09 C がそれ です。 これは、 普通 
の 音と 同じよう に 長さ や エンべ ローブ 
などを す 誌 できます から、 これと ノイ 
ズ 周波数を 指定す る ことによって いろ 
いろ と 気の き いた ノイ ズ 音を 出す こと 
がで き ます。 

なお、 この あとで 普通の 音を 使う と 
きには ちゃんと オクターブを 戻して く 
ださい。 

なお、 ノイズは 結局 同時に 丨 つし か 
使えない ことは 留意して おく 必要が あ 


ります。 また、 処理 系の 都合で、 ノイ 
ズ だけ を 行末に ぶ ら さげる こと がで き 
ません。 必要が ある 場合には 次の 行の 
冒頭で やってく ださい。 先月 号 や 今月 
号で 紹介した 究極の システム 用の リス 
卜には 丨 マクロを ビン ビンに 使って あ 
ります ので、 これを 解析す るの 力し 番 
## になる でしよう。 

2 つ 目は 周波数 掷 です。 この 書 
式は 次の ようになって います。 

Z 数値 （0 〜 255 まで） ： 以後 その チヤ 
ン ネルの 周波数を 数値/ 128  x 才 
クタ ーブ だけ、 低い 方に ずらし 
ます （した 力 < って、 数値に 128 を 
指定 するとち ようど 丨 オクターブ 
下がります)。 ただ、 数値が 128 を 


超える とこ の 公式は あては まり ま 
せん。 

この マクロは 通常、 Z  I とか Z  2 と 
いう、 8 分の I 音程 度の ずらしを 行っ 
たうえで、 ずらして いない チヤン ネル 
と 合成す る ことによって ビブラート 効 
果を 出す のに 使われます （今月 号ミユ 
— ジック スクェア • コナミ 効果の 説明 
を ごらん ださい)。 

さて、 問題な のは、 こういった マク 
口 を 使って 作った データ を システムに 
渡す 方法です。 この システムは、 一た 
ん ディスク 上に $ データファイル〃 と 
いう 形で 記録 さ れ たものを コンパイル 
する、 という 方式を とっている ため、 
まずは この データファイルを 作らな け 
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VIDEO  PROGRAMB 


②下 のように プログラムを 書き かえ ま 
す 。 

i  )  PLAY  A$,B$,C$  と V、 う 形の 
文は、 

PRINT#1, A$” ，”  B$” ，” C$ 
ii)  P  し  AY”CDE”，”FGA”，”EDC” 
の 形の 文は、 

PRINT#  1 ，“  CDE， FGA’EDC” 

つまり、 DATA 文 か ら 読み出す 方式 だ 
と、 丨 力 所 かきかえる だけです む 場合 


が 多い のです。  : すすめて おきます。 

なお、 おわかりの ように、 この シス： ④ 最後の PRINT#  I 文の あとに、 

テムは 音楽が 3 チャンネル とも 使って： CLOSE:END 
いる ことを 前提に 作られて います。 で； という 文を 追加し ます。 なお、 演奏 
すから、 チャンネルを 2 つ、 あるいは； をく りかえ して 行うよう な プログラム 
I つし カイ 吏わない 場合で も、 R  (休符） i は、 I 回で おわる ように 害き 直す 必要 
でも 入れて 適当に 埋めて おいてく ださ j があります。 

い。  : ⑤ RUN0 で 実行し ます。 これで、 デ 

③ プログラムの 冒頭 付近 （ただし CL  : ィス ク 上に^ 7 ァイ ル ネーム し DAT 
E  A  R 文よりは うしろ） で、  :. という ファイルが できる わけです。 

OPEISTI ファイルネーム] .DAT"  i  なお、 今月 号 134、 5 ページの リスト 

FOR  OUTPUT  AS#1  j が、 上で 並べた ，デー タフ ァイノ レ^ 成 

という 文を 作ります。 .DAT の 部分^: プログラム # そのものです。 これを 参 
本当は なんでもい いのです が、 これを： 考 にす るの もよ いでし よう。 


れば なりません。 

データファイルは、 次のようにして 
作ります 0 

① まず、 ふつうの PLAY 文を 使った プ 
ロ グラム を 作る つもり で プロ グラムを 
組みます。 ただ、 あとの ことを 考える 
と、 PLAY 文を えんえんと 並べる よりも、 
DATA 文を 並べて おいて、 READ 文を 使 
って 読んで いく 方式に した ほうが 楽で 
す。 理由は 次に 窨 きます。 


は RUN II  N  K  ^0 で 演奏させる 
ことができます。 

まず 最初に、 

イク ツノ ファイル ヲ …… ? 

と 出ます。 メモリ 上に いくつの オブ 
ジェク トを 配置す るか、 という 質問で、 
今月 の 場合 DRA3P と DRA3M が あるの 
で 20 を 答えます。 すると 次に 
ファイルネーム /\? 

と、 さっき 答えた 回数 だけ 出ます か 
ら、 I つず つ 答えて ください。 今月の 
例では  DRA3P.BINEI  次に  DRA3M. 
BIN0 としてく ださい。 

さて、 やっと おわりです。 

プレイ ファイル …… ? 

というの が 出ます が、 これには 0 を 
答えて ください。 そうすると 0K と 出 
て BASIC に 戻ります。 ここで 
A  =  USR  (数字） 0 

とすると 音楽が 鳴り 出します。 この 
数字は、 さきほど ，リンカ ー々 に 渡し 
たオ ブジェク ト ファイルの 1 頓番一 1 を 
表して います。 ですから、 何 曲 か リン 
ク して、 その 3 番目の 曲を 演奏したい 
ときは、 3 — 1=2 で、 A=U  S  R  (2) 
0 という ことになります。 I 曲し か リン 
クし なかった のなら A  =  USR ⑼ 0 と 
いう ことになります。 

今月の 場合、 イントロと メインを う 
まく つなぎあわせる ために、 小さな プ 
ログ ラム を 一本 作 りました。 1 34 ページ 
を ごらんく ださい。 

なお、 演奏を 停止させる ときは、 

A  =  USR(-I)  0  としてく ださい。 
止めなくて も 普通は 問題 あり ません が 
MSXDOS を 使う とき には 止めて 下さい。 


ここでは、 134、 5 ページに 掲載され； ただし、 くりかえしは 全曲の 無限 回リ； BIN0 あるいは DRA3M.BIN0 とし 
ている リストを 実行して できた 『デ ー： ピートし かで きません。 今月の 例では、： てくだ さい。 

タ ファイル』 を 例に しながら、 この シ； I 回 だけし か 演奏し ない イントロ 部と？  一般に 習慣 的に データファイルは、 

ス テムの 一般的な 使い方を 説明し ます。！  くりかえす メイン 部に 分かれて います： 「ファイルネーム"]. DAT、 オブジェクト 
データファイルの 作り方は 前章で 述べ： ので、 デー タフ ァイ ルに DRA3P.DAT  : ファイルは [ファイルネーム BIN とい 

ましたので そちらを ごらんく ださい。 i を 指定した ときは Nta  DRA3M.DAT  ； う 名前に している ので、 こうす る こと 
まずは、 RUN^COMP^E] とします。 j のとき は Y0 という ことになります。； を おすすめ します。 さて、 ここで ディ 
COMP という プログラムは、 デ ー タフ； これでよ うやく 変換が 始まります。 : スクが 動いた あと、 

ァイ ルを この システム 専用の ♦オ ブジ」 画面に いろいろと 字が 出る のは 気にす： モツト コン バイ ル シ マスカ …… 
ェクト ファイル M こ 変換す るた めの プ： る 必要はありません。 途中で ERROR と： と 表示され ます。 今月の ように、 コ 
ログ ラムです。 さて、 そうすると  : 表示して 止まって しまった ときは、 デ： ン パイル （変換） する ファイル カ^^ 
K— バラ メータ /\  ( ……  i ー タフ ァイ ル 側に ミスが あるので すが、： あるときには ここで YO として、 全 

という メッセー ジが 表示され ます。 : システム 自体に 入カ ミスが ある 場合は j 部 とりあえず コンパイルして しまい ま 
この K パラメータの 説明は 非常に 専門； 論外です。 正常に 終了す ると、  ： しょう。 

的に なって しまい ますので ここでは 省； DATA  FROM ……  j  N0 を 答える と、 次は， リンカ ー* 

略します が、 ふつうは 0 キーを 押す； オブジェ クトノ ファイル …… ？  i が 起動し ます （njNK# の プログラム)。 

だけで 問題はありません。 次に、  : とたず ねて きます。 要するに、 デー； これは、 コンパイル された ファイルを 

データ ノ ファイルネーム ハ？ : タフ ァイ ル か变換 できた ので、 これを： 実際に 演奏す るた めの 各種 処理を 行う 
と 出ます。 ここでは もちろん、 デ ー！ 何とい う ファイル 名で セーブす るかと i ものです。 したがって、 一回 オブジェ 
タフ ァイ ルの 名前を 入力す る わけです； いう ことです。 今月の 場合は DRA3P. ； クト ファイルを 作って おけば、 次から 
が、 一度にい くつ もは ネ說 できません。； 

今月の 例では  m 

DRA3P.  DAT0  または DRA3M.DAT0  | 

と 答える ことになります。 すると、 j  ■■CHAfi 

チヤン ネルハ ド] ヲ ••〜  jmMm  WrtBm 

と 出ます。 ここで、 PSG て 使う チャ 
ン ネルを 指定す るの てす が、 この シス 
テムは^^ に 3 チャンネル とも 使っ i  BJI 

ている ときの ことを 考えて 作って ぁっ I  nHHIHr 

て、 それ麟 <7) 齡は 多少 やっかいな i 

0 だけで 〇  k てす。 そうすると 
ク り カエ シ マスカ 7  : 

ときます。 演奏が I 回 だけで いいと i  JQH 

きは N を、 ゲームの BGM などで くり か i 
えす' 必要が あ ると きは Y にな ります。 ！ 
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■COMP  S  LINK 

r  隱  comp 


10  f 

20  f  木*  BGM  COMPILER  VER  4.0  « 

30  » 

40  9  Machine  Language  Version 
50  r  Features  9  Zf  to  shift  sound 

& 0  * 

70  *  by  Sho  Endo  1986  6.  Nov. 

80  f  noise  option  par  Taqueo  N. 1986  8. 
Dec . 

90  » 

100  CLEAR  1 500 f  &H9FFF  s  DEF I NT  A — ZsB し OAD  - 
.二 omp.ob  jM:  DEFUSR=«tHD300 

110  DEFUSR1  -&HD903:  DEFUSR2=ScHD906:  SCREEN 
0: WIDTH  40 

120  FOR  I=&HDDFC  TO  ?<HDE4F:POKE  1,0:  NEXT 
130  K=3600s  INPUT"K —八 •ラメーラ 八 （ショウ •ノヤ クス ル ►  3 
••  jKiK=K 本 4zF.0KE  &HDDFEf  K  MOD  256:  POKE 
2/HDDFF,  K/25 & 

140  WA=gtHDE14:  UB=?yHDE28:  WC=ScHDE3C 
•CHANNEL  WORK 
150  f 

i  (  .0  POKE  WA+2r0:POKE  WA+3f  &H10:  POKE  WA+4 
. 0: POKE  WA+5, ち H10 

17U  FOKF.  WB-^2,0:POKE  WB+3f  &H20s  POKE  WB+4 
,0:  POKE  WB-*-5r  8<H20 

i；；^i  POKE  WC+2,  0:POKE  WC+3 f  &H30 :  POKE  WC+4 
い，： POKE  WC+5,?'H30 
I  'J(J  » 

.OM  INPUT  ••テ-ー ヲノ  フ 7 イル ネー厶  Au;F$s  IF  INSTR 
r*,  THEN  ELSE  F$=FW .  dat  •• 

J10  C^=UABCM:  INPUT  ••チ 1*ン ネ沁 A  ►•*□=? ツカ ィ マスカ [ 
ン ヨウ リ f 7 スルト  ABC] , AB, AC, BCf A, B, C" ; C* 

: 20  FOR  1=1  TQ  LEN(C^>:MIDS(CUf I)=CHR>CA 
SC (MID^CC^, I,l>) AND&H5F): NEXT 
二 0  A-  INSTR«：C$f  "A">:B=INSTRCC$,  "BM):C=IN 
)1R<C4,  MC"；i :  IF  (A  OR  B  OR  0=8  THEN  210 
.  4 vi  IF  A  THEN  POKE  &HDE27,&H14 
25^?  IF  B  THEN  POKE  «<HDE3B ,  ScH28 


268  ir  C  THEN  POKE  &HDE4r,&H3C 

270  R 多 二" N"z  INPUT  ••ク 1  ノカ I-ン マスカ  CY/N)H;R*:  IF 

INSTR<MYyMfk^)  THEN  R=255 

275  Zl=- 3276 8! s Z2=Z 1 : Z3=Z 1 

280  OPEN  F 冬  FOR  INPUT  AS  林 1 : X4i="VT0 し" s 

=X$ : Z$=X»:GOTO  34U 

290  * 

300  Z1=Z1+SA:Z2=Z2+SB:Z3=Z3+SC: PRINT  Z1+ 
32768 ! , Z2+32768 ! f Z3+32768 ! 

310  IF  EOF ( 1 ) THEN  47© 

320  INPUT  #1, X«,  Y$f  1%-.  IF  X«=,,¥"  THEN  470 
330  » 

340  IF  A  THEN  PRINT  X%  ELSE  3 & 0 

350  IF  USR(.T_  +  X40  THEN  PRINT  _.ERROR":EN 

D 

360  IF  B  THEN  PRINT  Y»  ELSE  380 

370  IF  USR(,,2,,+Y1i)  THEN  PRINT  ERROR ":EN 

D 

380  IF  C  THEN  PRINT  1%  ELSE  460 

390  IF  USR(U3H+Z*)  THEN  PRINT  "ERROR" : EN 

D 

400  IF  USR1 C0)  THEN  PRINT  "BUFFER  OVERF し 
OW":END  » CHECK  «c  ADJUST 

410  SA=PEEK C UA )  +PEEK C UA-*^  1 ) *25 & s POKE  UA,0 
: POKE  UA+lr0 

420  SB=PEEK (. WB )  +PEEK ( UB+ 1 ) *256 s POKE  WB,0 
sPOKE  WB+1,0 

430  SC=PEEK C WC ) +PEEK ( UC+ 1 ) *25 & s POKE  UC,0 
sPOKE  WC+lf0 

440  PRINT  SA, SB, SC: GOTO  300 
450  f 
460 ， 

470  CLOSE 
480  AD=USR2<R) 

490  PRINT  "DATA  FROM  &H*' ;  HEX$  C  AD)  ;  MT0  8tH 
DAFrM 

500  INPUT  "オフ" シ*1 クト ノ フ 7 イ Jt ネー 乙 iV;F%z  IF  I 
NSTR(F 拿," • "）  THEN  ELSE  Ft=F«+H . bin" 

510  BSAVE  AD,&HDAFF 

520  R*="n"s  INPUT "モ ，ト コン* V*  イル  V レト t 

” 。つ シ マスカ 

530  IF  INSTRC.yY",R$)  THEN  RUN  ELSE  RUN" 
link 


LINK 


10  * 

20  BGM  し INKER  本本 

30  » 

46  *  FOR  BGMCOMP  VER  5.0 

50  » 

60  r  by  Sho  Endo  (  +  noise  option  par 
Taqueo  N. ) 

70  f 

108  CLEAR  200,  &H9FFF:  DEFINT  A — Z  =  LM=SeHA00 
0:  B し 0AD"BGM5.  OBJ"  :  DEFUSR=«eHDC08 
116  N=ls  INPUT  ••イ 7 •■ノノ フ 7 イ Mr ラ リン 7シ マスカ- f  NsN=N 
一 1 

120  DIM  A(N,1>,F 搴 （N) 

130  FOR  1=0  TO  N 

140  INPUT "ファイルネーム  AM;F*(I)s IF  INSTR (F 多 （I 
>，"."） THEN  NEXT  ELSE  F$(  I  >  = 「拿 （ I  >  +  "  .  bir»“ 
: NEXT 

147  FOR  1=0  TO  N: PRINT  "DATA  ";I; 

148  FILES  F$(I) :PRINT 

150  OPEN  F$(I)  AS  #1 し EN=13 

160  FIELD  #1,1  AS  A 幸,  2  AS  S«,2  AS  E$r2  A 

S  D*,2  AS  T 漆， 2  AS  U$,2  AS  V* 

170  GET  #1zC10SE 

180  IF  ASC(A*><>&HFE  THEN  2 & 0 

190  S=CVI(S*): IF  S< し M  THEN  260 

200  E=CVI(E 聲） sIF  E>StHDAFF  THEN  280 

210  T=CVI(T$):IF  T  THEN  IF  T< >S+6  THEN  2 

60  E し SE  240 

220  U=CVI(U»): IF  U  THEN  IF  U< >S+6  THEN  2 
6@  ELSE  240 

230  V=CVI(V 漆）： IF  V  THEN  IF  V<  >S+6  THEN  2 
60 

248  Sh=SM+E-S+ls IF  SM>&H3B©0  THEN  PRINT 


••  Data  over  flow!  SM=SM-E+S-1:  GOTO  265 
250  A(I,0>=S: A(I, 1)=E:G0T0  270 
260  PRINT  ••コノ フ フイ ル A  BGM — オフ"！/*  i クト テ1*  A  797 
t： パ！" 

265  I  > 二.",： BEEP 

270  NEXT 

288  TA=8tHDB00-SM:  DT=&HDE  1 8 

290  FOR  1=0  TO  N 

380  IF  F$(I>  =  M..  THEN  400 

310  POKE  DTf TA  AND  255: POKE  DT+1, PEEKCVA 

RPTR (TA) +1): DT=DT+2 

320  DF=TA-A(I,0):BLOAD  F$(I),DF 

330  L=PEEK(TA>sH=PEEK(TA+l>sIF  (し OR  H)= 

0  THEN  350 

340  T=L+H*256-65536 ! +DFs  POKE  TA, T  AND  25 
5 sPOKE  TA+lfPEEKCVARPTR(T)+l) 

350  L=PEEK(TA+2)sH=PEEK(TA+3>sIF  (し OR  H 
)=0  THEN  370 

360  T=L+H*256-65536 ! +DF: POKE  TA+2rT  AND 
255: POKE  TA+3 , PEEK ( VARPTR ( T >  + 1 > 

370  L=PEEK(TA+4)sH=PEEK(TA+5>=IF  (し OR  H 
)=0  THEN  390 

380  T= し +H 本 256-65536 !+DF sPOKE  TA+4rT  AND 
255: POKE  T A+5 , PEEK  <  VARPTR ( T )  + 1 ) 

390  TA=TA+A(If l)-A(If0)+l 
400  NEXT 
410  DT=DT-1 

420  PRINT  "DATA  from  &HU ; HEX* C&HDB00-SM) 
; to  StHDAFF" 

430  PRINT  "DATA  TAB し E  from  &HDE18  to  &H" 
;HEX 拿 （DT> 

440  KEY  6,"a=usr (0)M 

458  R^="n*_s  INPUT  ■•フ ■レイフ 7 イルヲ •リク1  ノ マスカ M  f  = 

IF  INSTR ("nN",R 漆） THEN  END 

460  INPUT  ••フ •レイフ 7 イ ノ  r?I  iV;F*:  IF  INSTR 

(F 拿, THEN  ELSE  F 拿 =F，+" ■  pi yM 

470  BSAVE  F$,&HDB00-SM,DT:€ND 
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(マシン 語: 16K 以上) 


長 村 伸 一 


タイトルの とおり、 7 ならべの ブロ 
グラムです。 ルールは ごぞん じのと お 
り て ♦すが、 出す 札がない ときに ノ 以が 
3 回までで きる こと、 いわゆる 逆 回り 
( I まで 出た 所は 13 から、 という やつ） 
は 採用 していな いこと を 覚えて おいて 
ください。 

あと は あなたの 腕 次第と いう ことに 
なります。 レベルを 丨〜 5 までの 間で 
選ぶ ことができ、 5 が 最強です。 ネ しを 
出す ときは、 たとえば ダイヤの 8 なら 
D  8 というよ うに 入力し ます。 パス 


の 場合は P だけて す。 なお、 もし 出せ 
るネ あっても パスを 4 回 やる と 負け 
になって しまいます から 注意して くだ 
さい。 

対戦 相手は 3 人いて、 それぞれ C0 
M  P  I  -COM  P  3 となって います。 
彼らの 名前の 下の 数字が それぞれの 残 
り 手持ち 札 数で、 その 下の 襴は窨 いて 
あるよう に パスを し た 回数です。 

中央よ り 上の 部分が 場の 状態で、 下 
半分は あなたの 手持ち カー ドの 优 態を 
あらわして います。 下の 欄で* 印に な 


ってい ると ころは 既に ネ レデ 出て いる こ 
とを 表して いますので、 次に どの カー 
ドが 出せる のかが すぐ わかり ます。 

ゲームは 全員が 札を 出しき るか、 パ | 
ス 4 になって 負けに なると 終了に なり 
ます。 右下に 0  K と 表示され ますから 
そこで 何 か キーを 押す と 順位を 表示し 
ます。 レベルを 変えずに もう 一度 やる 
ときは スペース キー （など） を、 レべ 
ルを 変えたい ときは S キーを、 BASIC 
に 戻る ときは R キーを 押してく ださい。 

レベル 5 はちょ つと 強いです よ/ 
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■  MISSILE  FORCE 


(16KfeLh、 ジョイス テイ ックと 対戦 相手の 人間が) M) 


これは 2 人で やる 戦闘 ゲームです。 

I 人は キーボード、 もう 丨 人は ジョイ 
スティックで 操作し ます。 キーボード 
の 場合、 ジョイスティックの トリガー 
I が スペース バーに、 トリ ガー 2 がリ 
ターン キーに 相当し ます。 

あとは 戦う だけです が、 トリガー 2 
(リターン キー） を 押す と マシンガン 
の 弾の 飛び 方か变 わります。 上手に 使 


いわけて く ださい。 相手に 先に 20 発 ダ 
メー ジ を 与えた 方が 勝ち です。 

なお、 ブロックは 上から 来た 場合は 
有効です が、 下からは すりぬけられ ま 
す。 別に バグではありません から ご 安 
心く ださい。 

そうそう、 タイトル 画面の 女の子に 
他意はありません。 あまり 深く 考えな 
いように しまし よう。 


須田淳 


実行; D 法 

RUN0 で 実行で きます が、 BASIC 
の プログラムを 口ー ドす る 前に 必ず マ 
シン 語部 分を あらかじめ 口ー ドして お 
いてく ださい。 


霣 語： BASIC  RAM16K 以上 


1000 
1010 
1  020 
1030 
1  040 
1  050 
1  ©& 0 
10 7© 
1000 

I  0*90 

II  00 
1110 
1 120 
11 30 
1 140 
1 15© 

1151 

11 52 
J+1 , : 


Ml 1 e 

i-  oir  c  e 
1 387  1 

JTuin  Sud  a 


CLEAR 

DERI NT  A— Z 
SCREEN  1,2,0 
CO し OR  15,0,1 
Ul  I  DTH  32 
KEY  OFF 

: DMV=USR ( DMV ) 

FOR  AD=«<H30  TO  ScH  1  SF~ 

POKE  8cHD800+ At>  ,  PEEK  C  &HCE：70+ AD  ) 

NEXT  AD 

「OR  1=0  TO  3=  READ  ^  (  I  +3  ) 

FOR  JT  =  0  TO  7=  POKE  I  氺 8  + JT,  ASC  (  M  I  D 车 （ ， 

>  >  = IMEXX  J 


1 1 53  FOR  J=0  TO  31= D=VA し  C  M  I  E> 车  C  E)$  ,  J- 
D30F ■  — J 本 4,  PEEK:  C  8<HD*30F — J 木 4  )  +D 木 B  =  IMEXT 

1 154  NEXT  I 


: >  ) = POKE 


1 1&0 
1 170 


C し S 
PRINT 


74  PRINT 


1 1 80  PR  I  NT  ■■  ■■  円  fla  »Mi  H-WH  円 円  mn 

1 1 30  PR：  I  NT  "円 円 円  円  円  円 円 

1 200  PRINT  ■■ 円 円 円 円  P=fa=P=l  P  ff 麗 1*1 円 円  I  里  TTF1 


1210  PRINT 
1220  PRINT 


円 円 円 円  円  円 円 円 円 

円 円 円 円  im  lUM  円 円  I-  i*  I 


Z06 
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1230  PRINT  ^ 

i 234  print  "  force 

1 240  FOR  AD=0  TO  &MOF~ 

1 230  POKE  «cMD800-HAD ， PEEK  <  8cMCE：70 - AD  > 

1260  IF~  AD  MOD  2=0  AMD  AD<  ScH8@  THEN  A=S«H 48 +RNI>  ( 1 

) 木 e: VROKE  A,  ( RND C 1 > 木 256  >  ANDVPEEK (A) 

1270  IF-  AD>=«<M80  THEM  VPOKE  «<H 48 +  C  ««HQF— AD  >  /2  ,  VPE： 

EK  (  ScMO-h  <  &M8F-— AD  )  /2) 

1 280  NEXT  AD 

1 230  M=0s し =32  s  GOSUB  1 & 

1 300  DERUSR=&HC808 
1 330  A=«cHl  956  s  E>MY=USR  (A) 

1340  FOR  1=0  TO  13  s  し OC ATE  I +5 , 1 5 =  PR I NT  MID 漆 （“PUS 

H  AIMV  KEY  ",  I  +  1F  1)= F~OR  J=0  TO  49=  ME  XT  J,  I 

1341  FOR  1=0  TO  13=  LOCATE  1+5, 1 7  =  PR：  I  NT  M  I  D 朱  C  ■•  TO 

PLAY  GAME  !•_,  1  +  1,1)  =  FOR  JT=0  TO  4*9=  NEXT  JT  r  I 

1 350  IF  I  NKEY$=  •■  ••  THEN  1 350 

1 3 & 0  C： し  S 

1 3 & 5  RESTORE  5000 
1 370  READ  L_N, し N 本 
1 3Q0  IF  し N=0  THEN  1420 
1 390  LOCATE  0， l_IM  =  P*R  I IMT  l_IM 车 
1400  GOTO  1370 

1 420  E>E：FIJSR=&HC：800  :  DMY=USR  (  DM V  > 

1-42 &  VROKE：  «<M  1  0-4  ,  PEEK  C  S<HDQ02  )  Y  1 28 
1430  IF*  PEIEIK  C  Se  卜 il>800  )  =0  THEN  1420 

1440  IF  IIMKEV^<  >BB  "  THEN  1440 

1450  RUT  SPRITE  @,¢0,208) 

1 451  VROKE：  «<M  1  04 ， 0 
1 4 & 0  C し S 

1470  H=7  = し = 1&=  GOSUB  1 & 00 

1480  LOCATE  0,2=  RR I  NX  •■  PLAYER  1 

1 430  F>  1 =F>EEK  (  &MDO 17)  =  F>1=CP1¥1&) 氺 1  0+F>  1  MOD  1  & 

1 500  IF~  F>  1 =0  THEN  LOCATE  4,4=  RR  I  NT  "  MO  DAMAGE：  !  ! 

_■  s  H=2= し =128=  GiOSUBt  1  & 00  =  SOUND  13,0=  F*OR  1=0  TO  -333 
= NEXT  I 

1510  IF"  PI  >0  THEN  LOCATE  4,4=  FOR  I  =0  TO  F>  1 = RR  I  NT 

■•-、••；  s  SOUND  13,@s  ROR  J=0  TO  33  =  NEXT  JT  w  I 
1 520  H=7  : し = 1  &  s  GtDSUB  1  & 00 
1 530  LOCATE  0,8s  PRINT  ■•  PLAYER  2 


1 540  P2=PEE：K  (  «<HD827)  =  P2=  C  P2¥  1  &  ) 木 1  0+P2MOD  1  & 

1550  IF"  P2=0  THEN  LOCATE  4,10  =  RR  I  NT  "NO  DAMAGE：  ! 

!  ■■  s  卜 1=2  = し = 1 28=  GOSUB  1  &@@  =  SOUND  13,0s  IFOR  I  =0  TO  33 
•3s  NEXT  I 

1 5 & 0  IF"  P2>©  THEN  LOCATE  4,10=  FOR  1=0  TO  P2  =  PR  I N 
T  •  5=  SOUIMD  13,0 =  FOR  JT=0  TO  33=  IMEXT  JT  w  I 

1 570  SOUND  ~Z ， & 3 

1551  FOR  1=0  TO  13=  LOCATE  1+5, 1 5  =  PR  I  NT  MI  (  ■•  RUS 

H  ANV  KEY  *•  y  1  +  1, 1)= F"OR  J=0  TO  49  s  NEXT  J9  I 

1552  FOR  1=0  TO  13=  LOCATE  1+5, 1 7  =  PR  I  NT  M I  E>$  (  "  T 

〇  PLAY  GAME"  F  1  +  1, 1)= F~OR  J=0  TO  43=  NEXT  J9  I 

1583  I  F~  I  IMKEY$=  ■漏" THEN  1583 
1530  GOTO  1 1 & 0 

1 & 00  SOUND  0,1 28= SOUND  1 , M s SOUND  O, 1 & 

1  &  1  0  SOUND  2,1 2&s  SOUND  3,  Hs  SOUND  3r  1  G> 

1 &20  SOUND  4, 1 30s  SOUND  5,  Hs SOUND  1@, 1& 

1 & 30  SOUND  7 , 5&s SOUND  11,0: SOUND  1 2 , し 

1 &40  RETURN 

4000  DATA  •■  DOWN  ,B  w  "00001 1111 1 000000 @006000000 

000000  •_ 

4010  OAT  A  "  ••  »  ■■  00001  001  000000  1 00000  1  00001 

001000" 

4020  DATA  ????  •讎, ••  0000  1101  000  101  0001  00  101010 

011 100" 

4030  DATA  "  <<>>  ■•,•■00000000000000000000000000 

000000  ■• 

5000  data  6  ， "  •• 

5010  data  12,  •■  “ 

5020  DATA  1 4,  ■■  ■■ 

5030  DATA  0.  •■ 
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©公  §0©S  导  s 

(MSX/MSX2 用、 た だし MSX- Write、 及び MSX1 の 場合は RAM64K 必要) 


この プログラムは、 MSX-W「ite の 漢字 入力 機能を、 巳 AS 丨 C から 利用す るた めの プロ グラ 
厶 です。 日本語 処理を 行 5 には、 漢字 表示、 カナ 漢字変換 などの 処理が 必要です が、 それらを い 
ちいち マシン 語の プログラム として 書く のは 面倒です。 この ブロ グラムは、 それらの 面倒な 処理 
を 巳 AS  I  C の 拡張 ステ ー トメン トの 形で 利用で きる よ 〇 にした ものです。 使用す るには、 次の 
ような 条件が あります。 ① MSX/MSX2 に MSX-W「ite が 実装され ている こと。 ② 処理 用 
ワーク エリアと して、 メモリ アドレスの ページ 3  (C000H 〜) に 3456 バイ ト または 2432 バイ トの 
領域が 取れる こと。 ⑧ 画面 モードが スクリーン 2 または 7 である こと 0 ④ MSX1 の 場合に、 本 
体 RAM が 64K バイ ト ある こと。 ⑤ RAM ファイルを 使って いない こと。 


S23S される 命令 

この プログラムで 使用可能 となる 拡 
張 ステートメントに ついて、 名前 およ 
び 使用方法を 説明し ます。 

KOPEN 

窨式 ： CALL  KOPEN  (ワーク 
エリア 先頭、 番服 学習 スイッチ） 

係 |J:CA  しし  KOPEN  (&HC0 

00, 丨 ） 

説明： M  S  X  —  Write のフ ロン ト エン 
ドに 対して、 カナ 文字 変換 用の ワーク 
エリアを 設定し ます。 K  INPUT 命 
令を 使用 しないと きは 不要です。 ワー 
ク  エリ  ア 先頭 番地は、 C000H 以 と に設 
定 し、 また CLEAR コマンドを 用い 
て、 B  A  S  I  C の エリアを これより 但: 
いア ドレスに 設定して おく 必要が あり 
ます。 学習 スイッチは、 カナ 漢字変換 
中に 単語 学習を 行う か、 行わない かを 
指定す るので す。 この 値が I の 場合に 
学習し ます。 学習す る 場合、 ワーク エ 
リアと して 3456 バイ ト、 学習し ない 場 
合は 2432 バイト を 必要と します。 

KINPUT 

書式 ： CALL  KINPUT  (文字 
型 変数 名） 

例： CALL  KINPUT  (D$) 
説明： 文字 型 変数に、 日本語 文字列を 
入力し ます。 実行す ると、 カーソルを 
赤 （色 コード 8) で 表示し、 画面 最下 
行を ウインドウ （14 文字） とする 日本 
語 入カ モードになります。 入力 方法は 
MS  X-Write と 同じです が、 倍 角 確 
定 はなく、 代わりに F  4 キーには J  I 
S 変換が 割り当てられて います。 また 
I 度に 入力 • 変換で きる 文字 数は 14 文 


字 以内です。 すべての 文字 力 後、 
リターン キーを 押す ことで 入力 終了と 
なります。 リターン キーを 押さずに 続 
けて 入力す る ことで 1 4 文字 ム乂 ii の 入力 
か 可能です が、 全角で 127 文字 以上の 
入力は できません。 150 字 以上の 入力 
は 動作が 保証で きません。 また、 実行 
時には、 次の 点を 守って ください。 ① 
先に K  0  P  E  N を 実行して おく こと。 
② スクリーン モードが 2 または 7 であ 
る こと。 なお、 半角 文字で 00 〜 I  F、 
80—9  F、 £0~「已にあたる各コー 
ドは 入力で きません。 また 確定 文字の 
削除 （BS キ _) は、 半角 文字 単位で 
行われます。 

KLOCATE 

：  CALL  K  し 0CATE(X 
座 鼠 Y 座標） 

例： CALL  KLOCATE  (0,0) 
説明： 日;^ IS カーソルの 座標を ネ旨定 し 
ます。 日本^ カー ソノ レは 日:^ 吾:^ 歹 IJ 
の 表示 位置を 指定す る もので、 BAS 
I  C の 管 5 里す る カーソルとは 異なり ま 
す。 各 座標は、 スクリーン 2 のとき 0 
〜 3I(X)、 〇〜 I0(Y)、 スクリーン 7 
のとき 0~63(X)、 〇〜 1丨（丫） となり 
ます。 カーソル 表示には スプラ イトを 
使用して いますので （パターン 番号 0、 
パターン 面 0、 サイズ 8X8)、 スプラ 
イ ト 使用 時は 注意して ください。 

KPRINT/ 

KLPRINT 

書式： K  P  R  I  N  T 次 字 列 式） 

例： KPR  I  NT  (D$+D 
説明： 画面 上に 日本語 文字列を 表示 
(KPR  I  NT)、 または 印字 （KLP 
R 丨 NT) する ものです。 画面の 最下 
行は ウインドウ •エリ アの ため 使用で 


き ません が、 その 丨 行 上 ま で 表示され 
ると スクロール します。 文字列 式は 表 
示/印字 する 文字列の ことで、 含まれ 
る 文字 コー ドは シフト J  I  S コードで 
ある' 必要が あります。 文字^の 表示は 
現在の 日 本 語 力ー ソノ  MiS か ら 行い、 
表示 後 カーソルは 最後の 文字の 次に 移 
動し ます。 印字は 現在のへ ッ ド 位置 か 
ら 行われます。 どちらも 実行 後に 改行 
は 行わない ので、 必要な 場合は 次の C 
R  L  F 命令を 実行す るか、 文字^ 中に 
C  R/L  F コー ドを セット してく ださ 
い。 なお、 KLPRINT で 印字で き 
る プリ ン タは、 MS  X  -Write で 使用 
できる ものと 同じです。 

CRLF/ 

LCRLF 

:  CALL  CRLF 
説明： 画面 上で I 行 改行 ( C  R  L  F)、 
または プリンタ 上で I 行 改行 （LCR 
LF) します。 

KCLOSE 

窨式 ： CALL  KCLOSE 
説明 : M  S  X  -Write の フロン ト エン 
ド カ 3 吏 用す る メモリを 解放し ます。 I 
度 KOPEN したら、 最後に 必ず この 
ステートメント を 実行す る 必要が あり 
ます。 

プログラムの 
入力と 実行 

197 ページの モニタの 100 行に ある 
C  L  E  A  •を、 「C  L  E  A  R200, 

&  H  8  F  F  F」 に 変更して から、 ダン 
ブリス ト （リス ト 丨） どおりに 入力し 
ます。 全部 入力したら 内容を チェック 
し、 間違いの ない ことを 確認したら 必 


有 坂 幸 夫 


ず セーブして ください。 

実行は、 「B  LO  A  ファイル 名" 
R」 で 行います。 入力す ると プロ グラ 
ムが 読み込まれて 実行され ます。 この 
とき、 自分自身を ページ I に 転送し、 
リセット を かけます （初期 画面が 出 ま 
すが、 暴走では あり ません)。 もう 丨 度 
BAS  I  C が スター トする と、 拡張 ス 
テート メント が 利用 可能に な つてい ま 
す。 拡張 ステー ト メント (7M 吏 用 方法は、 
サンプル プログラムを 參考 にして くだ 
さい。 リス ト 2 は、 入カ テスト 用です。 
終了 するとき は、 何 か キーを たたいて 
ください 0 リス ト 3 は、 日;^ 1§ フ ァイ 
ルを 表示す る ものです。 ファイル 名を 
聞いて きます から、 入力す ると その内 
客を 表示し ます。 ただし、 丨 行の 長さ 
は 127 文字 以下で ある 必要が あります。 
カセットの 場合は、 ファイル 名の 前に 
「CAS  :  j を 付けます。 

最後に 

ワーク エリアを あま り 高位 ア ドレス 
にと ると、 システム ワーク エリアを 壊 
してし まいます。 電源を入れた 直後で 
C  LEA R 命令を 実行して いないと き 
に 次の プログラムを 入力し、 上限の 値 
を 確認して おいてく ださい （これは デ 
ィス ク ドライ ブのネ ©頁 や 台数で 異なり 
ます)。 ここで、 A の 値は、 学習 ON の 
とき 3456、 0  F  F のとき 2432 です。 

PRINT  PEEK  (&HFC4 
B)  *256+  PEEK  (& H  F  C4A) 

- A  -256 

なおこの プログラムの ソース リスト 
は、 MS  X-C および M80 アセンブラ 
で 記述 さ れ ており、 MS  X  -Write の資 
料 （アスキーから 有 憤で 提供され てい 
る） に 掲載され ています。 広告の ベー 
ジを 参照して  ください。 
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■巳 ASIC 漢字 表示 モジュール 


INPUT  "*f  i  1  ename  : 11  5尸し本 
OPEN  FOR  INPUT  AS  #1 

SCREEN  2  7  or  SCREEN  7 

CALL  K: し OCATE((ZS0) 

IF  EOF ( 1 ) THEN  180 
LINE  INPUT  #1 ,A$ 

CALL  KPRINT<A^〉sCALL  CR し F 
GOTO 140 
CALL  KC し OSE 
A$=INPUT$(1) SEND 


CLEAR  300,&HBFFF 
SCREEN  2  7  or  SCREEN  7 

CALL  KOPEN(?<HC000,1) 

CALL  K し OCATE(0,0) 

CALL  KPRINT ("input s"> 
CALL  KINPUT(A^) 

CALL  CR し F 
CALL  KPRINT < A 本〉 

CALL  KC し OSE 
A 本 =INPUT •本  <1>  : END 


U スト 3 
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ダ01 ^ さ。 

き??- 番 ラ1^ 季竺か 1  w 


やって来た。 そう 思って い 
るのは ポク だけ かな 7  こ t 

の 季節に/ 3、 さわし 
い 特集が ある ゾ 
『MSX クラブに 
潜入 ルポ』 だ。 え 
っ 何が/ 3、 さわし い 
つて 7 まあ、 か 
たいこと 言わない 
で ひとつ 読んで や 
つてく ださいよ。 


そして、 なんと 5 月 号には、 特別 付録が つ 
| いてく る。 ディスク ドライブ、 プリンタ、 モ 
デム カー ト リッ ジが 低価格で ソニー や 松 下 か 
ら 発売が 予定され てい るんだ。 そこで、 新 製 
< 品 情報を 満載して、 特別 付録と して、 キミた 
ちに 送ろう。 MSX が グレードアップす るゾガ 


趣， 


MSX マ カ;^ 


— -プ务 主す^: 誌に とじ 込んで ある 赤い 払い込 

，ガサは 定期 購獅ニ ユま二づ くださ ぃ。 脉 i^MSX 

郵便局に 持って いって、 こ匿 さん 「行かな い と貢え なかった 人'  ぜ 
ンが 届けられます。 遠くの t  ^ バン も 同様に 申し込めます。 こ 

獅 ■奥 8^ 

誌の 記事 中し 発見 さ 又 れ^^て い ますので、 疑問な 点か 出て き 
報 電話。 内容は 随時 大 テープが 24 時間 体制で お応えし ま 
すぐ 電話して みて くださぃ。： け T 

間違い 電話には くれぐれも 気を 2__ 一  — ^ 


〇. 


■パソコン通信は 今年 大きく 飛躍す る 
と 思って いるんだ。 ただし、 NTT が も 
っと 電話^ 检 の システムを 改善して く 
れな いと 先行 不安 だけれ ど …… 。 

とはいっても、 このまま いくとき っ 
と、 ウラ パソコン通信が できる に 違い 
ない。 それが 楽しみ だな あ〜" (T) 
■某日 銀行へ 振込みに。 CD の 前で パ 
ニックに なった 私は、 ハイフンが 入ら 
ない、 どこで どの ボタンを 押す の、 お 
金は いつ どこから 入れる の、 この CD 
で 本当に 振り込め るの、 などなど 係員 
を 質問 貴め に。 マン- マシン •インタ 
ーフ I イスって、 本当に 難しい。 (Z) 
■う〜 ん、 半年に 一度の ご 奉公、 特集 
ページの 担当が まわって くる。 来月は 
MS  X クラブと MS  X ネッ トを 取り 上 
げ て、 アットホームな 活動 彳ガ 兄を レポ 
— 卜する 予定。 MSX を、 もっとも っ 
と 活用したい/ なんて 思つ てる 人は 


ぜひ 読んで ね。  （ K ) 

■最近、 バソコ ン 通信の チャット が 気 
に 入って いる。 これは 同時に 多くの 人 
たちと 会話が できる システム。 モニタ 
に 向かって、 知らない 人と 話を する 
というのは、 ほかに 類のない 楽し さが 
ある。 しかし、 そのせ いで 仕事が …… 
た •ま •る/  あ〜 あ、 丨 日が 26 時間 
ぐらい あれば いいのに。  （H) 

■アスキー ネッ トの おもしろさに ドツ 
プリつ かって、 毎日 会社から 数 時間の 
アクセス。 おかげで 仕事が 全然は かど 
ら ず、 スケジュールを 大幅に 狂わせて 
いる。 こんな 私が 進行係を やって いて 
いいのだろう か。 といいつつ、 また ア 
ク セス。  （asc03552 と  msxOOl  53 の  L) 
謙) に 生暖い 風が 吹く 日は、 急に 昨年 
の 暁 春を 想い 起こさせます。 春の 初め 
と いうのは 一番 精神的に 不安定になる 
時期で、 特に また 春は 世間 的に いろい 
ろと 出来事の ある 頃 だけに 余計に そう 
です。 昨年の 今頃は 国立の 街路樹が や 
けに 感傷的に 輝いて 見えた っけ。 (N) 


5 月 号は 4 月 8 日?? 


ZM 


_ 挑戦! 実用 ソフト 


「MS  X で 実用したい j とする ユーザーの 願いを 
ここに 実現！！  MSX はオモ チャ だ、 との 不当 
な 声に 敢えて 逆らいました。 「実用とは 何ぞ や？」 
とい ラ 根本的 問いから 始め、 本体と カ セッ ト だ 
けの 基本 システムから プリンタ • ディスク 対応 
まで、 システムの 拡張に 即した 章 構成、 一覧表 
作成、 グラフ 化、 株式 チャ ー ト、 ワープロ、 デ 
一夕べー ス などの ビジネス 向け、 ローン 計算、 
パタ ー ン エディタ、 八 ー ドコピ ー （白黒 •カフ 
-) などの 個人 向け、 バリア ブル リス ト、 クロ 
ス リファレンス などの プログラマ 向けと、 内容 
も 多彩。 


CS3 快速 マシ： 41 ゲーム 集 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 
7 本の MSX 用 マシン 語 ゲームを 集めて 全 リス 
卜を 公開。 掲載した ゲームは、 巳 ASIC で 書か 
れ たものと は 違い、 八ー ドウ エアの 機能を 十二 
分に 引吉 出した 高速 ゲーム ばかりです。 また、 
マシン 語 モニタの リス ト も 掲載し、 マシン 語プ 
ログ ラ 厶 • リス トの 打ち込み 方 も 詳しく 解説し 
ま した。 


CS3BASIC  ゲーム 集  m 

A5 判 定価 1,500円 （送料 250 円） 

巳 ASIC の 入門 者の ために、 楽しい 巳 ASIC ゲーム 
15 本を 掲載。 遊びながら 巳 ASIC を マスター する こ 
とがで きます 0 ① ホール • パニック㊣ モン スター • 
ビルデ ィング @5 — ダイス ④バ イオ リズム© ムーン 
• ランディング ⑮ デス • スキー ⑦ 大海 戦⑬ 山火事 シ 
ミュレ ー シヨ ン ◎メ イズ •アウ ト⑩ ルー レッ ト⑪夕 
イ リング. パズル ⑫ 神経衰弱 ⑬ カブ ⑭ス パイダー レ 
ス キュー ⑮ ピアノの おけい こ 


テープ パー ジョンの み 

CS32 対応 


_  テープ バージ ヨンの み 

CS3BASIC ゲーム 集 圍 

A5 判 定価 1，500円 （送料 250 円） 

大 好評 巳 ASIC ゲーム 集の 第 2 弾。 全 12 本の ゲーム 
を 収録し ました。 また、 巳 ASIC を 扱う 上で 「エラ 
-j は付吉 ものです が、 本書では エラー 対策に つい 
て も 詳しく 解説し ました。 ① スーパー 光線 砲 迎撃 部 
隊② 宇宙人が 降って くる 日②す ペーす • くらん ば一 
@ ちんち ろ 遊び© ストン •ボ ー ルな ど、 全 12 本。 


CS3BASIC  ゲーム 集！] 

A5 判 定価 1，500円 （送料 250 円） 
打って ワク ワク、 遊んで ドキ ドキ、 期待の 日 ASIC 
ゲーム 集 第 3 弾。 「リスト 入力 術 J と 題して、 掲載 さ 
れた巳 ASIC リス トを 入力す る 時の 便利な 方法を 解 
説し ました。 ① ジョギングの 邪魔は しないで© GOI 
GO!  SLOT ② 蛇の 道は Heavy ④ 恐怖の 立体 迷路 
©わん ばく ネコ ちゃん 大 奮闘な ど、 全 15 本。 


，/ふ’:， ク 対応 


マシン 語 入門 （基礎 編) 

大貫広 幸 著 B5 判 定価 1,800円 （送料 250 円） 

MSX で マシン 語を 学ぶ 人の ために、 ヂ備知 
識、 基礎知識から マシン 語 プログラムの 実際 
までを、 豊富な 図表と ともに わかりやすく 解 
説。 また、 プログラムを 作る ための ツールで 
ある モニタ • アセンブラに ついても 説明し、 
その 全 リス トを 公開。 さらに、 付録と して、 
MSX マシンの キャラクタ •コード 表、 ZB0 
インス ト ラ クシ ヨン ー覧表、 マシン 語 ニモ ニ 
ック 対応 表な どを 掲載し ました。 


マシン 語 入門 （実践 編) 

渡 辺 卓 也 •極 口！ {治 共著 B5 判 定価 1,800円 (送料 250 円) 

マシン 語の 予備知識を 得、 実際に プロ グラミ 
ング にか かろ 5 とい 5 人の ための 八ン ドブッ 
ク〇 初心者が 陥り やすい プログラミングの 落 
し 穴を、 すべて フォローした 基本 テクニック 
集です。 この 本を 読み終え た キミは、 MSX 
の マシン 語の エキス パー トになる ことで しよ 
う。 内容： これ だけは 知って おこう/覚えて 
しま おろ マシン 語の 定石/基本 テクニックを 
まとめて みよろ/ものにしよう 実践 テクニック 


マシン 語 入 R  (応用 編） 

白 井 康之著 B5 判 定価 1，800 円 （送料 250 円） 

マシン 語 ゲーム 作りに 必要な 八 ー ドウ エアの I 
具体的 活用 法 や、 ゲーム 制作の ポ イン トを 画 ： 
面 表示、 サウンドを 中心に、 サンプル •プロ  j 
グラムと 図表を 多用して 徹底 解説。 グラフ ィ j 
ック. エディタ、 サウンド. コンパイラ 等の 
ツール も 掲載。 また、 MSX の 音声 合成 （M 
SX が しゃべる/) も 紹介し ました。 


/ 第一 部で、 新たに 登場す る モンスター について データを 紹介 •  \ 
I 解説 するとと もに、 第二 部では ゲームの 攻略 法な どを 伝授す 1 
V る プレイン グ マニュアルです 。ウィザード リィ 2 には この 一冊!！  / 

► ゲーム アーツ •竹 内 誠 共著  ► 新書 判* 定価 780円 


羼 雌 鴨— ( 「ザ ナドウ J のす ベての データを この 2 冊に 集約。 これ さえ 読めば' 

XANADU  DATABOOK (仮題）、 「ザ ナ ドゥ 』 攻輅の 日 も 近い。 

上 •下巻/各 •予価〗. 500円 近日 発売/ 


ウイザード リイ 2  KNIGHT  OF  D_0_ 

パーフェクト マニ ユア ル 


お求めは 最寄りの 窨店 または パソコン ショップまで。 または 郵送料を 添えて 下記へ お申し込みく ださい。 

〒107 東京都 港 区 南靑山 6-11-1 ス リー エフ 南 青山 ビル TE し （03)486-4500 ㈱エム •アイ •エー 


例: メモリー パワーアップ 

狙い… 記憶力を 高める。 

画面に 現れた 数字を いくつまで 覚えられ るかで、 
記憶力の 訓練になる ソフトです。 

記憶 中心の 科目 学習に 有利になります。 


例: しりとり  於 

狙い… 想起す る 能力を 高める。 
コンピュータと しりとりを する ソフド C す。' 
学習者の 知識を コンピュータが 吸収し、 
さらに かしこくな ります。 

(パーソナル データベース 型） 

英単語 や 熟語な どに も 発展で きます。 


5 ソフトで^ 線 


►コンピュータソフトウェアの 部 

機種は 市販の パソコン であれば 8 ビット、 16 ビット 
を 問いません。 遊びの 中で、 学習 や 絵画 •音楽な どの 
役に立つ ものを、 どんどん ご 応募く ださい。 

►雄 文の 部 こんな ソフトが 欲しい、 こんな ソフトが 
あれば 学習の 役に立つ •••というよ うな ソフト アイデ 
ア などの テーマ 論文を 募集し ます。 

MSMi  :ノ  \ ガキで 住所、 氏名、 年齢、 電話番号、 学 
校 名、 応募 部門を 明記して コンピュータ リテラシー 
研究所まで 応募用紙を ご 請求く ださい。 

主催： コンピュータ リテラシー 研究所 
共催： くもん 子ども 研究所 

後援: CAI 学会、 日本 科学技術 振興 財団、 日本 教育 
工学 会 

協賛： 公文 教育 研究会、 日本 教育 心理 研究所、 

野 村 證券、 日本 電子 計算、 日本 情報 サービス 
協和 銀行、 住友銀行、 富士 銀行、 富士  XEROX 
日本 電気、 富士通、 CSK、 セガ ェンタープライズ 
ニュー ト ピア プラン ニンク: アスキー、 HAL 学園 
日本 アイ •ビー •ェ厶 

表彰： 昭和 62 年 6 月下 旬 発表： 昭和 62 年 5 月下 旬 
(奨学金 総額 500 万円、 最 優秀 賞 100 万円） 
※詳しくは、 コンピュータ リテラシー 研究所まで。 
〒102 東京都 千代 田 区 五番 町 3-1 五番 町 ゲラン ドビ 
ル 6F  TEL.03-234-9467 


MSX パソコンで 通信を 楽しむなら、 この 〈カートリッジ モデ 
ム 300  v-3> が あれば OK です。 音響カプラー や 通信 ソフ 
卜は 、いっさい 不要。 日本語 入力 機能 だって、 ありま to 

•仲間たち と 電子 掲示板 幺 
•伝えたい 相手に 電子メール。 

參 パソコンで おしやべ り、 チヤ ッ テ^ン クこ 
• 金融 情報な どを リア ルタ 仏で 入手。 

參 知りたい 情報は データベースから。 

參 オンラインで 買物 や、 予約が： 


メイ セイ MSX モ テム 

力一ト リッジ モテ ム 300 

[¥£7^800]  V-3 

オー ト タイヤ ル/オー ト ロ クイン •アップ ロード、 ダウンロードが 可能 #「MSX 
-JE」（MSX 標準 日本語 入カ フロントエンドプロセッサ) を サポート .X モデ 
ム プロトコル 内蔵 籲 100 件 登録 可能の 電話帳 (サーチ 機能 付） 籲40父 
25 字の 漢字 表示 （MSX-2 •要 漢字 ROM)  •拡張べーシック 内蔵# AA 
型 300bps モデム 

モデム 規格: 規格/ CCITT  V2 1 準拠 •通信速度/ 300 bps •通信 方式/ 2 線 
式 全 2 重 NCU: 適用 回線/加入 電話 •ダ f ヤル 形式/ PB.DP(l0.20pps) 
•  NCU 形式/ AA 型* 一部の MSX パソコンは 使用で きない 機種が ありま 
す。 販売店で ご 確認く ださい 0  CS3 は アスキーの 商標です。 


「カートリッジ 、ボン。」 で 
パソコン通信が 0 


こころを つたえる 確かな 技術 

&  BB 星罨気 株式会社 


本社 •東京 支店 籲〒 1 12 東京都 文 京 区 小石 川 2-5-7003(814)5111  (大代) 
大阪 支店 •札幌 支店 •仙 台 営業所 •群 馬 営業所 •横 浜 営業所 •名 古屋 営業所- 
神 戸 営業所 •広 島 営業所 •福 岡 営業所 •沖縄 営業所 •伊勢崎 工場 • 守 谷 工場 


エ厶 エス エツ クス •フアン 


fSfiSSfw/ 


1 新作 ソフ ト黼雕  2 ゲーム •プログラム 


メガ ROM や ディスク 版の 新作 ゲーム 
が、 ぞ <ぞ< 登場。 その 全 マップと テ 
ク ニックを 徹底 研究。 ウル テ 
クや⑩ 情報 も いっぱいの 注目 
ページ だ 3 / 


楽しい パソコン •ゲ 
一との プログラムが 
11 本/ 


綫 プレゼント も 


遊んで いる ラち にキ 
S もプ □クラムが で 
きる よ ラになる ぞ。 


いつはい あるの だ/ 


iL96>fi^  Hr^j1 


掲載 フロ グラムの 
サービスを 予定。 


〔雄 要 蔽连茂 lv ル 


徳間 書店 


ークは アスキーの 商摞 です: 


>1SCII 


マイクロ コン ヒュー タ is 合 


00円 
発売 


AS£U 

UNIX  定価 980円 

MAGAZINE ュこ 7 クス. 力) シン 毎月 18 日 発売 


パソコン通信を 10096 活用す るた めの 情報誌 

NETWORKER 

■ 層 ネットワーカー マガジン 


定価 550円 
毎月 18 日 発売 


MSX の 情報を すばやく キヤ ツチ 


定価 480円 

MAGAZ 証 毎月 阳 発売 


パーソナル コンピュータ 情報誌 


特別 定価 530円 
毎月 8 日 発売 


的7 東京都 港 区 南 青山 6-H  I スリー エフ 南冓山 ビル 株 アスキー 出版 営業部 TEL 03-486- 1977 


BIWSKU 


通常 号 定価 290円 
完全 隔週 金曜日 発売 


MAGAZINE 


人々 の 未来が、 ア スキ— の 現在です。 


/ 


誰よりも 確かな、 質の 高い 情報を、 誰よりも 早く、 読者の 方々 に 
届けたい。 そんな 私たちの 願いは、 いつまでも 変わる ことなく、 
私たち ア スキ— の 雑誌と 共に 歩み 続けます 。ソフトウェア、 ハ— ド 
ウェア、 半導体の 開発、 さらには、 パソコン通信 =ア スキ— ネット 
の 運営な どで 得た ノウハウを 活かし、 世界に 拡がる 取材 ネッ トワ— 
クを 駆使して、 今日 も 最先端の 情報を 発信す る 7 スキ— の 雑誌た 
ち。 その I 冊 I 冊の" 現在" には、 確かな" 未来" が 息づ いています。 


MSX  MAGAZINE  HOT  LINE 


今 门は （原稿 許いて るのは、 実は、 2H なの ダ、 2jJ っ て、 
28U しかな くって、 なおかつ、 休みが 入っ ちゃって、 メ切が 
早 いんです。） 本当は、 いろんな こと 害き た かったんです けど、 
ごめんなさい。 時 問が なくって、 企然、 取材 出 米な かったん 
I です。 

それで、 これで、 今 冋 は、 おしまい。 って 訳では、 いけ ま 
せんで しょうか？ やっぱり、 マズイ でしょう ね。 

3  Y] 号の HOTLINE は、 ちょこ っ とまず いこと 害い ちゃ っ 
| たかなって 気がす るんで、 ちょっと 補足。 

【ウィザード リィ  シナリオ #丨】 について。 

视 在のと ころ、 他 機種に 移桢 する 予定は あリ ませんで す。 

SMC シ リーズに も移桢 したいな ぁ という 機 連が あった 時 
期 も ありま したが （本' レ〗 のこ という と 〇  EM できる かなって 
I ことだった ん です。） ごめんなさい。 

MSX2 について は、 もしかすると、 移植で きる かな？ って 
いう 程度なん です。 ほら、 MSX2 マシーン ヵヾ、 年末 年始に た 
|  く さん 売れた でしょ。 ディ スク 使用の ソフト 【コズミック ソ 
| ル ジャー】 や 【赌 邪の 封印】 がう ごき 始めた のです。 それで、 
| どうかな？ っ ていう 訳です。 ただし、 これは、 本当に 力 •テ 
1 •イの 話です。 ディスク 使用の ソフト だし、 ROM 版の ソフ 
| 卜なら 【ブラック オニキス 2】 みたい に 売れる ことが 見越せ 
I て 作れる でしょ。 買って く れ たみな さん あリ がとう ございま 

| す。 でも、 まだ ディスク 版は . って 気がする のです。 （販 

I 売 的に ネ） でも、 何とかなる のかな ぁ？  ROM 版の ソフトは 
| どんどん 出て きます。 お楽しみに/  (そういいながら、 ディ 
I スク 版の 3DSF シュー ティン グ ゲームを 企阐 したり して〉 

ついでに、 PC-6001 シリー ズ 用の 【ブラック オニキス 2】 

| は、 ごめんなさいです。 かわりに 、【ザ •キャッスル】 が 発売 
| する こ とに なり ま した。 こちらを 可愛がって く ださいね/ ェ 
■クセ レント は 出せる かな？ 

もう ひとつつ いでに、 【ブラ ック オニキス】 の カラー ドアに 
ついての ご 質問です が、 お答えで きません。 だって、 これ 答 
え ちゃうと まったく 而 白 くない もんね。 最- 近、 攻略 本が 丐リ 
前で、 自分で 答えを 探らな くな っ ちゃった みたいで、 ほんと 
良く ない よ/ 

でも ほんとは、 この 火付けを したのは、 LOGIN 編集部なん 
だよ ね。 【 ド ルアー ガの 塔の すべてが わかる 本】 ていう 攻略 木 
が イチ 八ン 初めなん です よ。 姑 •初は、 こんな 本 出して 売れる 
のか なって 君って たんです けどね。 あれ、 ゲーム 攻略 •マル 
秘 •テクニックの 方が 先だっ け？ あれ、 この ワープロ、 マル 
秘が 出ない。 やっぱり 『Z’sWORDJG』 だせ。 とっ、 さリげ 
なく、 宣 fi； •振ったり して。 

ところで まったく 関係ない けど、 《バブルボブル》 っ てどっ 
か で 攻略 本で ないかな あ。 


ついでに、 《八 ブル ボブ ル》 どっかで 出しません か？ ニ デコ 

ム /キャ リーさん あたりで . でも、 動かせる 機械が なか 

ったリ して。 や っぱし X68000  く らいかな。 

X68000 の プロ トが 12 月の ド 旬に きたんです。 遊んで たんで 
すが （《グラディウス》 が やりたかった よう。 でも、 これの お 
かげで 悪夢の 1942 の 徹夜が あったんで すけ ど。 怨ん でい ます。) 
やっぱ し、 面白い 機械です ね。 BEEP 音が P  CM 録 泞 の ダン 

シング. ヒーローだった りして . （MSX. AUDIO しかな 

い〉 でも、 わたしは、 BML3 のよう な 気がする のです が . 

やっ ぱ し、 やばい 話 •だな。 【アム ノー ク】 でも 出します か？ 

軌道修正。 【ウィ ザー ドリ ィ シナリオ# 2】 について、 M 
じく、 現在 アスキーよ リ 発売され ている 機種 以外の 発売 f •定 
はあり ません。 MZ- 2500 は アスキーより 発売して いません の 
でよ く わかり ません。 

同じく、 シナリオ#  3 の 発売 時期なん て解リ ません。 ⑹ じ 
く、 シナリオ#  4 は . 以下 同文。 

も ひとつ おまけに。 アスキーは、 出 す 機種 が 限 られ ている、 
たとえば、 XI シリーズの 【ベス ト ナイン プロ野球】 や 【才 
ホー ツクに 消 ゆ】 が 出て いない。 とか、 という、 お 声を 頂く 
のです が、 これは、 もう、 非常に 簡単な ことでして、 移植す 
る プログラマー がその 時 アサイ ン できなかった という こと ダ 
ヶ なんです。 （ところで、 【ベスト ナイン プロ野球】 の 87 年度 
版 データ 集って 出 るんで すかね？ 出したら、 買って く れ ます 
か？） 

新入 7: のみな さん、 アスキーで、 楽しい プログラムを 組み 
ません か？ 機種は 限定 致 しません。 朝焼けの 南 青山で 夜明け 
の ほかほか 弁 A 食べません か？ うまく いき ゃ 印税 中活 がで き 
ます。 アスキー はお 侍ち しています。 （プログラム なんて？ け 
な いっていう 人、 资材っ てと ころの タコ 部厣も あり ますよ。 
ここは、 アスキーの 内情が いちばん よく 解る 部 W だったり し 
て。 資材 や 営業には、 きれいな おねえさん たちが いっぱいい 
ます。 って 書いて おこう。） 

ゲームを 組んで みたい 皆さん。 Z80 系 だったら 【PC-8801 
mk2SR マシン 語 ゲーム •プログラミング】 っ ていう、 本が 
アスキーから 発売され ています。 参考に してね。 【MSX ポ 
ケッ ト八ン クシ リーズの R.P.G の 作 リガ】 って本 も おもし 
ろいです よ。 G 信がなくても 頑張って みて ね/ 

最後に、 たぶん、 今 |"1 の 自社 広^には、 いろいろ 新し い宣 
伝が のって いるは ずです。 次 四には、 もっと® ••け るんで はな 
いかと、 思います。 


(前 冋と今 间の盼 稿 含めて、 教育的 指導。 次间 これ だったら 
担当 降ろす ぞ /  そ. それだけは 御 勘弁を . ふえ〜 ん） 


= アスキー に対する ご 意見、 ご 希望、 また 弊社の 販売に ついて お気付きの 点な どが ございましたら、㈱ アスキー 営業部 「HOT  LINE」 係 宛 
ハガキ にて お送り 下さい。 よろしく お願いします。 


4SCII 

ASCII  CORPORATION 


& 製品に ついての お問い合わせは 以下の通りです。 


* 出版物 
♦ソフトウェア 
氺 ファミコン 


486-1 977 
486-8080 
250-5600 


S? 製品の お買い上げ 後の ご 質問は ユーザー サポート 宛 

* 出版物 * ゲーム  498-0299 

* ビジネス ソフト  4  9  8-0  2  0  5 

* ファミコン  250-5600 


亍 107 東京都 港 区 南 青山 6-11-1 ス リー エフ 南 育 山 ビル  株式会社 アスキー 


他人が 作った プログラムに ガ マン 
できない 人に うれしい お知らせ// 


対応 

プログラミング 

手 作 D 講座 


プログラミングの コツや ヒケツ を 
先生が マンツーマンで 指導/ 

春 コンピュータの 専門家から 丨対 I 
の 個人指導が 受けられ ますから、 プ 
ログ ラムを 作る 手順 や コツが 手に と 
るよう にわかり ます。 參 プログラム 
作りの 実際から、 コンビ ュー タグ ラ 
で、 高度 
な テクニックを 完全 
指導/キミ もす ぐに 
オリ ジナル プロ グラ 
ムが 作れます。 


イラスト がい っ ばいの テキ 
スト だから 楽しく 学べる/ 

•テキス トには 楽しい イ ラス トが い 
っ ぱい/学ぶ というよりは、 遊ぶ 感 
覚で 理解で きます。 •市販の テキス 
卜とは 段ち がいに やさ しく 解説され 
ている から、 初めての キミで も ラク 
ラク/ページを めくる ご 
とに プログラムを 作る 実 
導/  力が っぃ てきます。 


上の ハガキ で、 オリ ジ: 


プログラムの 案内 資料が もらえ 


づ〇ヴ ラムの 作り、 


講座 カタログ 


画期的な 指導 内容が 大 好評. グ 


03  (205)  1400  (代） 日本 資格 技能 協会 


〒160 

東京都 新 宿 区 百 人 町 2H-I 丨 
電話 •東京 03  (205)  1400  (代） 


これが ワールド ワイド 万 

情報 基地 だ/ 


5J 碟卽 


: 


•;W 
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ノ ミソ コン 通信の ための ハ ー ドと ソフト をす ベて セット 


新 •情報通信 メディア、 テレコム キット 30。 誕生 

V- 30  F に インテリジェント モデム 内蔵の テ レ 
コム アダプタ VM-300 を セット。 国内の デ ー 
タ ベース や BBS などの 交信を はじめ、 今、 話 
題の 証券 情報 サービス や、 世界最大の 通信 
サービス. コン ピュ サーブへの 加入で 直接、 
アメリカから 最新 情報を アクセスで きま す> 
キット 内容： V- 30F、 テレコム アダプタ VM-300、 
漢字 R0M(JIS 第 1 水準)、 通信 ハンドブック 
「通信 宣言」、 コン ピュ サーブ •イントロ パック 


テレコム キット 30 


日本語 対応、 モ テム 内蔵 テレコム ァダプタ VM300 
ハ。 ソ コン 通信の ための インテリジェント モデム 
機能に 多 機能 電話を 一体化。 さらに MSX-JE 
仕様の ワープロとの 組合せで 完全な 日本語 対応 
による パソコン通信が 可能。 日本語 入力に 加え 
文章 ファイルの アップロード、 夕こ 
ウン ロード、 文章の 編集 も 実 _ 

現。 操作は インテリ ジ k ン トモ デ’ 

ム 採用で 極めて 簡単。 ¥27,800 

CS3  MSX マークは、 アスキーの 商標です。 


キヤノン 販売 株式会社 


※写真の モニターは 別売です。 

•東京/〒 108 東京都 港 区 三 田 3-1 卜 28  (03)455-9131  •大阪 /〒530 大阪市 北 区 中 之 島 3-2-18 住友 ビル (06)444-6020  ♦札榥 (01 1)23M3I3 

•仙 台 (022)267-3987  •関東 (東京 •神奈 川は 除く） (03)455-9595  •名 古屋 (052)58 卜 8500  •広 島 (082)244-4698  •高 松 (0878)22-3666 參福岡 （092)41  卜 2344 
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①ヮ ■プロに なよ\ 

^  24 ドット、 連 文節 一括 変換、 住所録 機  ^ 

肯巨 つき。 しかも 便利な一 体型。 これ 一台で % 
0K の、 ワープロ  •プリンタ (近日 発売 予定)。 . 


通信 モデム カー 
も 茂る。 トリ ッジ (近日 ( 
発売 予定) を 差し込む だけで 手軽  痛 

に 楽しめ  ♦ 
ます。 ▲  ♦ 


ワープロ  •プリンタ (別売） 

FS-PW1 

近日 発売 予定 


ジョイ パッド (別売） 
FS-JS220 
標準価格 1.500円 


広がる ね、 ブラス ワン ユニットで . 

ビデオ 編集に ビデオ テロ ッ パー ■電子 
演奏に オーディオ カートリッジ •  3. 5 インチ フロ ッ 
—デ ィス 外 ライブ (いずれも 近日 発売 予定です） 

_  mmm  mu  mmm  hb  mmm 

てて、 遊べる、 ワープロ  •パソコンです。 ■ 


H つた その H 力 も ワープロが できる。 jjp； 
もちろん、 ゲーム も 通ん i も 楽しめます。 

ワープ □•パソコン FS- 460 OF 揉 準® 格 138.000円 


Panasonic^! 


話 (03)486-7  — —— (大代 表) 

: •.ヤ ル イン (03)48  6 - 8  2  4( 情報 電話) 

ダイヤル イン (03)4  86 -I 9  7  7( 出版 営業部) 
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